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ค ำน ำ 
 

 ด้วยกระทรวงศึกษาธิการได้ประกาศให้ใช้มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัดกลุ่มสาระการเรียนรู้
คณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์ และสาระภูมิศาสตร์ในกลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม 
(ฉบับปรับปรุง พ.ศ.๒๕๖๐) ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑ การปรับปรุง
หลักสูตรครั้งนี้ยังคงหลักการและโครงสร้างเดิมของหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 
๒๕๕๑ แต่มุ่งเน้นการปรับปรุงเนื้อหาให้มีความทันสมัย ทันต่อการเปลี่ยนแปลงและความเจริญก้าวหน้าทาง
วิทยาการต่าง ๆ ค านึงถึงการส่งเสริมให้ผู้เรียน มีทักษะที่จ าเป็นส าหรับการเรียนรู้ในศตวรรษที่ ๒๑ เป็นส าคัญ
เตรียมผู้เรียนให้มีความพร้อมที่จะเรียนรู้สิ่งต่างๆ พร้อมที่จะประกอบอาชีพเมื่อจบการศึกษาหรือสามารถ
ศึกษาต่อในระดับที่สูงขึ้นสามารถแข่งขันและอยู่ร่วมกับประชาคมโลกได้  และมุ่งเน้นให้ผู้เรียนมีทักษะตาม
โครงการโรงเรียนคุณภาพประจ าต าบล 
 กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ได้จัดท าหลักสูตรกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์
และเทคโนโลยี เล่มนี้ ซึ่งมีองค์ประกอบได้แก่ มาตรฐานการเรียนรู้ โครงสร้างหลักสูตรสถานศึกษา  โครงสร้าง
รายวิชา ค าอธิบายรายวิชา และการวัดผลประเมินผล โดยมีวัตถุประสงค์ของการจัดท าเพ่ือให้ครูผู้สอนได้
น าไปใช้เป็นแนวทางจัดการเรียนรู้และพัฒนาผู้เรียนให้มีคุณภาพด้านความรู้ ทักษะ สมรรถนะส าคัญ 
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ที่จ าเป็นส าหรับใช้เป็นเครื่องมือในการด ารงชีวิตในสังคมที่มีการเปลี่ยนแปลงและ
แสวงหาความรู้เพ่ือพัฒนาตนเองอย่างต่อเนื่อง ตลอดจนเพ่ือให้ผู้มีส่วนเกี่ยวข้องทุกฝ่าย มีความรู้ ความเข้าใจ
แนวทางการจัดการศึกษาของโรงเรียนอย่างถูกต้อง 
 ขอขอบคุณคณะกรรมการสถานศึกษาขั้นพ้ืนฐานคณะกรรมการบริหารหลักสูตรและวิชาการ
โรงเรียนชุมชนวัดสมรโกฏิ (อยู่พูนราษฎร์บ ารุง) ผู้อ านวยการโรงเรียนชุมชนวัดสมรโกฏิ (อยู่พูนราษฎร์บ ารุง) ที่
เป็นวิทยากรให้ความรู้  ครูและบุคลากรทางการศึกษาและผู้มีส่วนเกี่ยวข้องที่มีส่วนร่วมในการจัดท าหลักสูตร
ฉบับนี้ให้ส าเร็จลุล่วงด้วยดีสามารถน าไปใช้เพ่ือพัฒนาผู้เรียนให้ให้บรรลุเป้าหมายของหลักสูตรต่อไป 

 
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาสาสตร์และเทคโนโลยี 
                         ประจ าปีการศึกษา ๒๕๖8 

16 พฤษภาคม ๒๕๖8 
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ประกาศโรงเรียนชุมชนวัดสมรโกฏิ (อยู่พูนราษฎร์บ ารุง) 

เร่ือง ให้ใช้หลักสูตรโรงเรียนชุมชนวัดสมรโกฏิ (อยู่พูนราษฎร์บ ารุง) พุทธศักราช ๒๕๖8 
ตามหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕68 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. ๒๕๖๐) 

………………………………………………………..…………………………………… 
 

ด้วยกระทรวงศึกษาธิการ โดยส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐานได้ด าเนินการทบทวน
หลักสูตรการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑ เพ่ือปรับปรุงเป้าหมายในการพัฒนาคุณภาพผู้เรียนและลด
ความซ้ าซ้อนในเนื้อหาวิชา โดยได้ก าหนดค าสั่งกระทรวงศึกษาธิการที่ สพฐ. ๑๑๒๙/๒๕๖๐ สั่ง ณ              
วันที่ ๗ สิงหาคม ๒๕๖๐ เรื่อง ให้ใช้มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
วิทยาศาสตร์ และสาระภูมิศาสตร์ ในกลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม (ฉบับปรับปรุง 
พ.ศ. ๒๕๖๐) ค าสั่งกระทรวงศึกษาธิการที่ สพฐ. ๓๐/๒๕๖๑ เรื่องให้เปลี่ยนแปลงมาตรฐานการเรียนรู้และ
ตัวชี้วัดกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์ (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. ๒๕๖๐) ตามหลักสูตรแกนกลาง
การศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑ และประกาศกระทรวงศึกษาธิการ เรื่องการบริหารจัดการเวลาเรียน
ของสถานศึกษาขั้นพ้ืนฐาน ลงวันที่ ๑๑ กรกฎาคม พ.ศ. ๒๕๖๐ โดยก าหนดให้สถานศึกษาด าเนินการน า
มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัดไปสู่การปฏิบัติอย่างมีประสิทธิภาพ และบริหารจัดการหลักสูต รให้เกิด
ประโยชน์สูงสุดกับผู้เรียน 

สถานศึกษาจึงน ามาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์ และ 
สาระภูมิศาสตร์ ในกลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. ๒๕๖๐)  มา
ปรับปรุงโครงสร้างหลักสูตรสถานศึกษา (โครงสร้างเวลาเรียนและโครงสร้างหลักสูตรชั้นปี) และน าเสนอ 
ค าอธิบายรายวิชาในกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์ ในกลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา
และวัฒนธรรม และสาระการเรียนรู้อ่ืนๆ เพ่ือให้สอดรับกับนโยบายการศึกษา เสริมสร้างสมรรถนะผู้เรียนและ
จัดการเรียนรู้ตามแนวคิดพหุปัญญา 

ทั้งนี้หลักสูตรโรงเรียนชุมชนวัดสมรโกฏิ (อยู่พูนราษฎร์บ ารุง) ได้รับความเห็นชอบจาก คณะกรรมการ
บริหารโรงเรียน เมื่อวันที่ 15 เดือน พฤษภาคม พ.ศ. ๒๕๖8 จึงประกาศให้ใช้หลักสูตรโรงเรียนตั้งแต่บัดนี้     
เป็นต้นไป 
 

                               
          ...........................................................                                  ........................................................... 
             ( นางวาสนา  นควรณ์ )                                ( นางสาวิตรี สิทธิชัยกานต์ ) 
   ประธานคณะกรรมการสถานศึกษาขั้นพื้นฐาน             ผู้อ านวยการโรงเรียนชุมชนวัดสมรโกฏิ (อยู่พูนราษฎร์บ ารุง) 
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ส่วนน ำ 
 
 ตัวชี้วัดและสาระการเรียนรู้แกนกลาง กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ (ฉบับปรับปรุง พ.ศ.

2560) ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 นี้ได้ก าหนดสาระการเรียนรู้ออกเป็น 
๘ สาระ ได้แก่ ส าระที่ ๑ วิทยาศาสตร์ชีวภาพ ส าระที่ ๒ วิทยาศาสตร์กายภาพ ส าระที่ ๓ วิทยาศาสตร์โลก
และอวกาศ สาระที่ ๔ ชีววิทยา สาระท่ี ๕ เคมี สาระที่ ๖ ฟิสิกส์ สาระท่ี ๗ โลก ดาราศาสตร์ และอวกาศ และ
สาระที่ ๘ เทคโนโลยี ซึ่งองค์ประกอบของหลักสูตร ทั้งในด้านของเนื้อหา การจัดการเรียนการสอนและการวัด
และประเมินผล การเรียนรู้นั้นมีความส าคัญอย่างยิ่งในการวางรากฐานการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ของผู้เรียนในแต่
ละระดับชั้นให้มีความต่อเนื่องเชื่อมโยงกันตั้งแต่ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ จนถึงชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๖ ส าหรับกลุ่ม
สาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์ ได้ก าหนดตัวชี้วัดและสาระการเรียนรู้แกนกลาง ที่ผู้เรียนจ าเป็นต้องเรียนเป็น
พ้ืนฐาน เพ่ือให้สามารถ น าความรู้นี้ไปใช้ในการด ารงชีวิต หรือศึกษาต่อในวิชาชีพที่ต้องใช้วิทยาศาสตร์ได้ โดย
จัดเรียงล าดับความยากง่าย ของเนื้อห าทั้ง ๘ สาระในแต่ละระดับชั้นให้มีการเชื่อมโยงความรู้กับกระบวนการ
เรียนรู้ และการจัดกิจกรรมการ เรียนรู้ที่ส่งเสริมให้ผู้เรียนพัฒนาความคิด ทั้งความคิดเป็นเหตุเป็นผล คิด
สร้างสรรค์ คิดวิเคราะห์วิจารณ์ มีทักษะที่ ส าคัญทั้งทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์และทักษะในศตวรรษ
ที่ ๒๑ ในการค้นคว้าและสร้างองค์ความรู้ด้วยกระบวนการสืบเสาะหาความรู้ สามารถแก้ปัญหาอย่างเป็น
ระบบ สามารถตัดสินใจโดยใช้ข้อมูลหลากหลายและประจักษ์พยานที่ตรวจสอบได้  

สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.) ตระหนักถึงความส าคัญของการจัดการ
เรียนรู้ วิทยาศาสตร์ที่มุ่งหวังให้เกิดผลสัมฤทธิ์ต่อผู้เรียนมากที่สุด จึงได้จัดท าตัวชี้วัดและสาระการเรียนรู้
แกนกลาง กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ (ฉบับปรับปรุง พ.ศ.2560) ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้น
พ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 ขึ้น เพ่ือให้สถานศึกษา ครูผู้สอน ตลอดจนหน่วยงานต่าง ๆ ได้ใช้เป็นแนวทางใน
การพัฒนา หนังสือเรียน คู่มือครู   สื่อประกอบการเรียนการสอน ตลอดจนการวัดและประเมินผล โดยตัวชี้วัด
และสาระการเรียนรู้แกนกลาง กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ (ฉบับปรับปรุง พ.ศ.2560) ตามหลักสูตร
แกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 ที่จัดท าขึ้นนี้ได้ปรับปรุงเพ่ือให้มีความสอดคล้องและ
เชื่อมโยงกันภายในสาระการเรียนรู้ เดียวกันและระหว่างสาระการเรียนรู้ในกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ 
ตลอดจนการเชื่อมโยงเนื้อหาความรู้ ทางวิทยาศาสตร์กับคณิตศาสตร์ด้วย นอกจากนี้ ยังได้ปรับปรุงเพ่ือให้มี
ความทันสมัยต่อการเปลี่ยนแปลง และความเจริญก้าวหน้าของวิทยาการต่าง ๆ และทัดเทียมกับนานาชาติ 
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์สรุปเป็น แผนภาพได้ดังนี้  
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วิทยาศาสตร์เพิ่มเติม   สาระชีววิทยา  สาระเคมี  สาระฟิสิกส์ 
     สาระโลก ดาราศาสตร์ และอวกาศ 
 
เป้ำหมำยของกำรจัดกำรเรียนกำรสอนวิทยำศำสตร์ 

วิทยาศาสตร์เป็นเรื่องของการเรียนรู้เกี่ยวกับธรรมชาติ  โดยมนุษย์ใช้กระบวนการสังเกต ส ารวจ
ตรวจสอบ และการทดลองเกี่ยวกับปรากฏการณ์ทางธรรมชาติและน าผลมาจัดระบบ หลักการ แนวคิดและ
ทฤษฎี ดังนั้นการเรียนการสอนวิทยาศาสตร์จึงมุ่งเน้นให้ผู้เรียนได้เป็นผู้เรียนรู้และค้นพบด้วยตนเองมากที่สุด 
นั่นคือให้ได้ทั้งกระบวนการและองค์ความรู้ ตั้งแต่วัยเริ่มแรกก่อนเข้าเรียน เมื่ออยู่ในสถานศึกษาและเมื่อออก
จากสถานศึกษาไปประกอบอาชีพแล้ว 

การจัดการเรียนการสอนวิทยาศาสตร์ในสถานศึกษามีเป้าหมายส าคัญดังนี้ 
1. เพ่ือให้เข้าใจหลักการ ทฤษฎีที่เป็นพ้ืนฐานในวิทยาศาสตร์ 
2. เพ่ือให้เข้าใจขอบเขต ธรรมชาติและข้อจ ากัดของวิทยาศาสตร์ 
3. เพ่ือให้มีทักษะที่ส าคัญในการศึกษาค้นคว้าและคิดค้นทางวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
4. เพ่ือพัฒนากระบวนการคิดและจินตนาการ ความสามารถในการแก้ปัญหาและการจัดการทักษะใน

การสื่อสาร และความสามารถในการตัดสินใจ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ 
วิทยาศาสตร์ 

สาระท่ี ๑ 
วิทยาศาสตร์ชีวภาพ 

- มาตรฐาน ว ๑.๑-ว ๑.๓ 

สาระท่ี ๒ 
วิทยาศาสตร์กายภาพ 

- มาตรฐาน ว ๒.๑-ว ๒.๓ 

สาระท่ี ๓ 
วิทยาศาสตร์ชีวภาพ 

- มาตรฐาน ว ๓.๑-ว ๓.๒ 

สาระท่ี ๔ 
เทคโนโลยี 

- มาตรฐาน ว ๔.๑-ว ๔.๒ 
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5. เพ่ือให้ตระหนักถึงความสัมพันธ์ระหว่างวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี มวลมนุษย์และสภาพแวดล้อมใน
เชิงที่มีอิทธิพลและผลกระทบซึ่งกันและกัน 

6. เพ่ือน าความรู้ความเข้าใจในเรื่องวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีไปใช้ให้เกิดประโยชน์ต่อสังคมและ
การด ารงชีวิต 

7. เพ่ือให้เป็นคนมีจิตวิทยาศาสตร์ มีคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยมในการใช้วิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยีอย่างสร้างสรรค์ 
 
เรียนรู้อะไรในวิทยำศำสตร์ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์มุ่งหวังให้ผู้เรียนได้เรียนรู้วิทยาศาสตร์ ที่เน้นการ เชื่อมโยงความรู้กับ
กระบวนการ มีทักษะส าคัญในการค้นคว้าและสร้างองค์ความรู้ โดยใช้ กระบวนการในการสืบเสาะหาความรู้
และแก้ปัญหาที่หลากหลาย ให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการเรียนรู้  ทุกขั้นตอน มีการท ากิจกรรมด้วยการลงมือ
ปฏิบัติจริงอย่างหลากหลาย เหมาะสมกับระดับชั้น โดยก าหนดสาระส าคัญ ดังนี้ 

✧ วิทยาศาสตร์ชีวภาพ เรียนรู้เกี่ยวกับ ชีวิตในสิ่งแวดล้อม องค์ประกอบของสิ่งมีชีวิต การด ารงชีวิต
ของมนุษย์และสัตว์การด ารงชีวิตของพืช พันธุกรรม ความหลากหลายทางชีวภาพ และวิวัฒนาการของสิ่งมีชีวิต  

✧ วิทยาศาสตร์กายภาพ เรียนรู้เกี่ยวกับ ธรรมชาติของสาร การเปลี่ยนแปลงของสาร การเคลื่อนที่ 
พลังงาน และคลื่น  

✧ วิทยาศาสตร์โลกและอวกาศ เรียนรู้เกี่ยวกับ องค์ประกอบของเอกภพ ปฏิสัมพันธ์  ภายในระบบ
สุริยะ เทคโนโลยีอวกาศ ระบบโลก การเปลี่ยนแปลงทางธรณีวิทยา กระบวนการ เปลี่ยนแปลงลมฟ้าอากาศ 
และผลต่อสิ่งมีชีวิตและสิ่งแวดล้อม  

✧ เทคโนโลยี  
● การออกแบบและเทคโนโลยีเรียนรู้ เกี่ยวกับเทคโนโลยีเพ่ือการด ารงชีวิต  ในสังคมที่มีการ

เปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็ว ใช้ความรู้และทักษะทางด้านวิทยาศาสตร์คณิตศาสตร์  และศาสตร์อ่ืน ๆ เพ่ือ
แก้ปัญหาหรือพัฒนางานอย่างมีความคิดสร้างสรรค์ด้วยกระบวนการออกแบบ เชิงวิศวกรรม เลือกใช้
เทคโนโลยีอย่างเหมาะสมโดยค านึงถึงผลกระทบต่อชีวิต สังคม และสิ่งแวดล้อม  

● วิทยาการค านวณ เรียนรู้เกี่ยวกับการคิดเชิงค านวณ การคิดวิเคราะห์แก้ปัญหา เป็นขั้นตอนและ
เป็นระบบ ประยุกต์ใช้ความรู้ด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ และการสื่อสาร ในการ
แก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

 
สำระและมำตรฐำนกำรเรียนรู้ 
สำระท่ี ๑ วิทยำศำสตร์ชีวภำพ  
มาตรฐาน ว ๑.๑    เข้าใจความหลากหลายของระบบนิเวศ ความสัมพันธ์ระหว่างสิ่งไม่มีชีวิต  กับ

สิ่งมีชีวิต และความสัมพันธ์ระหว่างสิ่งมีชีวิตกับสิ่งมีชีวิตต่าง ๆ ในระบบนิเวศ  การ
ถ่ายทอดพลังงาน การเปลี่ยนแปลงแทนที่ในระบบนิเวศ ความหมายของ ประชากร 
ปัญหาและผลกระทบที่มีต่อทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม แนวทางในการ
อนุรักษ์ทรัพยากรธรรมชาติและการแก้ไขปัญหาสิ่งแวดล้อม รวมทั้งน าความรู้ไปใช้
ประโยชน์  
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มาตรฐาน ว ๑.๒    เข้าใจสมบัติของสิ่งมีชีวิต หน่วยพ้ืนฐานของสิ่งมีชีวิต การล าเลียงสารเข้า และออก
จากเซลล์ความสัมพันธ์ของโครงสร้าง และหน้าที่ของระบบต่าง ๆ ของสัตว์และ
มนุษย์ที่ท างานสัมพันธ์กัน ความสัมพันธ์ของโครงสร้าง และหน้าที่ ของอวัยวะต่างๆ 
ของพืชที่ท างานสัมพันธ์กัน รวมทั้งน าความรู้ไปใช้ประโยชน์  

มาตรฐาน ว ๑.๓    เข้าใจกระบวนการและความส าคัญของการถ่ายทอดลักษณะทางพันธุกรรม        
สารพันธุกรรม การเปลี่ยนแปลงทางพันธุกรรมที่มีผลต่อสิ่งมีชีวิต ความหลากหลาย
ทางชีวภาพและวิวัฒนาการของสิ่งมีชีวิต รวมทั้งน าความรู้ไปใช้ประโยชน์ 

สำระท่ี ๒ วิทยำศำสตร์กำยภำพ  
มาตรฐาน ว ๒.๑   เข้าใจสมบัติของสสาร องค์ประกอบของสสาร ความสัมพันธ์ระหว่างสมบัติของ สสาร

กับโครงสร้างและแรงยึดเหนี่ยวระหว่างอนุภาค หลักและธรรมชาติ  ของการ
เปลี่ยนแปลงสถานะของสสาร การเกิดสารละลาย และการเกิด ปฏิกิริยาเคมี  

มาตรฐาน ว ๒.๒    เข้าใจธรรมชาติของแรงในชีวิตประจ าวัน ผลของแรงที่กระท าต่อวัตถุ ลักษณะ การ
เคลื่อนที่แบบต่าง ๆ ของวัตถุรวมทั้งน าความรู้ไปใช้ประโยชน์  

 
มาตรฐาน ว ๒.๓    เข้าใจความหมายของพลังงาน การเปลี่ยนแปลงและการถ่ายโอนพลังงาน 

ปฏิสัมพันธ์ระหว่างสสารและพลังงาน พลังงานในชีวิตประจ าวัน ธรรมชาติของ คลื่น 
ปรากฏการณ์ที่เกี่ยวข้องกับเสียง แสง และคลื่นแม่เหล็กไฟฟ้า รวมทั้ง น าความรู้ไป
ใช้ประโยชน์  

สำระท่ี ๓ วิทยำศำสตร์โลก และอวกำศ  
มาตรฐาน ว ๓.๑    เข้าใจองค์ประกอบ ลักษณะ กระบวนการเกิด และวิวัฒนาการของเอกภพ กาแล็กซี

ดาวฤกษ์และระบบสุริยะ รวมทั้งปฏิสัมพันธ์ภายในระบบสุริยะ ที่ส่งผลต่อสิ่งมีชีวิต 
และการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีอวกาศ  

มาตรฐาน ว ๓.๒    เข้าใจองค์ประกอบและความสัมพันธ์ของระบบโลก กระบวนการเปลี่ยนแปลง 
ภายในโลก และบนผิวโลก ธรณีพิบัติภัย กระบวนการเปลี่ยนแปลงลมฟ้า  อากาศ
และภูมิอากาศโลก รวมทั้งผลต่อสิ่งมีชีวิตและสิ่งแวดล้อม 

สำระท่ี ๔ เทคโนโลยี  
มาตรฐาน ว ๔.๑    เข้าใจแนวคิดหลักของเทคโนโลยีเพ่ือการด ารงชีวิตในสังคมที่มีการเปลี่ยนแปลง 

อย่างรวดเร็ว ใช้ความรู้และทักษะทางด้านวิทยาศาสตร์คณิตศาสตร์และศาสตร์อ่ืนๆ 
เพ่ือแก้ปัญหาหรือพัฒนางานอย่างมีความคิดสร้างสรรค์ ด้วยกระบวนการออกแบบ
เชิงวิศวกรรม เลือกใช้เทคโนโลยีอย่างเหมาะสม โดยค านึงถึงผลกระทบต่อชีวิต 
สังคม และสิ่งแวดล้อม  

มาตรฐาน ว ๔.๒    เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงค านวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอย่างเป็น ขั้นตอน
และเป็นระบบ ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในการเรียนรู้  การท างาน 
และการแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ รู้เท่าทัน และมีจริยธรรม 
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คุณภำพผู้เรียน 
 
จบชั้นประถมศึกษำปีที่ ๓ 

❖ เข้าใจลักษณะที่ปรากฏ ชนิดและสมบัติบางประการของวัสดุที่ใช้ท าวัตถุ และการเปลี่ยนแปลง
ของวัสดุรอบตัว  

❖ เข้าใจการดึง การผลัก แรงแม่เหล็ก และผลของแรงที่มีต่อการเปลี่ยนแปลง การเคลื่อนที่ของวัตถุ 
พลังงานไฟฟ้า และการผลิตไฟฟ้า การเกิดเสียง แสงและการมองเห็น  

❖ เข้าใจการปรากฏของดวงอาทิตย์ ดวงจันทร์ และดาว ปรากฏการณ์ขึ้นและตกของดวงอาทิตย์ 
การเกิดกลางวันกลางคืน การก าหนดทิศ ลักษณะของหิน การจ าแนกชนิดดินและการใช้ประโยชน์ ลักษณะ
และความส าคัญของอากาศ การเกิดลม ประโยชน์และโทษของลม  

❖ ตั้งค าถามหรือก าหนดปัญหาเกี่ยวกับสิ่งที่จะเรียนรู้ตามที่ก าหนดให้หรือตามความสนใจสังเกต 
ส ารวจตรวจสอบโดยใช้เครื่องมืออย่างง่าย รวบรวมข้อมูล บันทึก และอธิบายผลการส ารวจตรวจสอบด้วยการ
เขียนหรือวาดภาพ และสื่อสารสิ่งที่เรียนรู้ด้วยการเล่าเรื่อง หรือด้วยการแสดงท่าทางเพ่ือให้ผู้อื่นเข้าใจ  

❖ แก้ปัญหาอย่างง่ายโดยใช้ขั้นตอนการแก้ปัญหา มีทักษะในการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการ
สื่อสารเบื้องต้น รักษาข้อมูลส่วนตัว  

❖ แสดงความกระตือรือร้น สนใจที่จะเรียนรู้ มีความคิดสร้างสรรค์เกี่ยวกับเรื่องที่จะศึกษาตามที่
ก าหนดให้หรือตามความสนใจ มีส่วนร่วมในการแสดงความคิดเห็น และยอมรับฟังความคิดเห็นผู้อ่ืน  

❖ แสดงความรับผิดชอบด้วยการท างานที่ได้รับมอบหมายอย่างมุ่งมั่น รอบคอบ ประหยัด ซื่อสัตย์ 
จนงานลุล่วงเป็นผลส าเร็จ และท างานร่วมกับผู้อ่ืนอย่างมีความสุข  

❖ ตระหนักถึงประโยชน์ของการใช้ความรู้และกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ในการด ารงชีวิต ศึกษา
หาความรู้เพิ่มเติม ท าโครงงานหรือชิ้นงานตามที่ก าหนดให้หรือตามความสนใจ 
 
จบชั้นประถมศึกษำปีท่ี ๖ 

❖ เข้าใจโครงสร้าง ลักษณะเฉพาะและการปรับตัวของสิ่งมีชีวิต รวมทั้งความสัมพันธ์ของสิ่งมีชีวิตใน
แหล่งที่อยู ่การท าหน้าที่ของส่วนต่าง ๆ ของพืช และการท างานของระบบย่อยอาหารของมนุษย์  

❖ เข้ า ใจสมบัติและการจ าแนกกลุ่ มของวัสดุ  สถานะและการเปลี่ ยนสถานะของสสาร                   
การละลาย การเปลี่ยนแปลงทางเคมี การเปลี่ยนแปลงที่ผันกลับได้และผันกลับไม่ได้ และการแยกสารอย่าง
ง่าย 

❖ เข้าใจลักษณะของแรงโน้มถ่วงของโลก แรงลัพธ์ แรงเสียดทาน แรงไฟฟ้าและผลของแรงต่างๆ ผล
ที่เกิดจากแรงกระท าต่อวัตถุ ความดัน หลักการที่มีต่อวัตถุ วงจรไฟฟ้าอย่างง่าย ปรากฏการณ์เบื้องต้นของเสียง 
และแสง  

❖ เข้าใจปรากฏการณ์การขึ้นและตก รวมถึงการเปลี่ยนแปลงรูปร่างปรากฏของดวงจันทร์  
องค์ประกอบของระบบสุริยะ คาบการโคจรของดาวเคราะห์ ความแตกต่างของดาวเคราะห์และดาวฤกษ์ การ
ขึ้นและตกของกลุ่มดาวฤกษ ์การใช้แผนที่ดาว การเกิดอุปราคา พัฒนาการและประโยชน์ของเทคโนโลยีอวกาศ  
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❖ เข้าใจลักษณะของแหล่งน้ า วัฏจักรน้ า กระบวนการเกิดเมฆ หมอก น้ าค้าง น้ าค้างแข็ง หยาดน้ า
ฟ้า กระบวนการเกิดหิน วัฏจักรหิน การใช้ประโยชน์หินและแร่ การเกิดซากดึกด าบรรพ์   การเกิดลมบก     
ลมทะเล มรสุม ลักษณะและผลกระทบของภัยธรรมชาติ  ธรณีพิบัติภัย การเกิดและผลกระทบของ
ปรากฏการณ์เรือนกระจก  

❖ ค้นหาข้อมูลอย่างมีประสิทธิภาพและประเมินความน่าเชื่อถือ ตัดสินใจเลือกข้อมูลใช้เหตุผลเชิง
ตรรกะในการแก้ปัญหา ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในการท างานร่วมกัน เข้าใจสิทธิและหน้าที่ของ
ตน เคารพสิทธิของผู้อื่น  

❖ ตั้งค าถามหรือก าหนดปัญหาเกี่ยวกับสิ่งที่จะเรียนรู้ตามที่ก าหนดให้หรือตามความสนใจ คาดคะเน
ค าตอบหลายแนวทาง สร้างสมมติฐานที่สอดคล้องกับค าถามหรือปัญหาที่จะส ารวจตรวจสอบ วางแผนและ
ส ารวจตรวจสอบโดยใช้เครื่องมือ อุปกรณ์ และเทคโนโลยีสารสนเทศที่เหมาะสม ในการเก็บรวบรวมข้อมูลทั้ง
เชิงปริมาณและคุณภาพ  

❖ วิเคราะห์ข้อมูล ลงความเห็น และสรุปความสัมพันธ์ของข้อมูลที่มาจากการส ารวจตรวจสอบใน
รูปแบบที่เหมาะสม เพ่ือสื่อสารความรู้จากผลการส ารวจตรวจสอบได้อย่างมีเหตุผลและหลักฐานอ้างอิง  

❖ แสดงถึงความสนใจ มุ่งมั่น ในสิ่งที่จะเรียนรู้ มีความคิดสร้างสรรค์เกี่ยวกับเรื่องที่จะศึกษาตาม
ความสนใจของตนเอง แสดงความคิดเห็นของตนเอง ยอมรับในข้อมูลที่มีหลักฐานอ้างอิง และรับฟังความ
คิดเห็นผู้อ่ืน  

❖ แสดงความรับผิดชอบด้วยการท างานที่ได้รับมอบหมายอย่างมุ่งมั่น รอบคอบ ประหยัด ซื่อสัตย์ 
จนงานลุล่วงเป็นผลส าเร็จ และท างานร่วมกับผู้อ่ืนอย่างสร้างสรรค์  

❖ ตระหนักในคุณค่าของความรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ใช้ความรู้และกระบวนการทาง
วิทยาศาสตร์ในการด ารงชีวิต แสดงความชื่นชม ยกย่อง และเคารพสิทธิในผลงานของผู้คิดค้นและศึกษาหา
ความรู้เพิ่มเติม ท าโครงงานหรือชิ้นงานตามที่ก าหนดให้หรือตามความสนใจ  

❖ แสดงถึงความซาบซึ้ง ห่วงใย แสดงพฤติกรรมเกี่ยวกับการใช้ การดูแลรักษาทรัพยากรธรรมชาติ
และสิ่งแวดล้อมอย่างรู้คุณค่า 
 
จบชั้นมัธยมศึกษำปีที่ ๓ 

❖ เข้าใจลักษณะและองค์ประกอบที่ส าคัญของเซลล์สิ่งมีชีวิต ความสัมพันธ์ของการท างานของระบบ
ต่าง ๆ ในร่างกายมนุษย์ การด ารงชีวิตของพืช การถ่ายทอดลักษณะทางพันธุกรรม การเปลี่ยนแปลงของยีน
หรือโครโมโซม และตัวอย่างโรคที่เกิดจากการเปลี่ยนแปลงทางพันธุกรรม ประโยชน์และผลกระทบของ
สิ่งมีชีวิตดัดแปรพันธุกรรม ความหลากหลายทางชีวภาพ ปฏิสัมพันธ์ขององค์ประกอบของระบบนิเวศและการ
ถ่ายทอดพลังงานในสิ่งมีชีวิต  

❖ เข้าใจองค์ประกอบและสมบัติของธาตุ สารละลาย สารบริสุทธิ์ สารผสม หลักการแยกสาร การ
เปลี่ยนแปลงของสารในรูปแบบของการเปลี่ยนสถานะ การเกิดสารละลาย และการเกิดปฏิกิริยาเคมี และ
สมบัติทางกายภาพ และการใช้ประโยชน์ของวัสดุประเภทพอลิเมอร์ เซรามิกส์ และวัสดุผสม  

❖ เข้ า ใจการ เคลื่ อนที่  แรงลั พธ์ และผลของแรงลัพธ์กระท าต่ อวั ตถุ  โ ม เมนต์ ของแรง                      
แรงที่ปรากฏในชีวิตประจ าวัน สนามของแรง ความสัมพันธ์ของงาน พลังงานจลน์ พลังงานศักย์โน้มถ่วง      
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กฎการอนุรักษ์พลังงาน การถ่ายโอนพลังงาน สมดุลความร้อน ความสัมพันธ์ของปริมาณทางไฟฟ้า การต่อ
วงจรไฟฟ้าในบ้าน พลังงานไฟฟ้า และหลักการเบื้องต้นของวงจรอิเล็กทรอนิกส์  

❖ เข้าใจสมบัติของคลื่น และลักษณะของคลื่นแบบต่าง ๆ แสง การสะท้อน การหักเหของแสงและ
ทัศนูปกรณ์  

❖ เข้าใจการโคจรของดาวเคราะห์รอบดวงอาทิตย์ การเกิดฤดู การเคลื่อนที่ปรากฏของดวงอาทิตย์ 
การเกิดข้างขึ้นข้างแรม การข้ึนและตกของดวงจันทร์ การเกิดน้ าขึ้นน้ าลง ประโยชน์ของเทคโนโลยีอวกาศ และ
ความก้าวหน้าของโครงการส ารวจอวกาศ  

❖ เข้าใจลักษณะของชั้นบรรยากาศ องค์ประกอบและปัจจัยที่มีผลต่อลมฟ้าอากาศ การเกิดและ
ผลกระทบของพายุฟ้าคะนอง พายุหมุนเขตร้อน การพยากรณ์อากาศ สถานการณ์ การเปลี่ยนแปลงภูมิอากาศ
โลก กระบวนการเกิดเชื้อเพลิงซากดึกด าบรรพ์และการใช้ประโยชน์  พลังงานทดแทนและการใช้ประโยชน์ 
ลักษณะโครงสร้างภายในโลก กระบวนการเปลี่ยนแปลงทางธรณีวิทยาบนผิวโลก ลักษณะชั้นหน้าตัดดิน 
กระบวนการเกิดดิน แหล่งน้ าผิวดิน แหล่งน้ าใต้ดิน กระบวนการเกิดและผลกระทบของภัยธรรมชาติ และธรณี
พิบัติภัย  

❖ เข้าใจแนวคิดหลักของเทคโนโลยี ได้แก่ ระบบทางเทคโนโลยี การเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี 
ความสัมพันธ์ระหว่างเทคโนโลยีกับศาสตร์อื่น โดยเฉพาะวิทยาศาสตร์ หรือคณิตศาสตร์ วิเคราะห์ เปรียบเทียบ 
และตัดสินใจเพ่ือเลือกใช้เทคโนโลยี โดยค านึงถึงผลกระทบต่อชีวิต สังคม และสิ่งแวดล้อม ประยุกต์ใช้ความรู้ 
ทักษะ และทรัพยากรเพ่ือออกแบบและสร้างผลงานส าหรับการแก้ปัญหาในชีวิตประจ าวันหรือการประกอบ
อาชีพ โดยใช้กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม รวมทั้งเลือกใช้วัสดุ อุปกรณ์ และเครื่องมือได้อย่างถูกต้อง 
เหมาะสม ปลอดภัย รวมทั้งค านึงถึงทรัพย์สินทางปัญญา 

❖ น าข้อมูลปฐมภูมิเข้าสู่ระบบคอมพิวเตอร์ วิเคราะห์ ประเมิน น าเสนอข้อมูลและสารสนเทศได้ตาม
วัตถุประสงค์ ใช้ทักษะการคิดเชิงค านวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริง และเขียนโปรแกรมอย่างง่ายเพ่ือ
ช่วยในการแก้ปัญหา ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารอย่างรู้เท่าทันและรับผิดชอบต่อสังคม  

❖ ตั้งค าถามหรือก าหนดปัญหาที่เชื่อมโยงกับพยานหลักฐาน หรือหลักการทางวิทยาศาสตร์ที่มีการ
ก าหนดและควบคุมตัวแปร คิดคาดคะเนค าตอบหลายแนวทาง สร้างสมมติฐานที่สามารถน าไปสู่การส ารวจ
ตรวจสอบ ออกแบบและลงมือส ารวจตรวจสอบโดยใช้วัสดุและเครื่องมือที่เหมาะสม เลือกใช้เครื่องมือและ
เทคโนโลยีสารสนเทศที่เหมาะสมในการเก็บรวบรวมข้อมูล ทั้งในเชิงปริมาณและคุณภาพที่ได้ผลเที่ยงตรงและ
ปลอดภัย  

❖ วิเคราะห์และประเมินความสอดคล้องของข้อมูลที่ได้จากการส ารวจตรวจสอบจากพยานหลักฐาน 
โดยใช้ความรู้และหลักการทางวิทยาศาสตร์ในการแปลความหมายและลงข้อสรุปและสื่อสารความคิด  ความรู้ 
จากผลการส ารวจตรวจสอบหลากหลายรูปแบบ หรือใช้เทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือให้ผู้ อ่ืนเข้าใจได้อย่าง
เหมาะสม  

❖ แสดงถึงความสนใจ มุ่งมั่น รับผิดชอบ รอบคอบ และซื่อสัตย์ ในสิ่งที่จะเรียนรู้  มีความคิด
สร้างสรรค์เกี่ยวกับเรื่องที่จะศึกษาตามความสนใจของตนเอง โดยใช้เครื่องมือและวิธีการที่ให้ได้ผลถูกต้อง 
เชื่อถือได้ ศึกษาค้นคว้าเพ่ิมเติมจากแหล่งความรู้ต่าง ๆ แสดงความคิดเห็นของตนเองรับฟังความคิดเห็นผู้อ่ืน 
และยอมรับการเปลี่ยนแปลงความรู้ที่ค้นพบ เมื่อมีข้อมูลและประจักษ์พยานใหม่เพ่ิมข้ึนหรือโต้แย้งจากเดิม 
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❖ ตระหนักในคุณค่าของความรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีที่ใช้ในชีวิตประจ าวัน  ใช้ความรู้และ
กระบวนการทางวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีในการด ารงชีวิต และการประกอบอาชีพ แสดงความชื่นชม ยก
ย่อง และเคารพสิทธิในผลงานของผู้คิดค้น เข้าใจผลกระทบทั้งด้านบวกและด้านลบของการพัฒนาทาง
วิทยาศาสตร์ต่อสิ่งแวดล้อมและต่อบริบทอ่ืน ๆ และศึกษาหาความรู้เพ่ิมเติม ท าโครงงานหรือสร้างชิ้นงานตาม
ความสนใจ  

❖ แสดงถึงความซาบซึ้ง ห่วงใย มีพฤติกรรมเกี่ยวกับการดูแลรักษาความสมดุลของระบบนิเวศ และ
ความหลากหลายทางชีวภาพ 
 
จบชั้นมัธยมศึกษำปีที่ ๖ 

❖ เข้าใจการล าเลียงสารเข้าและออกจากเซลล์  กลไกการรักษาดุลยภาพของมนุษย์ ภูมิคุ้มกันใน
ร่างกายของมนุษย์และความผิดปกติของระบบภูมิคุ้มกัน การใช้ประโยชน์จากสารต่าง ๆ ที่พืชสร้างขึ้น การ
ถ่ายทอดลักษณะทางพันธุกรรม การเปลี่ยนแปลงทางพันธุกรรม วิวัฒนาการที่ท าให้เกิดความหลากหลายของ
สิ่งมีชีวิต ความส าคัญและผลของเทคโนโลยีทางดีเอ็นเอต่อมนุษย์ สิ่งมีชีวิต และสิ่งแวดล้อม 

❖ เข้าใจความหลากหลายของไบโอมในเขตภูมิศาสตร์ต่าง ๆ ของโลก การเปลี่ยนแปลงแทนที่ใน
ระบบนิเวศ ปัญหาและผลกระทบที่มีต่อทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม แนวทางในการอนุรักษ์
ทรัพยากรธรรมชาติ และการแก้ไขปัญหาสิ่งแวดล้อม  

❖ เข้าใจชนิดของอนุภาคส าคัญที่เป็นส่วนประกอบในโครงสร้างอะตอม สมบัติบางประการของธาตุ 
การจัดเรียงธาตุในตารางธาตุ ชนิดของแรงยึดเหนี่ยวระหว่างอนุภาคและสมบัติต่าง ๆ ของสารที่มีความสัมพันธ์
กับแรงยึดเหนี่ยว พันธะเคมี โครงสร้างและสมบัติของพอลิเมอร์ การเกิดปฏิกิริยาเคมี ปัจจัยที่มีผลต่ออัตราการ
เกิดปฏิกิริยาเคม ีและการเขียนสมการเคมี  

❖ เข้าใจปริมาณท่ีเกี่ยวกับการเคลื่อนที่ ความสัมพันธ์ระหว่างแรง มวลและความเร่งผลของความเร่ง
ที่มีต่อการเคลื่อนที่แบบต่าง ๆ ของวัตถุ แรงโน้มถ่วง แรงแม่เหล็ก ความสัมพันธ์ระหว่างสนามแม่เหล็กและ
กระแสไฟฟ้า และแรงภายในนิวเคลียส  

❖ เข้าใจพลังงานนิวเคลียร์ ความสัมพันธ์ระหว่างมวลและพลังงาน การเปลี่ยนพลังงานทดแทนเป็น
พลังงานไฟฟ้า เทคโนโลยีด้านพลังงาน การสะท้อน การหักเห การเลี้ยวเบน และการรวมคลื่น การได้ยิน 
ปรากฏการณ์ที่เก่ียวข้องกับเสียง สีกับการมองเห็นสี คลื่นแม่เหล็กไฟฟ้าและประโยชน์ของคลื่นแม่เหล็กไฟฟ้า  

❖ เข้าใจการแบ่งชั้นและสมบัติของโครงสร้างโลก สาเหตุ และรูปแบบการเคลื่อนที่ของแผ่นธรณีที่
สัมพันธ์กับการเกิดลักษณะธรณีสัณฐาน สาเหตุ กระบวนการเกิดแผ่นดินไหว ภูเขาไฟระเบิด สึนามิ ผลกระทบ 
แนวทางการเฝ้าระวัง และการปฏิบัติตนให้ปลอดภัย  

❖ เข้าใจผลของแรงเนื่องจากความแตกต่างของความกดอากาศ แรงคอริออลิส ที่มีต่อการหมุนเวียน
ของอากาศ การหมุนเวียนของอากาศตามเขตละติจูด และผลที่มีต่อภูมิอากาศ ความสัมพันธ์ของการหมุนเวียน
ของอากาศ และการหมุนเวียนของกระแสน้ าผิวหน้าในมหาสมุทร และผลต่อลักษณะลมฟ้าอากาศ สิ่งมีชีวิต
และสิ่งแวดล้อม ปัจจัยต่าง ๆ ที่มีผลต่อการเปลี่ยนแปลงภูมิอากาศโลก และแนวปฏิบัติเพ่ือลดกิจกรรมของ
มนุษย์ที่ส่งผลต่อการเปลี่ยนแปลงภูมิอากาศโลก รวมทั้งการแปลความหมายสัญลักษณ์ลมฟ้าอากาศที่ส าคัญ
จากแผนที่อากาศ และข้อมูลสารสนเทศ  
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❖ เข้าใจการก าเนิดและการเปลี่ยนแปลงพลังงาน สสาร ขนาด อุณหภูมิของเอกภพ หลักฐานที่
สนับสนุนทฤษฎีบิกแบง ประเภทของกาแล็กซี โครงสร้างและองค์ประกอบของกาแล็กซีทางช้ างเผือก 
กระบวนการเกิดและการสร้างพลังงาน ปัจจัยที่ส่งผลต่อความส่องสว่างของดาวฤกษ์ และความสัมพันธ์ระหว่าง
ความส่องสว่างกับโชติมาตรของดาวฤกษ์ ความสัมพันธ์ระหว่างสี อุณหภูมิผิว และสเปกตรัมของดาวฤกษ์ 
วิวัฒนาการและการเปลี่ยนแปลงสมบัติบางประการของดาวฤกษ์  กระบวนการเกิดระบบสุริยะ การแบ่งเขต
บริวารของดวงอาทิตย์ ลักษณะของดาวเคราะห์ที่เอ้ือต่อการด ารงชีวิต การเกิดลมสุริยะ พายุสุริยะและผลที่มี
ต่อโลก รวมทั้งการส ารวจอวกาศและการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีอวกาศ 

❖ เข้าใจการก าเนิดและการเปลี่ยนแปลงพลังงาน สสาร ขนาด อุณหภูมิของเอกภพ หลักฐานที่
สนับสนุนทฤษฎีบิกแบง ประเภทของกาแล็กซ ีโครงสร้างและองค์ประกอบของกาแล็กซีทางช้างเผือก 

❖ ระบุปัญหา ตั้งค าถามที่จะส ารวจตรวจสอบ โดมีการก าหนดความสัมพันธ์ระหว่างตัวแปรต่าง ๆ 
สืบค้นข้อมูลจากหลายแหล่ง ตั้งสมมติฐานที่เป็นไปได้หลายแนวทาง ตัดสินใจเลือก ตรวจสอบสมมติฐานที่
เป็นไปได้   

❖ ตั้งค าถามหรือก าหนดปัญหาที่อยู่บนพ้ืนฐานของความรู้และความเข้าใจทางวิทยาศาสตร์ ที่แสดง
ให้เห็นถึงการใช้ความคิดระดับสูงที่สามารถส ารวจตรวจสอบหรือศึกษาค้นคว้า ได้อย่างครอบคลุมและเชื่อถือ
ได้ สร้างสมมติฐานที่มีทฤษฎีรองรับหรือคาดการณ์สิ่งที่จะพบ เพ่ือน าไปสู่การส ารวจตรวจสอบ ออกแบบ
วิธีการส ารวจตรวจสอบตามสมมติฐานที่ก าหนดไว้ได้อย่างเหมาะสม มีหลักฐานเชิงประจักษ์ เลือกวัสดุ อุปกรณ์ 
รวมทั้งวิธีการในการส ารวจตรวจสอบอย่างถูกต้อง ทั้งในเชิงปริมาณและคุณภาพ และบันทึกผลการส ารวจ
ตรวจสอบอย่างเป็นระบบ  

❖ วิเคราะห์ แปลความหมายข้อมูล และประเมินความสอดคล้องของข้อสรุป เพ่ือตรวจสอบกับ 
สมมติฐานที่ตั้งไว้ ให้ข้อเสนอแนะเพ่ือปรับปรุง วิธีการส ารวจตรวจสอบ จัดกระท าข้อมูลและน าเสนอข้อมูล
ด้วยเทคนิควิธีที่เหมาะสม สื่อสารแนวคิด ความรู้จากผลการส ารวจตรวจสอบ โดยการพูด เขียน จัดแสดงหรือ
ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือให้ผู้อื่นเข้าใจโดยมีหลักฐานอ้างอิง หรือมีทฤษฎีรองรับ  

❖ แสดงถึงความสนใจ มุ่งมั่น รับผิดชอบ รอบคอบ และซื่อสัตย์ ในการสืบเสาะ หาความรู้ โดยใช้
เครื่องมือและวิธีการที่ให้ได้ผลถูกต้อง เชื่อถือได้ มีเหตุผลและยอมรับได้ว่าความรู้ ทางวิทยาศาสตร์อาจมีการ
เปลี่ยนแปลงได้  

❖ แสดงถึงความพอใจและเห็นคุณค่าในการค้นพบความรู้ พบค าตอบหรือแก้ปัญหาได้ ท างาน
ร่วมกับผู้อ่ืนอย่างสร้างสรรค์ แสดงความคิดเห็นโดยมีข้อมูลอ้างอิงและเหตุผลประกอบ เกี่ยวกับผลของการ
พัฒนาและการใช้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีอย่างมีคุณธรรมต่อสังคม และสิ่งแวดล้อม และยอมรับฟังความ
คิดเห็นของผู้อื่น  

❖ เข้าใจความสัมพันธ์ของความรู้วิทยาศาสตร์ที่มีผลต่อการพัฒนาเทคโนโลยี ประเภทต่าง ๆ และ
การพัฒนาเทคโนโลยีที่ส่งผลให้มีการคิดค้นความรู้ทางวิทยาศาสตร์ที่ก้าวหน้า ผลของเทคโนโลยีต่อชีวิต สังคม 
และสิ่งแวดล้อม  

❖ ตระหนักถึงความส าคัญและเห็นคุณค่าของความรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  ที่ ใช้ใน
ชีวิตประจ าวัน ใช้ความรู้และกระบวนการทางวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีในการด ารงชีวิต และการประกอบ
อาชีพ แสดงความชื่นชม ภูมิใจ ยกย่อง อ้างอิงผลงาน ชิ้นงานที่เป็นผลมาจาก ภูมิปัญญาท้องถิ่ น และการ
พัฒนาเทคโนโลยีที่ทันสมัย ศึกษาหาความรู้เพ่ิมเติม ท าโครงงานหรือ สร้างชิ้นงานตามความสนใจ  
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❖ แสดงความซาบซึ้ง ห่วงใย มีพฤติกรรมเกี่ยวกับการใช้และรักษาทรัพยากร ธรรมชาติและ
สิ่งแวดล้อมอย่างรู้คุณค่า เสนอตัวเองร่วมมือปฏิบัติกับชุมชนในการป้องกัน ดูแล ทรัพยากรธรรมชาติและ
สิ่งแวดล้อมของท้องถิ่น 

❖ วิเคราะห์แนวคิดหลักของเทคโนโลยี ได้แก่ ระบบทางเทคโนโลยีที่ซับซ้อน การเปลี่ยนแปลงของ
เทคโนโลยี ความสัมพันธ์ระหว่างเทคโนโลยีกับศาสตร์อ่ืน โดยเฉพาะวิทยาศาสตร์ หรือคณิตศาสตร์ วิเคราะห์ 
เปรียบเทียบ และตัดสินใจเพ่ือเลือกใช้เทคโนโลยี โดยค านึงถึงผลกระทบ ต่อชีวิต สังคม เศรษฐกิจ และ
สิ่งแวดล้อม ประยุกต์ใช้ความรู้ ทักษะ ทรัพยากรเพ่ือออกแบบ สร้างหรือพัฒนาผลงาน ส าหรับแก้ปัญหาที่มี
ผลกระทบต่อสังคม โดยใช้กระบวนการออกแบบ เชิงวิศวกรรม ใช้ซอฟต์แวร์ช่วยในการออกแบบและน าเสนอ
ผลงาน เลือกใช้วัสดุ อุปกรณ์ และ เครื่องมือได้อย่างถูกต้อง เหมาะสม ปลอดภัย รวมทั้งค านึงถึงทรัพย์สินทาง
ปัญญา  

❖ ใช้ความรู้ทางด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ สื่อดิจิทัล เทคโนโลยีสารสนเทศและ การสื่อสาร เพ่ือ
รวบรวมข้อมูลในชีวิตจริงจากแหล่งต่าง ๆ และความรู้จากศาสตร์อ่ืน มาประยุกต์ใช้ สร้ างความรู้ใหม่ เข้าใจ
การเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยีที่มีผลต่อการด าเนินชีวิต อาชีพ สังคม วัฒนธรรม และใช้อย่างปลอดภัย มี
จริยธรรม 
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โครงสร้ำงหลักสตูรสถำนศึกษำ 
โครงสร้ำงเวลำเรียนของโรงเรียนชุมชนวัดสมรโกฏ ิ(อยู่พูนรำษฎร์บ ำรุง) 

ระดับประถมศึกษำ 
 

กลุ่มสำระกำรเรียนรู้/ กิจกรรม 

เวลำเรียน(ชั่วโมง/ปี) 

ระดับประถมศึกษำ 

ป. ๑ ป. ๒ ป. ๓ ป. ๔ ป. ๕ ป. ๖ 
กลุ่มสำระกำรเรียนรู้  
     ภาษาไทย 160 160 160 160 160 160 
     คณิตศาสตร์ 160 160 160 160 160 160 
     วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 120 120 120 120 120 120 
    สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม 40 40 40 40 40 40 
    ประวัติศาสตร์ 40 40 40 40 40 40 
    สุขศึกษาและพลศึกษา 40 40 40 40 40 40 
    ศิลปะ 40 40 40 80 80 80 
    การงานอาชีพ 40 40 40 40 40 40 
    ภาษาต่างประเทศ 200 200 200 160 160 160 
รวมเวลำเรียน (พื้นฐำน) 840 840 840 840 840 840 
 รำยวิชำเพิ่มเติม  
   การป้องกันการทุจริต 40 40 40 40 40 40 
   การสื่อสารและวัฒนธรรมจีน 40 40 40 40 40 40 
   กีฬาเทควันโด/กีฬาฟุตซอล 40 40 40 40 40 40 
รวมเวลำเรียน (เพิ่มเติม) 120 120 120 120 120 120 
 กิจกรรมเสริมหลักสูตร  
   คุณธรรมจริยธรรม 40 40 40 40 40 40 
   1 อาชีพ 1 สายชั้น 80 80 80 80 80 80 
รวมเวลำเรียนเสริมหลักสูตร 120 120 120 120 120 120 
 กิจกรรมพัฒนำผู้เรียน ๑๒๐ ๑๒๐ ๑๒๐ ๑๒๐ ๑๒๐ ๑๒๐ 
   กิจกรรมแนะแนว ๔๐ ๔๐ ๔๐ ๔๐ ๔๐ ๔๐ 
   กิจกรรมนักเรียน       
  - กิจกรรมลูกเสือ/เนตรนารี 
  -  ชมรม 

4๐ 
3๐ 

4๐ 
3๐ 

4๐ 
3๐ 

4๐ 
3๐ 

4๐ 
3๐ 

4๐ 
3๐ 

   กิจกรรมเพื่อสังคมและสาธารณประโยชน์ ๑๐ ๑๐ ๑๐ ๑๐ ๑๐ ๑๐ 
รวมเวลำเรียนทั้งหมด 1200 1200 1200 1200 1200 1200 
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ตัวชี้วัดและสำระกำรเรียนรู้แกนกลำง 
 

สำระท่ี ๑ วิทยำศำสตร์ชีวภำพ  
มำตรฐำน ว ๑.๑  เข้ำใจควำมหลำกหลำยของระบบนิเวศ ควำมสัมพันธ์ระหว่ำงสิ่งไม่มีชีวิต กับสิ่งมีชีวิต  
 และควำมสัมพันธ์ระหว่ำงสิ่งมีชีวิตกับสิ่งมีชีวิตต่ำง ๆ ในระบบนิเวศ กำรถ่ำยทอด 

 พลังงำน กำรเปลี่ยนแปลงแทนที่ในระบบนิเวศ ควำมหมำย ของประชำกร ปัญหำและ 
 ผลกระทบที่มีต่อทรัพยำกรธรรมชำติและสิ่งแวดล้อม แนวทำงในกำรอนุรักษ์ 
 ทรัพยำกรธรรมชำติและกำรแก้ไขปัญหำสิ่งแวดล้อม รวมทั้งน ำควำมรู้ไปใช้ประโยชน์ 
 

ชั้น ตัวช้ีวัด สำระกำรเรียนรู้แกนกลำง 
ป.๑ ๑. ระบุชื่อพืชและสัตว์ที่อาศัยอยู่บริเวณต่าง ๆ 

จากข้อมูลที่รวบรวมได้  
๒. บอกสภาพแวดล้อมที่เหมาะสมกับการ
ด ารงชีวิต ของสัตว์ในบริเวณที่อาศัยอยู่ 

• บริเวณต่าง ๆ ในท้องถิ่น เช่น สนามหญ้า ใต้
ต้นไม้ สวนหย่อม แหล่งน้ าอาจพบพืชและสัตว์
หลายชนิดอาศัยอยู่  
• บริเวณท่ีแตกต่างกันอาจพบพืชและสัตว์
แตกต่างกัน เพราะสภาพแวดล้อมของแต่ละ
บริเวณจะมีความเหมาะสมต่อการด ารงชีวิตของ
พืชและสัตว์ที่อาศัยอยู่ในแต่ละบริเวณ เช่น     
สระน้ า มีน้ าเป็นที่อยู่อาศัยของหอย ปลา 
สาหร่าย เป็นที่หลบภัย และมีแหล่งอาหารของ
หอยและปลา บริเวณต้นมะม่วงมีต้นมะม่วงเป็น
แหล่งที่อยู่และมีอาหารส าหรับกระรอกและมด  
• ถ้าสภาพแวดล้อมในบริเวณที่พืชและสัตว์อาศัย
อยู่มีการเปลี่ยนแปลง จะมีผลต่อการด ารงชีวิต
ของ พืชและสัตว์ 

ป.๒ - - 
ป.๓ - - 
ป.๔ - - 
ป.๕ ๑. บรรยายโครงสร้างและลักษณะของสิ่งมีชีวิต

ที่เหมาะสมกับการด ารงชีวิต ซึ่งเป็นผลมาจาก
การปรับตัวของสิ่งมีชีวิตในแต่ละแหล่งที่อยู่ 

• สิ่ งมีชี วิตทั้ ง พืชและสัตว์มี โครงสร้ างและ
ลักษณะที่เหมาะสมในแต่ละแหล่งที่อยู่ซึ่งเป็นผล
มาจาก การปรับตั วของสิ่ งมี ชี วิ ต  เ พ่ื อ ให้
ด ารงชีวิตและอยู่รอดได้ในแต่ละแหล่งที่อยู่ เช่น 
ผักตบชวามี ช่องอากาศในก้านใบ ช่วยให้ลอยน้ า
ได้ต้นโกงกางที่ขึ้นอยู่ในป่าชายเลนมีรากค้ าจุน
ท าให้ล าต้น ไม่ล้ม ปลามีครีบช่วยในการเคลื่อนที่
ในน้ า 
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ชั้น ตัวช้ีวัด สำระกำรเรียนรู้แกนกลำง 
๒. อธิบายความสัมพันธ์ระหว่างสิ่งมีชีวิตกับ
สิ่งมีชีวิตและความสัมพันธ์ระหว่างสิ่งมีชีวิตกับ
สิ่งไม่มีชีวิต เพื่อประโยชน์ต่อการด ารงชีวิต  
๓. เขียนโซ่อาหารและระบุบทบาทหน้าที่ของ 
สิ่งมีชีวิตที่เป็นผู้ผลิตและผู้บริโภคในโซ่อาหาร 
๔. ตระหนักในคุณค่าของสิ่งแวดล้อมที่มีต่อการ 
ด ารงชีวิตของสิ่งมีชีวิต โดยมีส่วนร่วมในการ
ดูแล รักษาสิ่งแวดล้อม 

• ในแหล่งที่อยู่หนึ่ง ๆ สิ่งมีชีวิตจะมีความสัมพันธ์
ซึ่งกันและกันและสัมพันธ์กับสิ่งไม่มีชีวิต เพ่ือ
ประโยชน์ต่อการด ารงชีวิต เช่น ความสัมพันธ์กัน
ด้านการกินกันเป็นอาหาร เป็นแหล่งที่อยู่อาศัย
หลบภัยและเลี้ยงดูลูกอ่อน ใช้อากาศในการ
หายใจ  
• สิ่งมีชีวิตมีการกินกันเป็นอาหาร โดยกินต่อกัน
เป็นทอดๆในรูปแบบของโซ่อาหารท าให้สามารถ
ระบุบทบาทหน้าที่ของสิ่งมีชีวิตเป็นผู้ผลิตและ
ผู้บริโภค 

ป.๖ - - 
 
สำระท่ี ๑ วิทยำศำสตร์ชีวภำพ  
มำตรฐำน ว ๑.๒  เข้ำใจสมบัติของสิ่งมีชีวิต หน่วยพื้นฐำนของสิ่งมีชีวิต กำรล ำเลียงสำรเข้ำ และออก 
 จำกเซลล์ ควำมสัมพันธ์ของโครงสร้ำงและหน้ำที่ของระบบต่ำง ๆ ของสัตว์และมนุษย์ 
 ที่ท ำงำนสัมพันธ์กัน ควำมสัมพันธ์ของโครงสร้ำงและหน้ำที่ ของอวัยวะต่ำง ๆ ของพืช 
 ที่ท ำงำนสัมพันธ์กัน รวมทั้งน ำควำมรู้ไปใช้ประโยชน์ 
 

ชั้น ตัวช้ีวัด สำระกำรเรียนรู้แกนกลำง 
ป.๑ ๑. ระบุชื่อ บรรยายลักษณะและบอกหน้าที่ของ 

ส่วนต่าง ๆ ของร่างกายมนุษย์สัตว์และพืช 
รวมทั้งบรรยายการท าหน้าที่ร่วมกันของส่วน
ต่างๆ ของร่างกายมนุษย์ในการท ากิจกรรมต่างๆ 
จากข้อมูลที่รวบรวมได้  
๒. ตระหนักถึงความส าคัญของส่วนต่าง ๆ ของ 
ร่างกายตนเอง โดยการดูแลส่วนต่างๆ อย่าง 
ถูกต้อง ให้ปลอดภัย และรักษาความสะอาด    
อยู่เสมอ 

• มนุษย์มีส่วนต่าง ๆ ที่มีลักษณะและหน้าที่ 
แตกต่างกัน เพื่อให้เหมาะสมในการด ารงชีวิต 
เช่น ตามีหน้าที่ไว้มองดูโดยมีหนังตาและขนตา 
เพ่ือป้องกันอันตรายให้กับตา หูมีหน้าที่รับฟัง
เสียง โดยมีใบหูและรูหูเพื่อเป็นทางผ่านของ
เสียง ปากมีหน้าที่พูด กินอาหาร มีช่องปาก
และมีริมฝีปากบนล่าง แขนและมือมีหน้าที่ยก 
หยิบ จับ มีท่อนแขนและนิ้วมือที่ขยับได้สมอง
มีหน้าที่ ควบคุมการท างานของส่วนต่าง ๆ 
ของร่างกาย อยู่ในกะโหลกศีรษะ โดยส่วน
ต่างๆของร่างกาย จะท าหน้าที่ร่วมกันในการ
ท ากิจกรรมในชีวิตประจ าวัน  
• สัตว์มีหลายชนิด แต่ละชนิดมีส่วนต่าง ๆ ที่มี 
ลักษณะและหน้าที่แตกต่างกัน เพ่ือให้
เหมาะสมในการด ารงชีวิต เช่น ปลามีครีบเป็น
แผ่น ส่วนกบ เต่า แมว มีขา ๔ ขา และมีเท้า
ส าหรับใช้ในการเคลื่อนที่  
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ชั้น ตัวช้ีวัด สำระกำรเรียนรู้แกนกลำง 
• พืชมีส่วนต่าง ๆ ที่มีลักษณะและหน้าที่
แตกต่างกัน เพ่ือให้เหมาะสมในการด ารงชีวิต
โดยทั่วไป รากมีลักษณะเรียวยาวและแตก
แขนงเป็นรากเล็ก ๆ ท าหน้าที่ดูดน้ า ล าต้นมี
ลักษณะเป็นทรงกระบอก ตั้งตรงและมีกิ่งก้าน 
ท าหน้าที่ชูกิ่งก้าน ใบ และดอก ใบมีลักษณะ
เป็นแผ่นแบน ท าหน้าที่ สร้างอาหาร 
นอกจากนี้พืชหลายชนิด อาจมีดอก ที่มีสี
รูปร่างต่าง ๆ ท าหน้าที่สืบพันธุ์รวมทั้งมีผล ที่มี
เปลือก มีเนื้อห่อหุ้มเมล็ด และมีเมล็ด ซ่ึง
สามารถงอกเป็นต้นใหม่ได้ 
• มนุษย์ใช้ส่วนต่าง ๆ ของร่างกายในการท า 
กิจกรรมต่าง ๆ เพื่อการด ารงชีวิต มนุษย์จึง
ควร ใช้ส่วนต่าง ๆ ของร่างกายอย่างถูกต้อง 
ปลอดภัย และรักษาความสะอาดอยู่เสมอ เช่น 
ใช้ตามอง ตัวหนังสือในที่ท่ีมีแสงสว่างเพียงพอ 
ดูแลตาให้ ปลอดภัยจากอันตราย และรักษา
ความสะอาดตา อยู่เสมอ 

ป.๒ ๑. ระบุว่าพืชต้องการแสงและน้ า เพื่อการเจริญ 
เติบโต โดยใช้ข้อมูลจากหลักฐานเชิงประจักษ์ 
๒. ตระหนักถึงความจ าเป็นที่พืชต้องได้รับน้ าและ 
แสงเพื่อการเจริญเติบโต โดยดูแลพืชให้ได้รับ สิ่ง
ดังกล่าวอย่างเหมาะสม 

• พืชต้องการน้ า แสง เพื่อการเจริญเติบโต 

๓. สร้างแบบจ าลองที่บรรยายวัฏจักรชีวิตของ 
พืชดอก 

• พืชดอกเม่ือเจริญเติบโตและมีดอก ดอกจะมี
การ สืบพันธุ์เปลี่ยนแปลงไปเป็นผล ภายในผล
มีเมล็ด เมื่อเมล็ดงอก ต้นอ่อนที่อยู่ภายในเมล็ด
จะเจริญ เติบโตเป็นพืชต้นใหม่ พืชต้นใหม่จะ
เจริญเติบโต ออกดอกเพ่ือสืบพันธุ์มีผลต่อไปได้
อีกหมุนเวียน ต่อเนื่องเป็นวัฏจักรชีวิตของพืช
ดอก 

ป.๓ ๑. บรรยายสิ่งที่จ าเป็นต่อการด ารงชีวิต และการ 
เจริญเติบโตของมนุษย์และสัตว์โดยใช้ข้อมูล ที่
รวบรวมได้  
๒. ตระหนักถึงประโยชน์ของอาหาร น้ า และ
อากาศ โดยการดูแลตนเองและสัตว์ให้ได้รับสิ่ง
เหล่านี้ อย่างเหมาะสม 

• มนุษย์และสัตว์ต้องการอาหาร น้ า และ
อากาศ เพ่ือการด ารงชีวิตและการเจริญเติบโต 
• อาหารช่วยให้ร่างกายแข็งแรงและ
เจริญเติบโต น้ าช่วยให้ร่างกายท างานได้อย่าง
ปกติอากาศใช้ ในการหายใจ 
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ชั้น ตัวช้ีวัด สำระกำรเรียนรู้แกนกลำง 
 ๓. สร้างแบบจ าลองที่บรรยายวัฏจักรชีวิตของ

สัตว์ และเปรียบเทียบวัฏจักรชีวิตของสัตว์บาง
ชนิด  
๔. ตระหนักถึงคุณค่าของชีวิตสัตว์โดยไม่ท าให้  
วัฏจักรชีวิตของสัตว์เปลี่ยนแปลง 

• สัตว์เมื่อเป็นตัวเต็มวัยจะสืบพันธุ์มีลูก เมื่อลูก 
เจริญเติบโตเป็นตัวเต็มวัยก็สืบพันธุ์มีลูกต่อไป 
ได้อีก หมุนเวียนต่อเนื่องเป็นวัฏจักรชีวิตของ
สัตว์  ซึ่งสัตว์แต่ละชนิด เช่น ผีเสื้อ กบ ไก่ 
มนุษย์ จะมีวัฏจักรชีวิตที่เฉพาะและแตกต่าง
กัน 

ป.๔ ๑. บรรยายหน้าที่ของราก ล าต้น ใบ และดอก 
ของพืชดอก โดยใช้ข้อมูลที่รวบรวมได้ 

• ส่วนต่างๆของพืชดอกท าหน้าที่แตกต่างกัน  
 - รากท าหน้าที่ดูดน้ าและธาตุอาหารขึ้นไปยัง
ล าต้น  
 - ล าต้นท าหน้าที่ล าเลียงน้ าต่อไปยังส่วนต่าง 
ๆ ของพืช  
 - ใบท าหน้าที่สร้างอาหาร อาหารที่พืชสร้าง
ขึ้น คือ น้ าตาลซึ่งจะเปลี่ยนเป็นแป้ง  
 - ด อกท า หน้ า ที่ สื บ พั น ธุ์ ป ร ะก อบด้ ว ย 
ส่วนประกอบต่าง ๆ ได้แก่กลีบเลี้ยง กลีบดอก 
เกสรเพศผู้และเกสรเพศเมีย ซึ่งส่วนประกอบ 
แต่ละส่วนของดอกท าหน้าที่แตกต่างกัน 

ป.๕ - - 
ป.๖ ๑. ระบุสารอาหารและบอกประโยชน์ของ 

สารอาหารแต่ละประเภทจากอาหารที่ตนเอง 
รับประทาน  
๒. บอกแนวทางในการเลือกรับประทานอาหาร 
ให้ได้สารอาหารครบถ้วน ในสัดส่วนที่เหมาะสม 
กับเพศและวัย รวมทั้งความปลอดภัยต่อสุขภาพ  
๓. ตระหนักถึงความส าคัญของสารอาหาร โดย
การ เลือกรับประทานอาหารที่มีสารอาหาร
ครบถ้วน ในสัดส่วนที่เหมาะสมกับเพศและวัย 
รวมทั้ง ปลอดภัยต่อสุขภาพ 

• สารอาหารที่อยู่ในอาหารมี๖ ประเภท ได้แก่ 
คาร์โบไฮเดรต โปรตีน ไขมัน เกลือแร่ วิตามิน 
และน้ า  
• อาหารแต่ละชนิดประกอบด้วยสารอาหารที่ 
แตกต่างกัน อาหารบางอย่างประกอบด้วย
สารอาหาร ประเภทเดียว อาหารบางอย่าง
ประกอบด้วย สารอาหารมากกว่าหนึ่งประเภท  
• สารอาหารแต่ละประเภทมีประโยชน์ต่อ
ร่างกาย แตกต่างกัน โดยคาร์โบไฮเดรต โปรตีน 
และไขมัน เป็นสารอาหารที่ให้พลังงานแก่
ร่างกายส่วนเกลือแร่  วิตามิน และน้ า เป็น
สารอาหารที่ไม่ให้พลังงาน แก่ร่างกาย แต่ช่วย
ให้ร่างกายท างานได้เป็นปกต ิ
• การรับประทานอาหาร เพ่ือให้ร่างกายเจริญ 
เติบโต มีการเปลี่ยนแปลงของร่างกายตามเพศ 
และวัย และมีสุขภาพดีจ าเป็นต้องรับประทาน 
ให้ได้พลังงานเพียงพอกับความต้องการของ
ร่างกาย และให้ได้สารอาหารครบถ้วน ใน
สัดส่วน ที่เหมาะสมกับเพศและวัย รวมทั้งต้อง
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ชั้น ตัวช้ีวัด สำระกำรเรียนรู้แกนกลำง 
ค านึงถึง ชนิดและปริมาณของวัตถุเจือปนใน
อาหาร เพ่ือความปลอดภัยต่อสุขภาพ 

๔. สร้างแบบจ าลองระบบย่อยอาหาร และ
บรรยาย หน้าที่ของอวัยวะในระบบย่อยอาหาร 
รวมทั้ง อธิบายการย่อยอาหารและการดูดซึม
สารอาหาร  
๕. ตระหนักถึงความส าคัญของระบบย่อยอาหาร 
โดยการบอกแนวทางในการดูแลรักษาอวัยวะ ใน
ระบบย่อยอาหารให้ท างานเป็นปกติ 

• ระบบย่อยอาหารประกอบด้วยอวัยวะต่างๆ 
ได้แก่ ปาก หลอดอาหาร กระเพาะอาหาร 
ล าไส้เล็ก ล าไส้ใหญ่ ทวารหนัก ตับ และตับ
อ่อน ซึ่งท าหน้าที่ร่วมกันในการย่อยและดูดซึม
สารอาหาร  
 - ปากมีฟันช่วยบดเคี้ยวอาหารให้มีขนาดเล็ก
ลง และมีลิ้นช่วยคลุกเคล้าอาหารกับน้ าลาย ใน
น้ าลายมีเอนไซม์ย่อยแป้งให้เป็นน้ าตาล  
 - หลอดอาหารท าหน้าที่ล าเลียงอาหารจาก
ปาก ไปยังกระเพาะอาหาร ภายในกระเพาะ
อาหาร มีการย่อยโปรตีนโดยกรดและเอนไซม์
ที่สร้าง จากกระเพาะอาหาร  
 - ล าไส้เล็กมีเอนไซม์ที่สร้างจากผนังล าไส้เล็ก
เอง  และจากตับ อ่อนที่ ช่ ว ยย่ อย โปรตี น 
คา ร์ โ บ ไฮ เ ดรต  และ ไขมั น  โ ดย โป รตี น 
คาร์โบไฮเดรต และไขมัน ที่ผ่านการย่อยจน
เป็นสารอาหารขนาดเล็กพอ ที่จะดูดซึมได้
รวมถึงน้ า เกลือแร่และวิตามิน จะถูกดูดซึมที่
ผนังล าไส้เล็กเข้าสู่กระแสเลือด เพ่ือล าเลียงไป
ยั งส่ วนต่ า ง  ๆ  ของร่ า งกาย  ซึ่ ง  โปรตีน 
คาร์โบไฮเดรต และไขมัน จะถูกน าไปใช้ เป็น
แหล่งพลังงานส าหรับใช้ในกิจกรรมต่าง ๆ ส่วน
น้ า เกลือแร่และวิตามิน จะช่วยให้ร่างกาย
ท างานได้เป็นปกติ  
- ตับสร้างน้ าดีแล้วส่งมายังล าไส้เล็กช่วยให้
ไขมัน แตกตัว 
 - ล าไส้ใหญ่ท าหน้าที่ดูดน้ าและเกลือแร่ เป็น 
บริเวณที่มีอาหารที่ย่อยไม่ได้หรือย่อยไม่หมด 
เป็นกากอาหาร ซึ่งจะถูกก าจัดออกทางทวาร
หนัก  
• อวั ย ว ะต่ า ง  ๆ  ในระบบย่ อยอาหารมี
ความส าคัญ จึงควรปฏิบัติตน ดูแลรักษา
อวัยวะให้ท างาน เป็นปกต ิ
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สำระท่ี ๑ วิทยำศำสตร์ชีวภำพ  
มำตรฐำน ว ๑.๓  เข้ำใจกระบวนกำรและควำมส ำคัญของกำรถ่ำยทอดลักษณะทำงพันธุกรรม                  

สำรพันธุกรรม กำรเปลี่ยนแปลงทำงพันธุกรรมท่ีมีผลต่อสิ่งมีชีวิต ควำมหลำกหลำย 
ทำงชีวภำพและวิวัฒนำกำรของสิ่งมีชีวิต รวมทั้งน ำควำมรู้ไปใช้ประโยชน์ 

 
ชั้น ตัวช้ีวัด สำระกำรเรียนรู้แกนกลำง 
ป.๑ - - 
ป.๒ ๑. เปรียบเทียบลักษณะของสิ่ งมีชีวิตและ 

สิ่งไม่มีชีวิต จากข้อมูลที่รวบรวมได้ 
• สิ่งที่อยู่ รอบตัวเรามีทั้งที่ เป็นสิ่งมีชีวิตและ 
สิ่งไม่มีชีวิต สิ่งมีชีวิตต้องการอาหาร มีการหายใจ 
เจริญเติบโตขับถ่ายเคลื่อนไหวตอบสนองต่อสิ่ง
เร้า และสืบพันธุ์ได้ลูกที่มีลักษณะคล้ายคลึงกับ
พ่อแม ่ส่วนสิ่งไม่มีชีวิตจะไม่มีลักษณะดังกล่าว 

ป.๓ - - 

ป.๔ ๑. จ าแนกสิ่งมีชีวิตโดยใช้ความเหมือน และ 
ความแตกต่ า งของลักษณะของสิ่ งมี ชี วิ ต 
ออกเป็นกลุ่มพืช กลุ่มสัตว์และกลุ่มที่ไม่ใช่พืช 
และสัตว์ 

• สิ่งมีชีวิตมีหลายชนิด สามารถจัดกลุ่มได้โดยใช้ 
ความเหมือนและความแตกต่างของลักษณะ
ต่างๆ เช่น กลุ่มพืชสร้างอาหารเองได้และ
เคลื่อนที่ด้วย ตนเองไม่ได้กลุ่มสัตว์กินสิ่งมีชีวิต
อ่ืนเป็นอาหาร และเคลื่อนที่ได้กลุ่มที่ไม่ใช่พืช
และสัตว์เช่น เห็ด รา จุลินทรีย์ 

๒. จ าแนกพืชออกเป็นพืชดอกและพืชไม่มีดอก 
โดยใช้การมีดอกเป็นเกณฑ์โดยใช้ข้อมูล  ที่
รวบรวมได้ 

• การจ าแนกพืช สามารถใช้การมีดอกเป็นเกณฑ์ 
ในการจ าแนก ได้เป็นพืชดอกและพืชไม่มีดอก 

๓. จ าแนกสัตว์ออกเป็นสัตว์มีกระดูกสันหลัง
และ สัตว์ไม่มีกระดูกสันหลัง โดยใช้การมี
กระดูกสันหลั ง  เป็น เกณฑ์ โดยใช้ ข้อมูลที่
รวบรวมได้  
๔. บรรยายลักษณะเฉพาะที่สังเกตได้ของสัตว์  
มีกระดูกสันหลังในกลุ่มปลา กลุ่มสัตว์สะเทินน้ า 
สะเทินบก กลุ่มสัตว์เลื้อยคลาน กลุ่มนก และ 
กลุ่มสัตว์เลี้ยงลูกด้วยน้ านม และยกตัวอย่าง 
สิ่งมีชีวิตในแต่ละกลุ่ม 

• การจ าแนกสัตว์สามารถใช้การมีกระดูกสันหลัง 
เป็นเกณฑ์ในการจ าแนกได้เป็นสัตว์มีกระดูกสัน
หลัง และสัตว์ไม่มีกระดูกสันหลัง  
• สัตว์มีกระดูกสันหลังมีหลายกลุ่ม ได้แก่กลุ่ม
ปล า  กลุ่ ม สั ต ว์ ส ะ เทิ นน้ า ส ะ เทิ นบกกลุ่ ม
สัตว์เลื้อยคลาน กลุ่มนกและกลุ่มสัตว์เลี้ยงลูก
ด้วยน้ านม ซึ่งแต่ละกลุ่ม จะมีลักษณะเฉพาะที่
สังเกตได้ 

ป.๕ ๑. อธิบายลักษณะทางพันธุกรรมที่มีการ
ถ่ายทอด จากพ่อแม่สู่ลูกของพืช สัตว์และ
มนุษย์ 
๒. แสดงความอยากรู้อยากเห็น โดยการถาม
ค าถาม เกี่ยวกับลักษณะที่คล้ายคลึงกันของ
ตนเองกับ พ่อแม่ 

• สิ่งมีชีวิตทั้งพืช สัตว์และมนุษย์เมื่อโตเต็มที่จะมี 
การสืบพันธุ์เพื่อเพ่ิมจ านวนและด ารงพันธุ์โดยลูก 
ที่เกิดมาจะได้รับการถ่ายทอดลักษณะทาง
พันธุกรรม จากพ่อแม่ท าให้มีลักษณะทาง
พันธุกรรมที่เฉพาะ แตกต่างจากสิ่งมีชีวิตชนิดอื่น 
• พืชมีการถ่ายทอดลักษณะทางพันธุกรรม เช่น 
ลักษณะของใบ สีดอก  
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ชั้น ตัวช้ีวัด สำระกำรเรียนรู้แกนกลำง 
• สัตว์มีการถ่ายทอดลักษณะทางพันธุกรรม เช่น 
สีขน ลักษณะของขน ลักษณะของหู  
• มนุษย์มีการถ่ายทอดลักษณะทางพันธุกรรม 
เช่น เชิงผมที่หน้าผากลักยิ้ม ลักษณะหนังตาการ
ห่อลิ้น ลักษณะของติ่งหู 

ป.๖ - - 
 
 
สำระท่ี ๒ วิทยำศำสตร์กำยภำพ  
มำตรฐำน ว ๒.๑  เข้ำใจสมบัติของสสำร องค์ประกอบของสสำร ควำมสัมพันธ์ระหว่ำงสมบัติ ของสสำร 
 กับโครงสร้ำงและแรงยึดเหนี่ยวระหว่ำงอนุภำค หลักและธรรมชำติ ของกำร 
 เปลี่ยนแปลงสถำนะของสสำร กำรเกิดสำรละลำย และกำรเกิดปฏิกิริยำเคมี 
 

ชั้น ตัวช้ีวัด สำระกำรเรียนรู้แกนกลำง 
ป.๑ ๑. อธิบายสมบัติที่สังเกตได้ของวัสดุที่ใช้ท าวัตถุ 

ซึ่งท าจากวัสดุชนิดเดียวหรือหลายชนิด
ประกอบกัน โดยใช้หลักฐานเชิงประจักษ์  
๒. ระบุชนิดของวัสดุและจัดกลุ่มวัสดุ ตาม
สมบัติที่สังเกตได้ 

• วัสดุที่ใช้ท าวัตถุที่เป็นของเล่น ของใช้มีหลาย
ชนิด เช่น ผ้า แก้ว พลาสติก ยาง ไม้อิฐ หิน 
กระดาษ โลหะ วัสดุแต่ละชนิดมีสมบัติที่สังเกต
ได้ต่าง ๆ เช่น สีนุ่ม แข็ง ขรุขระ เรียบ ใส ขุ่น 
ยืดหดได้ บิดงอได้  
• สมบัติที่สังเกตได้ของวัสดุแต่ละชนิดอาจ
เหมือนกัน ซึ่งสามารถน ามาใช้เป็นเกณฑ์ในการ
จัดกลุ่ม วัสดุได้  
• วัสดุบางอย่างสามารถน ามาประกอบกัน เพ่ือ 
ท าเป็นวัตถุต่าง ๆ เช่น ผ้าและกระดุม ใช้ท าเสื้อ 
ไม้และโลหะ ใช้ท ากระทะ 

ป.๒ ๑. เปรียบเทียบสมบัติการดูดซับน้ าของวัสดุโดย
ใช้ หลักฐานเชิงประจักษ์และระบุการน าสมบัติ 
การดูดซับน้ าของวัสดุไปประยุกต์ใช้ในการท า
วัตถ ุในชีวิตประจ าวัน 

• วัสดุแต่ละชนิดมีสมบัติการดูดซับน้ าแตกต่าง
กัน จึงน าไปท าวัตถุเพ่ือใช้ประโยชน์ได้แตกต่าง
กัน เช่น ใช้ผ้าที่ดูดซับน้ าได้มากท าผ้าเช็ดตัว ใช้
พลาสติก ซึ่งไม่ดูดซับน้ าท าร่ม 

๒. อธิบายสมบัติที่สังเกตได้ของวัสดุที่เกิดจาก 
การน าวัสดุมาผสมกันโดยใช้หลักฐานเชิง
ประจักษ์ 

• วัสดุบางอย่างสามารถน ามาผสมกันซึ่งท าให้ได้ 
สมบัติที่เหมาะสม เพ่ือน าไปใช้ประโยชน์ตาม 
ต้องการ เช่น แป้งผสมน้ าตาลและกะทิใช้ท า 
ขนมไทย ปูนปลาสเตอร์ผสมเยื่อกระดาษใช้ท า 
กระปุกออมสิน ปูนผสมหิน ทราย และน้ าใช้ท า 
คอนกรีต 
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ชั้น ตัวช้ีวัด สำระกำรเรียนรู้แกนกลำง 
๓. เปรียบเทียบสมบัติที่สังเกตได้ของวัสดุ เพื่อ
น า มาท าเป็นวัตถุในการใช้งานตาม
วัตถุประสงค์ และอธิบายการน าวัสดุที่ใช้แล้ว
กลับมาใช้ใหม่ โดยใช้หลักฐานเชิงประจักษ์  
๔. ตระหนักถึงประโยชน์ของการน าวัสดุที่ใช้
แล้ว กลับมาใช้ใหม่ โดยการน าวัสดุที่ใช้แล้ว
กลับมาใช้ใหม่ 

• การน าวัสดุมาท าเป็นวัตถุในการใช้งานตาม 
วัตถุประสงค์ขึ้นอยู่กับสมบัติของวัสดุวัสดุที่ใช้ 
แล้วอาจน ากลับมาใช้ใหม่ได้เช่น กระดาษใช้แล้ว 
อาจน ามาท าเป็นจรวดกระดาษ ดอกไม้ประดิษฐ์ 
ถุงใส่ของ 

ป.๓ ๑. อธิบายว่าวัตถุประกอบขึ้นจากชิ้นส่วนย่อย 
ๆ ซึ่งสามารถแยกออกจากกันได้และประกอบ
กัน เป็นวัตถุชิ้นใหม่ได้ โดยใช้หลักฐานเชิง
ประจักษ์ 

• วัตถุอาจท าจากชิ้นส่วนย่อย ๆ ซึ่งแต่ละชิ้น มี
ลักษณะเหมือนกันมาประกอบเข้าด้วยกัน เมื่อ 
แยกชิ้นส่วนย่อย ๆ แต่ละชิ้นของวัตถุออกจาก
กัน สามารถน าชิ้นส่วนเหล่านั้นมาประกอบเป็น
วัตถุ ชิ้นใหม่ได้เช่น ก าแพงบ้านมีก้อนอิฐหลาย ๆ 
ก้อนประกอบเข้าด้วยกัน และสามารถน าก้อนอิฐ 
จากก าแพงบ้านมาประกอบเป็นพื้นทางเดินได้ 

 ๒. อธิบายการเปลี่ยนแปลงของวัสดุเมื่อท าให้ 
ร้อนขึ้นหรือท าให้เย็นลง โดยใช้หลักฐาน เชิง
ประจักษ์ 

• เมื่อให้ความร้อนหรือท าให้วัสดุร้อนขึ้น และ
เมื่อ ลดความร้อนหรือท าให้วัสดุเย็นลง วัสดุจะ
เกิด การเปลี่ยนแปลงได้เช่น สีเปลี่ยน รูปร่าง
เปลี่ยน 

ป.๔ ๑. เปรียบเทียบสมบัติทางกายภาพด้านความ
แข็ง สภาพยืดหยุ่น การน าความร้อน และการ
น าไฟฟ้า ของวัสดุโดยใช้หลักฐานเชิงประจักษ์
จาก การทดลองและระบุการน าสมบัติเรื่อง
ความแข็ง สภาพยืดหยุ่น การน าความร้อน และ
การน าไฟฟ้า ของวัสดุไปใช้ในชีวิตประจ าวัน
ผ่านกระบวนการ ออกแบบชิ้นงาน  
๒.  แลกเปลี่ ยนความคิดกับผู้ อ่ืนโดยการ
อภิปราย เกี่ยวกับสมบัติทางกายภาพของวัสดุ
อย่างม ีเหตุผลจากการทดลอง 

• วัสดุแต่ละชนิดมีสมบัติทางกายภาพแตกต่าง
กัน วัสดุที่มีความแข็งจะทนต่อแรงขูดขีด วัสดุที่
มีสภาพยืดหยุ่นจะเปลี่ยนแปลงรูปร่างเมื่อมีแรง 
มากระท าและกลับสภาพเดิมได้  วัสดุที่น าความ
ร้อนจะร้อนได้เร็วเมื่อได้รับความร้อน และวัสดุที่
น าไฟฟ้าได้จะให้กระแสไฟฟ้าผ่านได้ ดังนั้นจึง
อาจน าสมบัติต่าง ๆ มาพิจารณาเพ่ือใช้ใน 
กระบวนการออกแบบชิ้นงานเพ่ือใช้ประโยชน์ 
ในชีวิตประจ าวัน 

๓. เปรียบเทียบสมบัติของสสารทั้ง ๓ สถานะ 
จาก ข้อมูลที่ได้จากการสังเกตมวล การต้องการ
ที่อยู่ รูปร่างและปริมาตรของสสาร  
๔. ใช้เครื่องมือเพ่ือวัดมวล และปริมาตร ของ
สสารทั้ง ๓ สถานะ 

• วัสดุเป็นสสารเพราะมีมวลและต้องการที่อยู่ 
สสารมีสถานะเป็นของแข็ง ของเหลว หรือแก๊ส 
ของแข็ง มีปริมาตรและรูปร่างคงที่ของเหลวมี 
ปริมาตรคงที่แต่มีรูปร่างเปลี่ยนไปตามภาชนะ 
เฉพาะส่วนที่บรรจุของเหลว ส่วนแก๊สมีปริมาตร 
และรูปร่างเปลี่ยนไปตามภาชนะท่ีบรรจุ 
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ชั้น ตัวช้ีวัด สำระกำรเรียนรู้แกนกลำง 
ป.๕ ๑. อธิบายการเปลี่ยนสถานะของสสาร เมื่อท า

ให้ สสารร้อนขึ้นหรือเย็นลง โดยใช้หลักฐาน 
เชิงประจักษ์ 

• การเปลี่ยนสถานะของสสารเป็นการ
เปลี่ยนแปลง ทางกายภาพ เมื่อเพ่ิมความร้อน
ให้กับสสารถึง ระดับหนึ่งจะท าให้สสารที่เป็น
ของแข็งเปลี่ยน สถานะเป็นของเหลว เรียกว่า 
การหลอมเหลว และเมื่อเพ่ิมความร้อนต่อไป
จนถึงอีกระดับหนึ่ง ของเหลวจะเปลี่ยนเป็นแก๊ส 
เรียกว่า การกลายเป็นไอแต่เมื่อลดความร้อนลง
ถึงระดับหนึ่ง แก๊สจะเปลี่ยนสถานะเป็น
ของเหลว เรียกว่า การควบแน่น และถ้าลดความ
ร้อนต่อไปอีกจนถึง ระดับหนึ่งของเหลวจะ
เปลี่ยนสถานะเป็นของแข็ง เรียกว่า การแข็งตัว 
สสารบางชนิดสามารถ เปลี่ยนสถานะจาก
ของแข็งเป็นแก๊สโดยไม่ผ่าน การเป็นของเหลว 
เรียกว่า การระเหิด ส่วนแก๊ส บางชนิดสามารถ
เปลี่ยนสถานะเป็นของแข็ง โดยไม่ผ่านการเป็น
ของเหลวเรียกว่าการระเหิดกลับ 

๒. อธิบายการละลายของสารในน้ า โดยใช้
หลักฐาน เชิงประจักษ์ 

• เมื่อใส่สารลงในน้ าแล้วสารนั้นรวมเป็น เนื้อ
เดียวกันกับน้ าทั่วทุกส่วน แสดงว่าสารเกิด การ
ละลาย เรียกสารผสมที่ได้ว่าสารละลาย 

๓. วิเคราะห์การเปลี่ยนแปลงของสารเมื่อเกิด
การ เปลี่ยนแปลงทางเคมีโดยใช้หลักฐาน      
เชิงประจักษ ์

• เมื่อผสมสาร ๒ ชนิดขึ้นไปแล้วมีสารใหม่เกิดข้ึน 
ซึ่งมีสมบัติต่างจากสารเดิมหรือเมื่อสารชนิดเดียว 
เกิดการเปลี่ยนแปลงแล้วมีสารใหม่เกิดขึ้น การ
เปลี่ยนแปลงนี้เรียกว่า การเปลี่ยนแปลง ทางเคมี
ซึ่งสังเกตได้จากมีสีหรือกลิ่นต่างจาก สารเดิม 
หรือมีฟองแก๊ส หรือมีตะกอนเกิดขึ้น หรือมีการ
เพ่ิมข้ึนหรือลดลงของอุณหภูมิ 

๔. วิเคราะห์และระบุการเปลี่ยนแปลงที่ผันกลับ
ได ้และการเปลี่ยนแปลงที่ผันกลับไม่ได้ 

• เมื่อสารเกิดการเปลี่ยนแปลงแล้ว สารสามารถ 
เปลี่ยนกลับเป็นสารเดิมได้เป็นการเปลี่ยนแปลง 
ที่ผันกลับได้เช่น การหลอมเหลว การกลายเป็น
ไอ การละลาย แต่ส ารบางอย่ าง เกิดการ
เปลี่ยนแปลง แล้วไม่สามารถเปลี่ยนกลับเป็น
สารเดิมได้ เป็นการเปลี่ยนแปลงที่ผันกลับไม่ได้
เช่น การเผาไหม้การเกิดสนิม 
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ชั้น ตัวช้ีวัด สำระกำรเรียนรู้แกนกลำง 
ป.๖ ๑. อธิบายและเปรียบเทียบการแยกสารผสม 

โดยการหยิบออก การร่อน การใช้แม่เหล็ก
ดึงดูด การรินออก การกรอง และการตกตะกอน 
โดยใช้หลักฐานเชิงประจักษ์รวมทั้งระบุวิธี  
แก้ปัญหาในชีวิตประจ าวันเกี่ยวกับการแยกสาร 

• สารผสมประกอบด้วยสารตั้งแต่ ๒ ชนิดขึ้นไป
ผสมกัน เช่น น้ ามันผสมน้ า ข้าวสารปนกรวด
ทราย วิธีการที่เหมาะสมในการแยกสารผสม
ขึ้นอยู่กับลักษณะและสมบัติของสารที่ผสมกัน 
ถ้าองค์ประกอบของ สารผสมเป็นของแข็งกับ
ของแข็งท่ีมีขนาด แตกต่างกันอย่างชัดเจน อาจ
ใช้วิธีการหยิบออก หรอืการร่อนผ่านวัสดุที่มีรู 
ถ้ามีสารใดสารหนึ่ง เป็นสารแม่เหล็กอาจใช้
วิธีการใช้แม่เหล็กดึงดูด ถ้าองค์ประกอบเป็น
ของแข็งท่ีไม่ละลายใน ของเหลว อาจใช้วิธีการ
รินออกการกรอง หรือ การตกตะกอน ซึ่งวิธีการ
แยกสารสามารถน าไปใช้ ประโยชน์ใน
ชีวิตประจ าวันได้ 

 
สำระท่ี ๒ วิทยำศำสตร์กำยภำพ 
มำตรฐำน ว ๒.๒  เข้ำใจธรรมชำติของแรงในชีวิตประจ ำวัน ผลของแรงที่กระท ำต่อวัตถุ 
 ลักษณะกำรเคลื่อนที่แบบต่ำง ๆ ของวัตถุ รวมทั้งน ำควำมรู้ไปใช้ประโยชน์ 
 

ชั้น ตัวช้ีวัด สำระกำรเรียนรู้แกนกลำง 
ป.๑ - - 
ป.๒ - - 
ป.๓ ๑. ระบุผลของแรงที่มีต่อการเปลี่ยนแปลง การ

เคลื่อนที่ของวัตถุจากหลักฐานเชิงประจักษ์ 
• การดึงหรือการผลักเป็นการออกแรงกระท าต่อ 
วัตถุแรงมีผลต่อการเคลื่อนที่ของวัตถุแรงอาจ ท า
ให้วัตถุเกิดการเคลื่อนที่โดยเปลี่ยนต าแหน่ง จาก
ที่หนึ่งไปยังอีกท่ีหนึ่ง  
• การเปลี่ยนแปลงการเคลื่อนที่ของวัตถุได้แก่  
วัตถุที่อยู่นิ่งเปลี่ยนเป็นเคลื่อนที่ วัตถุที่ก าลัง 
เคลื่อนที่เปลี่ยนเป็นเคลื่อนที่เร็วขึ้นหรือช้าลง 
หรือหยุดนิ่ง หรือเปลี่ยนทิศทางการเคลื่อนที่ 

๒. เปรียบเทียบและยกตัวอย่างแรงสัมผัสและ 
แรงไม่สัมผัสที่มีผลต่อการเคลื่อนที่ของวัตถุ โดย
ใช้หลักฐานเชิงประจักษ์ 

• การดึงหรือการผลักเป็นการออกแรงที่เกิดจาก 
วัตถุหนึ่งกระท ากับอีกวัตถุหนึ่ง โดยวัตถุทั้งสอง 
อาจสัมผัสหรือไม่ต้องสัมผัสกัน เช่น การออกแรง 
โดยใช้มือดึงหรือการผลักโต๊ะให้เคลื่อนที่เป็นการ 
ออกแรงที่วัตถุต้องสัมผัสกัน แรงนี้จึงเป็น แรง
สัมผัสส่วนการที่แม่เหล็กดึงดูดหรือผลักระหว่าง 
แม่เหล็กเป็นแรงที่เกิดขึ้นโดยแม่เหล็กไม่จ าเป็น 
ต้องสัมผัสกัน แรงแม่เหล็กนี้จึงเป็นแรงไม่สัมผัส 
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ชั้น ตัวช้ีวัด สำระกำรเรียนรู้แกนกลำง 
๓. จ าแนกวัตถุโดยใช้การดึงดูดกับแม่เหล็ก เป็น
เกณฑ์จากหลักฐานเชิงประจักษ์  
๔. ระบุขั้วแม่เหล็กและพยากรณ์ผลที่เกิดขึ้น 
ระหว่างขั้วแม่เหล็กเมื่อน ามาเข้าใกล้กันจาก 
หลักฐานเชิงประจักษ์ 

• แม่เหล็กสามารถดึงดูดสารแม่เหล็กได้  
• แรงแม่เหล็กเป็นแรงที่เกิดขึ้นระหว่างแม่เหล็ก 
กับสารแม่ เหล็ก หรือแม่ เหล็กกับแม่ เหล็ก 
แม่ เหล็ ก  มี ๒  ขั้ ว  คือ  ขั้ ว เหนือและขั้ ว ใต้  
ขั้วแม่เหล็กชนิดเดียวกันจะผลักกัน ต่างชนิดกัน 
จะดึงดูดกัน 

ป.๔ ๑. ระบุผลของแรงโน้มถ่วงที่มีต่อวัตถุจาก
หลักฐาน เชิงประจักษ์  
๒. ใช้เครื่องชั่งสปริงในการวัดน้ าหนักของวัตถุ 

• แรงโน้มถ่วงของโลกเป็นแรงดึงดูดที่โลกกระท า
ต่อ วัตถุมีทิศทางเข้าสู่ศูนย์กลางโลก และเป็น 
แรงไม่สัมผัส แรงดึงดูดที่โลกกระท ากับวัตถุ
หนึ่งๆ ท าให้วัตถตุกลงสู่พื้นโลกและท าให้วัตถุมี
น้ าหนัก วัดน้ าหนักของวัตถุได้จากเครื่องชั่งสปริง 
น้ าหนัก ของวัตถุข้ึนกับมวลของวัตถุโดยวัตถุท่ีมี
มวลมาก จะมีน้ าหนักมากวัตถุท่ีมีมวลน้อยจะมี
น้ าหนักน้อย 

 ๓. บรรยายมวลของวัตถุที่มีผลต่อการ
เปลี่ยนแปลง การเคลื่อนที่ของวัตถุจาก
หลักฐานเชิงประจักษ์ 

• มวล คือ ปริมาณเนื้อของสสารทั้งหมดที่
ประกอบ กันเป็นวัตถุซึ่งมีผลต่อความยากง่ายใน
การ เปลี่ยนแปลงการเคลื่อนที่ของวัตถุวัตถุท่ีมี 
มวลมากจะเปลี่ยนแปลงการเคลื่อนที่ได้ยากกว่า 
วัตถุท่ีมีมวลน้อย ดังนั้นมวลของวัตถุนอกจาก 
จะหมายถึงเนื้อทั้งหมดของวัตถุนั้นแล้ว ยัง
หมายถึงการต้านการเปลี่ยนแปลง การเคลื่อนที่
ของวัตถุนั้นด้วย 

ป.๕ ๑. อธิบายวิธีการหาแรงลัพธ์ของแรงหลายแรง
ในแนว เดียวกันที่กระท าต่อวัตถุในกรณีที่วัตถุ
อยู่นิ่ง จากหลักฐานเชิงประจักษ์  
๒. เขียนแผนภาพแสดงแรงที่กระท าต่อวัตถุที่
อยู่ใน แนวเดียวกันและแรงลัพธ์ที่กระท าต่อ
วัตถ ุ 
๓. ใช้เครื่องชั่งสปริงในการวัดแรงที่กระท าต่อ
วัตถ ุ

• แรงลัพธ์เป็นผลรวมของแรงที่กระท าต่อวัตถุ
โดย แรงลัพธ์ของแรง ๒ แรงที่กระท าต่อวัตถุ
เดียวกัน จะมีขนาดเท่ากับผลรวมของแรงทั้งสอง
เมื่อแรง ทั้งสองอยู่ในแนวเดียวกันและมีทิศทาง
เดียวกัน แต่จะมีขนาดเท่ากับผลต่างของแรงทั้ง
สอง เมื่อแรงทั้งสองอยู่ ในแนวเดียวกันแต่มี
ทิศทาง ตรงข้ามกัน ส าหรับวัตถุที่อยู่นิ่งแรงลัพธ์
ที ่กระท าต่อวัตถุมีค่าเป็นศูนย์  
• การเขียนแผนภาพของแรงที่กระท าต่อวัตถุ  
สามารถเขียนได้โดยใช้ลูกศร โดยหัวลูกศรแสดง 
ทิศทางของแรง และความยาวของลูกศรแสดง 
ขนาดของแรงที่กระท าต่อวัตถุ 
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ชั้น ตัวช้ีวัด สำระกำรเรียนรู้แกนกลำง 
๔. ระบุผลของแรงเสียดทานที่มีต่อการ
เปลี่ยนแปลง การเคลื่อนที่ของวัตถุจาก
หลักฐานเชิงประจักษ์  
๕. เขียนแผนภาพแสดงแรงเสียดทานและแรง 
ที่อยู่ในแนวเดียวกันที่กระท าต่อวัตถุ 
 

• แรงเสียดทานเป็นแรงที่เกิดขึ้นระหว่าง
ผิวสัมผัส ของวัตถุ เพ่ือต้านการเคลื่อนที่ของวัตถุ
นั้น โดย ถ้าออกแรงกระท าต่อวัตถุท่ีอยู่นิ่งบน
พ้ืนผิวหนึ่ง ให้เคลื่อนท่ีแรงเสียดทานจากพ้ืนผิว
นั้นก็จะต้าน การเคลื่อนที่ของวัตถุแต่ถ้าวัตถุ
ก าลังเคลื่อนที่ แรงเสียดทานก็จะท าให้วัตถุนั้น
เคลื่อนที่ช้าลง หรือหยุดนิ่ง 

ป.๖ ๑. อธิบายการเกิดและผลของแรงไฟฟ้าซึ่งเกิด
จาก วัตถุท่ีผ่านการขัดถูโดยใช้หลักฐานเชิง
ประจักษ์ 

• วัตถุ ๒ ชนิดที่ผ่านการขัดถูแล้ว เมื่อน าเข้าใกล้
กัน อาจดึงดูดหรือผลักกัน แรงที่เกิดขึ้นนี้เป็น 
แรงไฟฟ้า ซึ่งเป็นแรงไม่สัมผัส เกิดขึ้นระหว่าง
วัตถุ ที่มีประจุไฟฟ้า ซึ่งประจุไฟฟ้าม๒ี ชนิด คือ 
ประจุไฟฟ้าบวกและประจุไฟฟ้าลบ วัตถุท่ีมี 
ประจุไฟฟ้าชนิดเดียวกันผลักกัน ชนิดตรงข้าม
กัน ดึงดูดกัน 

 
สำระท่ี ๒ วิทยำศำสตร์กำยภำพ  
มำตรฐำน ว ๒.๓  เข้ำใจควำมหมำยของพลังงำน กำรเปลี่ยนแปลงและกำรถ่ำยโอนพลังงำน ปฏิสัมพันธ์ 
 ระหว่ำงสสำรและพลังงำน พลังงำนในชีวิตประจ ำวัน ธรรมชำติ ของคลื่น  
 ปรำกฏกำรณ์ที่เกี่ยวข้องกับเสียง แสง และคลื่นแม่เหล็กไฟฟ้ำ รวมทั้งน ำควำมรู้ไปใช้ 
 ประโยชน์ 
 

ชั้น ตัวช้ีวัด สำระกำรเรียนรู้แกนกลำง 
ป.๑ ๑. บรรยายการเกิดเสียงและทิศทางการ

เคลื่อนที่ ของเสียงจากหลักฐานเชิงประจักษ์ 
• เสียงเกิดจากการสั่นของวัตถุวัตถุที่ท าให้เกิด
เสียง เป็นแหล่งก าเนิดเสียง ซึ่งมีท้ังแหล่งก าเนิด
เสียง ตามธรรมชาติและแหล่งก าเนิดเสียงที่
มนุษย์ สร้างข้ึน เสียงเคลื่อนที่ออกจาก
แหล่งก าเนิดเสียง ทุกทิศทาง 

ป.๒ ๑. บรรยายแนวการเคลื่อนที่ของแสงจาก 
แหล่งก าเนิดแสง และอธิบายการมองเห็นวัตถุ 
จากหลักฐานเชิงประจักษ์  
๒. ตระหนักในคุณค่าของความรู้ของการ
มองเห็น โดยเสนอแนะแนวทางการป้องกัน
อันตราย จากการมองวัตถุที่อยู่ในบริเวณท่ีมี
แสงสว่าง ไม่เหมาะสม 

• แสงเคลื่อนที่จากแหล่งก าเนิดแสงทุกทิศทาง 
เป็นแนวตรง เมื่อมีแสงจากวัตถุมาเข้าตาจะท า
ให ้มองเห็นวัตถุนั้น การมองเห็นวัตถุท่ีเป็น 
แหล่งก าเนิดแสงแสงจากวัตถุนั้นจะเข้าสู่ตา
โดยตรง ส่วนการมองเห็นวัตถุที่ไม่ใช่
แหล่งก าเนิดแสง ต้องมี แสงจากแหล่งก าเนิด
แสงไปกระทบวัตถุแล้ว สะท้อนเข้าตา ถ้ามีแสงที่
สว่างมาก ๆ เข้าสู่ตา อาจเกิดอันตรายต่อตาได้
จึงต้องหลีกเลี่ยง การมองหรือใช้แผ่นกรองแสงที่
มีคุณภาพ เมื่อจ าเป็น และต้องจัดความสว่างให้
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ชั้น ตัวช้ีวัด สำระกำรเรียนรู้แกนกลำง 
เหมาะสม กับการท ากิจกรรมต่าง ๆ เช่น การ
อ่านหนังสือ การดูจอโทรทัศน์การใช้
โทรศัพท์เคลื่อนที่ และแท็บเล็ต 

ป.๓ ๑. ยกตัวอย่างการเปลี่ยนพลังงานหนึ่งไปเป็น
อีก พลังงานหนึ่งจากหลักฐานเชิงประจักษ์ 

• พลังงานเป็นปริมาณท่ีแสดงถึงความสามารถ 
ในการท างาน พลังงานมีหลายแบบ เช่น 
พลังงานกล พลังงานไฟฟ้า พลังงานแสง 
พลังงานเสียง และพลังงานความร้อน โดย 
พลังงานสามารถเปลี่ยนจากพลังงานหนึ่งไปเป็น 
อีกพลังงานหนึ่งได้ เช่น การถูมือจนรู้สึกร้อน 
เป็นการเปลี่ยนพลังงานกลเป็นพลังงานความ
ร้อน แผงเซลล์สุริยะเปลี่ยนพลังงานแสงเป็น
พลังงานไฟฟ้า หรือเครื่องใช้ไฟฟ้าเปลี่ยน
พลังงานไฟฟ้า เป็นพลังงานอ่ืน 

๒. บรรยายการท างานของเครื่องก าเนิดไฟฟ้า
และ ระบุแหล่งพลังงานในการผลิตไฟฟ้า จาก
ข้อมูล ที่รวบรวมได้  
๓. ตระหนักในประโยชน์และโทษของไฟฟ้า 
โดย น าเสนอวิธีการใช้ไฟฟ้าอย่างประหยัด และ 
ปลอดภัย 

• ไฟฟ้าผลิตจากเครื่องก าเนิดไฟฟ้าซึ่งใช้พลังงาน 
จากแหล่งพลังงานธรรมชาติหลายแหล่ง เช่น 
พลังงานจากลม พลังงานจากน้ า พลังงานจาก 
แก๊สธรรมชาติ • พลังงานไฟฟ้ามีความส าคัญต่อ
ชีวิตประจ าวัน การใช้ไฟฟ้านอกจากต้องใช้อย่าง
ถูกวิธีประหยัด และคุ้มค่าแล้ว ยังต้องค านึงถึง
ความปลอดภัยด้วย 

ป.๔ ๑. จ าแนกวัตถุเป็นตัวกลางโปร่งใส ตัวกลาง
โปร่งแสง และวัตถุทึบแสง จากลักษณะ การ
มองเห็นสิ่งต่าง ๆ ผ่านวัตถุนั้นเป็นเกณฑ์ โดย
ใช้หลักฐานเชิงประจักษ์ 

• เมื่อมองสิ่งต่างๆโดยมีวัตถุต่างชนิดกันมากั้น
แสง จะท าให้ลักษณะการมองเห็นสิ่งนั้น ๆ 
ชัดเจน ต่างกัน จึงจ าแนกวัตถุที่มากั้นออกเป็น 
ตัวกลางโปร่งใสซึ่งท าให้มองเห็นสิ่งต่างๆได้
ชัดเจน ตัวกลางโปร่งแสงท าให้มองเห็นสิ่งต่าง ๆ 
ได้ ไม่ชัดเจน และวัตถุทึบแสงท าให้มองไม่เห็น 
สิ่งต่าง ๆ นั้น 

ป.๕ ๑. อธิบายการได้ยินเสียงผ่านตัวกลางจาก
หลักฐาน เชิงประจักษ์ 

• การได้ยินเสียงต้องอาศัยตัวกลาง โดยอาจเป็น 
ของแข็ง ของเหลว หรืออากาศ เสียงจะส่งผ่าน 
ตัวกลางมายังหู 
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ชั้น ตัวช้ีวัด สำระกำรเรียนรู้แกนกลำง 
๒. ระบุตัวแปร ทดลอง และอธิบายลักษณะ
และ การเกิดเสียงสูง เสียงต่ า  
๓. ออกแบบการทดลองและอธิบายลักษณะ
และ การเกดิเสียงดัง เสียงค่อย  
๔. วัดระดับเสียงโดยใช้เครื่องมือวัดระดับเสียง 
๕. ตระหนักในคุณค่าของความรู้เรื่องระดับ
เสียง โดยเสนอแนะแนวทางในการหลีกเลี่ยง
และลด มลพิษทางเสียง 

• เสียงที่ได้ยินมีระดับสูงต่ าของเสียงต่างกัน
ขึ้นกับ ความถี่ของการสั่นของแหล่งก าเนิดเสียง 
โดยเมื่อ แหล่งก าเนิดเสียงสั่นด้วยความถี่ต่ าจะ
เกิดเสียงต่ า แต่ถ้าสั่นด้วยความถ่ีสูงจะเกิดเสียง
สูง ส่วน เสียงดังค่อยที่ได้ยินขึ้นกับพลังงานการ
สั่นของ แหล่งก าเนิดเสียง โดยเมื่อแหล่งก าเนิด
เสียงสั่นด้วย พลังงานมากจะเกิดเสียงดังแต่ถ้า
แหล่งก าเนิดเสียง สั่นด้วยพลังงานน้อยจะเกิด
เสียงค่อย  
• เสียงดังมาก ๆ เป็นอันตรายต่อการได้ยินและ 
เสียงที่ก่อให้เกิดความร าคาญเป็นมลพิษทางเสียง 
เดซิเบลเป็นหน่วยที่บอกถึงความดังของเสียง 

ป.๖ ๑. ระบุส่วนประกอบและบรรยายหน้าที่ของ  
แต่ละส่วนประกอบของวงจรไฟฟ้าอย่างง่าย
จากหลักฐานเชิงประจักษ์  
๒. เขียนแผนภาพและต่อวงจรไฟฟ้าอย่างง่าย 

• วงจรไฟฟ้าอย่างง่ายประกอบด้วยแหล่งก าเนิด
ไฟฟ้า สายไฟฟ้า และเครื่องใช้ไฟฟ้าหรืออุปกรณ์
ไฟฟ้า แหล่งก าเนิดไฟฟ้า เช่น ถ่านไฟฉาย หรือ 
แบตเตอรี่ ท าหน้าที่ให้พลังงานไฟฟ้า สายไฟฟ้า 
เป็นตัวน าไฟฟ้า ท าหน้าที่เชื่อมต่อระหว่าง 
แหล่งก าเนิดไฟฟ้าและเครื่องใช้ไฟฟ้าเข้าด้วยกัน 
เครื่องใช้ไฟฟ้ามีหน้าที่เปลี่ยนพลังงานไฟฟ้าเป็น 
พลังงานอ่ืน 

๓. ออกแบบการทดลองและทดลองด้วยวิธีที่ 
เหมาะสมในการอธิบายวิธีการและผลของ การ
ต่อเซลล์ไฟฟ้าแบบอนุกรม  
๔. ตระหนักถึงประโยชน์ของความรู้ของการต่อ 
เซลล์ไฟฟ้าแบบอนุกรมโดยบอกประโยชน์และ 
การประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวัน 

• เมื่อน าเซลล์ไฟฟ้าหลายเซลล์มาต่อเรียงกัน 
โดยให้ขั้วบวกของเซลล์ไฟฟ้าเซลล์หนึ่งต่อกับ ขั้ว
ลบของอีกเซลล์หนึ่งเป็นการต่อแบบอนุกรม ท า
ให้มีพลังงานไฟฟ้าเหมาะสมกับเครื่องใช้ไฟฟ้า 
ซึ่งการต่อเซลล์ไฟฟ้าแบบอนุกรมสามารถน าไป 
ใช้ประโยชน์ในชีวิตประจ าวัน เช่น การต่อ 
เซลล์ไฟฟ้าในไฟฉาย 

๕. ออกแบบการทดลองและทดลองด้วยวิธีที่ 
เหมาะสมในการอธิบายการต่อหลอดไฟฟ้า 
แบบอนุกรมและแบบขนาน  
๖. ตระหนักถึงประโยชน์ของความรู้ของการต่อ 
หลอดไฟฟ้าแบบอนุกรมและแบบขนาน โดย 
บอกประโยชน์ข้อจ ากัด และการประยุกต์ใช้ ใน
ชีวิตประจ าวัน 

• การต่อหลอดไฟฟ้าแบบอนุกรมเม่ือถอด หลอด
ไฟฟ้าดวงใดดวงหนึ่งออกท าให้หลอดไฟฟ้า ที่
เหลือดับทั้งหมด ส่วนการต่อหลอดไฟฟ้า แบบ
ขนาน เมื่อถอดหลอดไฟฟ้าดวงใดดวงหนึ่งออก 
หลอดไฟฟ้าที่เหลือก็ยังสว่างได้การต่อ หลอด
ไฟฟ้าแต่ละแบบสามารถน าไปใช้ประโยชน์ได้ 
เช่น การต่อหลอดไฟฟ้าหลายดวงในบ้านจึงต้อง 
ต่อหลอดไฟฟ้าแบบขนาน เพ่ือเลือกใช้ หลอด
ไฟฟ้าดวงใดดวงหนึ่งได้ตามต้องการ 
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ชั้น ตัวช้ีวัด สำระกำรเรียนรู้แกนกลำง 
 ๗. อธิบายการเกิดเงามืดเงามัวจากหลักฐานเชิง

ประจักษ์  
๘. เขียนแผนภาพรังสีของแสงแสดงการเกิด   
เงามืดเงามัว 

• เมื่อน าวัตถุทึบแสงมากั้นแสงจะเกิดเงาบนฉาก 
รับแสงที่อยู่ด้านหลังวัตถุโดยเงามีรูปร่างคล้าย 
วัตถุท่ีท าให้เกิดเงา เงามัวเป็นบริเวณท่ีมีแสง
บางส่วนตกลงบนฉาก ส่วนเงามืดเป็นบริเวณท่ี
ไม่มีแสงตกลงบนฉากเลย 

 
 
สำระท่ี ๓ วิทยำศำสตร์โลก และอวกำศ  
มำตรฐำน ว ๓.๑  เข้ำใจองค์ประกอบ ลักษณะ กระบวนกำรเกิด และวิวัฒนำกำรของเอกภพ กำแล็กซี  
 ดำวฤกษ์ และระบบสุริยะ รวมทั้งปฏิสัมพันธ์ภำยในระบบสุริยะ ที่ส่งผลต่อสิ่งมีชีวิต  
 และกำรประยุกต์ใช้เทคโนโลยีอวกำศ 
 

ชั้น ตัวช้ีวัด สำระกำรเรียนรู้แกนกลำง 
ป.๑ ๑. ระบุดาวที่ปรากฏบนท้องฟ้าในเวลากลางวัน 

และกลางคืนจากข้อมูลที่รวบรวมได้  
๒. อธิบายสาเหตุที่มองไม่เห็นดาวส่วนใหญ่ ใน
เวลากลางวันจากหลักฐานเชิงประจักษ์ 

• บนท้องฟ้ามีดวงอาทิตย์ดวงจันทร์และดาว ซ่ึง
ในเวลากลางวันจะมองเห็นดวงอาทิตย์ และอาจ
มองเห็นดวงจันทร์บางเวลาในบางวัน แต่ไม่
สามารถมองเห็นดาว  
• ในเวลากลางวันมองไม่เห็นดาวส่วนใหญ่ 
เนื่องจาก แสงอาทิตย์สว่างกว่าจึงกลบแสงของ
ดาว ส่วนใน เวลากลางคืนจะมองเห็นดาวและ
มองเห็น ดวงจันทร์เกือบทุกคืน 

ป.๒ - - 
ป.๓ ๑. อธิบายแบบรูปเส้นทางการขึ้นและตก ของ 

ดวงอาทิตย์โดยใช้หลักฐานเชิงประจักษ์  
๒. อธิบายสาเหตุการเกิดปรากฏการณ์การข้ึน 
และตกของดวงอาทิตย์การเกิดกลางวัน
กลางคืน และการก าหนดทิศ โดยใช้แบบจ าลอง 
๓. ตระหนักถึงความส าคัญของดวงอาทิตย์โดย 
บรรยายประโยชน์ของดวงอาทิตย์ต่อสิ่งมีชีวิต 

• คนบนโลกมองเห็นดวงอาทิตย์ปรากฏขึ้น 
ทางด้านหนึ่งและตกทางอีกด้านหนึ่งทุกวัน 
หมุนเวียนเป็นแบบรูปซ้ า ๆ  
• โลกกลมและหมุนรอบตัวเองขณะโคจรรอบ
ดวงอาทิตย์ท าให้บริเวณของโลกได้รับ
แสงอาทิตย์ไม่พร้อมกัน โลกด้านที่ได้รับแสงจาก
ดวงอาทิตย์จะเป็นกลางวัน  ส่วนด้านตรงข้ามที่
ไม่ได้รับแสงจะเป็นกลางคืน นอกจากนี้คนบน
โลกจะมองเห็นดวงอาทิตย์ปรากฏขึ้นทางด้าน
หนึ่ง ซึ่งก าหนดให้เป็นทิศตะวันออก และ
มองเห็นดวงอาทิตย์ตกทางอีกด้านหนึ่ง ซึ่ง
ก าหนดให้เป็นทิศตะวันตก และเม่ือให้ด้าน
ขวามืออยู่ทางทิศตะวันออก  ด้านซ้ายมืออยู่ทาง
ทิศตะวันตก  ด้านหน้าจะเป็นทิศเหนือและ
ด้านหลังจะเป็นทิศใต้ 
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ชั้น ตัวช้ีวัด สำระกำรเรียนรู้แกนกลำง 
• ในเวลากลางวัน โลกจะได้รับพลังงานแสงและ
พลังงานความร้อนจากดวงอาทิตย์  ท าให้
สิ่งมีชีวิตด ารงชีวิตอยู่ได้ 

ป.๔ ๑. อธิบายแบบรูปเส้นทางการขึ้นและตกของ
ดวงจันทร์  โดยใช้หลักฐานเชงิประจักษ์ 

• ดวงจันทร์เป็นบริวารของโลก  โดยดวงจันทร์
หมุนรอบตัวเองขณะโคจรรอบโลก  ขณะที่โลกก็
หมุนรอบตัวเองด้วยเช่นกัน  การหมุนรอบตัวเอง
ของโลกจากทิศตะวันตกไปทิศตะวันออกใน
ทิศทางทวนเข็มนาฬิกาเมื่อมองจากขั้วโลกเหนือ  
ท าให้มองเห็นดวงจันทร์ปรากฏขึ้นทางด้านทิศ
ตะวันออกละตกทางด้านทิศตะวันตกหมุนเวียน
เป็นแบบรูปซ้ าๆ 

๒. สร้างแบบจ าลองที่อธิบายแบบรูปการ
เปลี่ยนแปลงรูปร่างปรากฏของดวงจันทร์และ
พยากรณ์รูปร่างปรากฏของดวงจันทร์ 

• ดวงจันทร์เป็นวัตถุท่ีเป็นทรงกลม แต่รูปร่าง
ของดวงจันทร์ที่มองเห็นหรือรูปร่างปรากฏเป็น
เสี้ยวที่มีขนาดเพ่ิมข้ึนอย่างต่อเนื่องจนมองไม่
เห็นดวงจันทร์  จากนั้นรูปร่างปรากฏของ     
ดวงจันทร์จะเป็นเสี้ยวใหญ่ขึ้นจนเต็มดวงอีกครั้ง  
การเปลี่ยนแปลงเช่นนี้เป็นแบบรูปซ้ ากันทุก
เดือน 

๓. สร้างแบบจ าลองแสดงองค์ประกอบของ
ระบบสุริยะ และอธิบายเปรียบเทียบคาบการ
โคจรของดาวเคราะห์ต่างๆ จากแบบจ าลอง 

• ระบบสุริยะเป็นระบบที่มีดวงอาทิตย์เป็น
ศูนย์กลางเล็กและมีบริวารประกอบด้วย ดาว
เคราะห์แปดดวงและบริวาร ซึ่งดาวเคราะห์แต่
ละดวงมีขนาดและระยะห่างจากดวงอาทิตย์
แตกต่างกัน และยังประกอบด้วย ดาวเคราะห์
แคระ ดาวเคราะห์น้อย ดาวหาง และวัตถุขนาด
เล็กอ่ืนๆ โคจรรอบดวงอาทิตย์  วัตถุขนาดเล็ก
อ่ืนๆ เมื่อเข้ามาในชั้นบรรยากาศเนื่องจากแรง
โน้มถ่วงของโลก ท าให้เกิดเป็นดาวตกหรือผีพุ่ง
ไต้และอุกกาบาต 

ป.๕ ๑. เปรียบเทียบความแตกต่างของดาวเคราะห์ 
และดาวฤกษ์จากแบบจ าลอง 

• ดาวที่มองเห็นบนท้องฟ้าอยู่ในอวกาศซึ่งเป็น 
บริเวณท่ีอยู่นอกบรรยากาศของโลก มีท้ังดาว
ฤกษ์ และดาวเคราะห์ดาวฤกษ์เป็นแหล่งก าเนิด
แสง จึงสามารถมองเห็นได้ส่วนดาวเคราะห์ไม่ใช่ 
แหล่งก าเนิดแสง แต่สามารถมองเห็นได้
เนื่องจาก แสงจากดวงอาทิตย์ตกกระทบดาว
เคราะห์แล้ว สะท้อนเข้าสู่ตา 
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ชั้น ตัวช้ีวัด สำระกำรเรียนรู้แกนกลำง 
 ๒. ใช้แผนที่ดาวระบุต าแหน่งและเส้นทางการ

ขึ้นและตกของกลุ่มดาวฤกษ์บนท้องฟ้า และ
อธิบายแบบรูปเส้นทางการข้ึนและตกของกลุ่ม
ดาวฤกษ์บนท้องฟ้าในรอบปี 

• การมองเห็นกลุ่มดาวฤกษ์มีรูปร่างต่างๆ เกิด
จากจินตนาการของผู้สังเกต กลุ่มดาวฤกษ์ต่างๆ 
ที่ปรากฏในท้องฟ้าแต่ละกลุ่มมีดาวฤกษ์แต่ละ
ดวงเรียงกันที่ต าแหน่งคงที่และมีเส้นทางการข้ึน 
และตกตามเส้นทางเดิมทุกคืน ซึ่งจะปรากฏ 
ต าแหน่งเดิม การสังเกตต าแหน่งและการขึ้น 
และตกของดาวฤกษ์และกลุ่มดาวฤกษ์สามารถ 
ท าได้โดยใช้แผนที่ดาว ซึ่งระบุมุมทิศและมุมเงย 
ที่กลุ่มดาวนั้นปรากฏ ผู้สังเกตสามารถใช้มือใน
การประมาณค่าของมุมเงยเมื่อสังเกตดาวใน
ท้องฟ้า 

ป.๖ ๑. สร้างแบบจ าลองที่อธิบายการเกิด และ 
เปรียบเทียบปรากฏการณ์สุริยุปราคา และ
จันทรุปราคา 

• เมื่อโลกและดวงจันทร์โคจรมาอยู่ในแนว
เส้นตรงเดียวกันกับดวงอาทิตย์ในระยะทางที่
เหมาะสม ท าให้ดวงจันทร์บังดวงอาทิตย์เงาของ
ดวงจันทร์ทอดมายังโลก ผู้สังเกตท่ีอยู่บริเวณเงา
จะมองเห็นดวงอาทิตย์มืดไปเกิดปรากฏการณ์
สุริยุปราคา ซึ่งมีท้ังสุริยุปราคาเต็มดวง 
สุริยุปราคาบางส่วน และสุริยุปราคาวงแหวน  
• หากดวงจันทร์และโลกโคจรมาอยู่ในแนว
เส้นตรงเดียวกันกับดวงอาทิตย์แล้วดวงจันทร์
เคลื่อนที่ผ่านเงาของโลก จะมองเห็นดวงจันทร์
มืดไปเกิดปรากฏการณ์จันทรุปราคาซึ่งมีทั้ง
จันทรุปราคา เต็มดวง และจันทรุปราคาบางส่วน 

๒. อธิบายพัฒนาการของเทคโนโลยีอวกาศ 
และ ยกตัวอย่างการน าเทคโนโลยีอวกาศมาใช้
ประโยชน์ในชีวิตประจ าวัน จากข้อมูลที่
รวบรวมได้ 

• เทคโนโลยีอวกาศเริ่มจากความต้องการของ
มนุษย์ ในการส ารวจวัตถุท้องฟ้าโดยใช้ตาเปล่า 
กล้องโทรทรรศน์และได้พัฒนาไปสู่การขนส่ง 
เพ่ือส ารวจอวกาศด้วยจรวดและยานขนส่ง
อวกาศและยังคงพัฒนาอย่างต่อเนื่อง ปัจจุบันมี
การน าเทคโนโลยีอวกาศบางประเภทมา
ประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวัน เช่น การใช้
ดาวเทียมเพ่ือ การสื่อสาร การพยากรณ์อากาศ 
หรือการส ารวจ ทรัพยากรธรรมชาติการใช้
อุปกรณ์วัดชีพจร และการเต้นของหัวใจ หมวก
นิรภัย ชุดกีฬา 
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สำระท่ี ๓ วิทยำศำสตร์โลก และอวกำศ  
มำตรฐำน ว ๓.๒  เข้ำใจองค์ประกอบและควำมสัมพันธ์ของระบบโลก กระบวนกำรเปลี่ยนแปลง ภำยใน 
 โลกและบนผิวโลก ธรณีพิบัติภัย กระบวนกำรเปลี่ยนแปลง ลมฟ้ำอำกำศและ 
 ภูมิอำกำศโลก รวมทั้งผลต่อสิ่งมีชีวิตและสิ่งแวดล้อม 
 

ชั้น ตัวช้ีวัด สำระกำรเรียนรู้แกนกลำง 
ป.๑ ๑. อธิบายลักษณะภายนอกของหินจากลักษณะ 

เฉพาะตัวที่สังเกตได้ 
• หินที่อยูใ่นธรรมชาติมีลักษณะภายนอก
เฉพาะตัว ที่สังเกตได้เช่น สีลวดลาย น้ าหนัก 
ความแข็ง และเนื้อหิน 

ป.๒ ๑. ระบุส่วนประกอบของดิน และจ าแนกชนิด
ของดิน โดยใช้ลักษณะเนื้อดินและการจับตัว
เป็นเกณฑ์  
๒. อธิบายการใช้ประโยชน์จากดินจากข้อมูลที่
รวบรวมได้ 

• ดินประกอบด้วยเศษหิน ซากพืช ซากสัตว์ผสม
อยู่ในเนื้อดิน มีอากาศและน้ าแทรกอยู่ตาม
ช่องว่างในเนื้อดิน ดินจ าแนกเป็นดินร่วน       
ดินเหนียว และดินทราย ตามลักษณะเนื้อดิน
และการจับตัวของดินซึ่งมีผลต่อการอุ้มน้ าที่
แตกต่างกัน  
• ดินแต่ละชนิดน าไปใช้ประโยชน์ได้แตกต่างกัน 
ตามลักษณะและสมบัติของดิน 

ป.๓ ๑. ระบุส่วนประกอบของอากาศ บรรยายความ 
ส าคัญของอากาศ และผลกระทบของมลพิษ
ทางอากาศต่อสิ่งมีชีวิตจากข้อมูลที่รวบรวมได้ 
๒. ตระหนักถึงความส าคัญของอากาศ โดย
น าเสนอแนวทางการปฏิบัติตนในการลดการ
เกิดมลพิษทางอากาศ 

• อากาศโดยทั่วไปไม่มีสีไม่มีกลิ่น ประกอบด้วย 
แก๊สไนโตรเจน แก๊สออกซิเจน แก๊ส
คาร์บอนไดออกไซด์ แก๊สอื่นๆ รวมทั้งไอน้ า และ
ฝุ่นละออง อากาศมีความส าคัญต่อสิ่งมีชีวิต   
หากส่วนประกอบของอากาศไม่เหมาะสม 
เนื่องจากมีแก๊สบางชนิดหรือฝุ่นละอองใน
ปริมาณมาก อาจเป็นอันตรายต่อ สิ่งมีชีวิตชนิด
ต่าง ๆ จัดเป็นมลพิษทางอากาศ  
• แนวทางการปฏิบัติตนเพ่ือลดการปล่อยมลพิษ 
ทางอากาศ เช่น ใช้พาหนะร่วมกัน หรือเลือกใช้ 
เทคโนโลยีที่ลดมลพิษทางอากาศ 

๓. อธิบายการเกิดลมจากหลักฐานเชิงประจักษ์ • ลม คืออากาศที่เคลื่อนที่ เกิดจากความ
แตกต่างกันของอุณหภูมิอากาศบริเวณท่ีอยู่ใกล้
กันโดยอากาศบริเวณท่ีมีอุณหภูมิสูงจะลอยตัว
สูงขึ้น และอากาศบริเวณท่ีมีอุณหภูมิต่ ากว่าจะ
เคลื่อนเข้าไปแทนที่ 

๔. บรรยายประโยชน์และโทษของลม จาก
ข้อมูลที่รวบรวมได้ 

• ลมสามารถน ามาใช้เป็นแหล่งพลังงานทดแทน 
ในการผลิตไฟฟ้า และน าไปใช้ประโยชน์ในการ 
ท ากิจกรรมต่างๆ ของมนุษย์หากลมเคลื่อนที่ 
ด้วยความเร็วสูงอาจท าให้เกิดอันตรายและ 
ความเสียหายต่อชีวิตและทรัพย์สินได้ 
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ชั้น ตัวช้ีวัด สำระกำรเรียนรู้แกนกลำง 
ป.๔ - - 
ป.๕ ๑. เปรียบเทียบปริมาณน้ าในแต่ละแหล่ง และ

ระบุปริมาณน้ าที่มนุษย์สามารถน ามาใช้
ประโยชน์ได้จากข้อมูลที่รวบรวมได้ 

• โลกมีท้ังน้ าจืดและน้ าเค็มซึ่งอยู่ในแหล่งน้ า
ต่างๆ ที่มีท้ังแหล่งน้ าผิวดิน เช่น ทะเล 
มหาสมุทร บึง แม่น้ า และแหล่งน้ าใต้ดิน เช่น 
น้ าในดินและน้ าบาดาล น้ าทั้งหมดของโลก
แบ่งเป็นน้ าเค็ม ประมาณร้อยละ ๙๗.๕ ซึ่งอยู่ใน
มหาสมุทรและแหล่งน้ าอ่ืนๆ และที่เหลืออีก
ประมาณร้อยละ ๒.๕ เป็นน้ าจืด ถ้าเรียงล าดับ
ปริมาณน้ าจืดจากมากไปน้อยจะอยู่ที่ธารน้ าแข็ง 
และพืดน้ าแข็ง น้ าใต้ดิน ชั้นดินเยือกแข็งคงตัว
และน้ าแข็งใต้ดิน ทะเลสาบ ความชื้นในดิน 
ความชื้นในบรรยากาศ บึง แม่น้ า และน้ าใ6
สิ่งมีชีวิต 

๒. ตระหนักถึงคุณค่าของน้ าโดยน าเสนอแนว
ทางการใช้น้ าอย่างประหยัดและการอนุรักษ์น้ า 

• น้ าจืดที่มนุษย์น ามาใช้ได้มีปริมาณน้อยมาก   
จึงควรใช้น้ าอย่างประหยัดและร่วมกันอนุรักษ์น้ า 

๓. สร้างแบบจ าลองที่อธิบายการหมุนเวียนของ
น้ าในวัฏจักรน้ า 

• วัฏจักรน้ า เป็นการหมุนเวียนของน้ าที่มี     
แบบรูปซ้ าเดิมและต่อเนื่องระหว่างน้ าใน
บรรยากาศ น้ าผิวดิน และน้ าใต้ดิน โดย
พฤติกรรมการด ารงชีวิตของพืชและสัตว์ส่งผล
ต่อวัฏจักรน้ า 

๔. เปรียบเทียบกระบวนการเกิดเมฆ หมอก 
น้ าค้าง และน้ าค้างแข็ง จากแบบจ าลอง 

• ไอน้ าในอากาศจะควบแน่นเป็นละอองน้ าเล็กๆ 
โดยมีละอองลอย เช่น เกลือ ฝุ่นละออง ละออง 
เรณูของดอกไม้เป็นอนุภาคแกนกลาง เมื่อ 
ละอองน้ าจ านวนมากเกาะกลุ่มรวมกันลอยอยู่สูง 
จากพ้ืนดินมาก เรียกว่า เมฆ แต่ละอองน้ าที่เกาะ
กลุ่มรวมกันอยู่ใกล้พ้ืนดิน เรียกว่า หมอก ส่วน 
ไอน้ าที่ควบแน่นเป็นละอองน้ าเกาะอยู่บนพ้ืนผิว
วัตถุใกล้พ้ืนดิน เรียกว่า น้ าค้าง ถ้าอุณหภูมิใกล้
พ้ืนดินต่ ากว่าจุดเยือกแข็ง น้ าค้างก็จะกลายเป็น
น้ าค้างแข็ง 

๕. เปรียบเทียบกระบวนการเกิดฝน หิมะ และ 
ลูกเห็บ จากข้อมูลที่รวบรวมได้ 

• ฝน หิมะ ลูกเห็บ เป็นหยาดน้ าฟ้าซึ่งเป็นน้ าที่มี 
สถานะต่างๆ ที่ตกจากฟ้าถึงพ้ืนดิน ฝนเกิดจาก 
ละอองน้ าในเมฆที่รวมตัวกันจนอากาศไม่   
สามารถพยุงไว้ได้จึงตกลงมา หิมะเกิดจากไอน้ า
ในอากาศระเหิดกลับเป็นผลึกน้ าแข็ง รวมตัวกัน
จนมีน้ าหนักมากข้ึนจนเกินกว่าอากาศจะพยุงไว้
จึงตกลงมาลูกเห็บเกิดจากหยดน้ าที่เปลี่ยน
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ชั้น ตัวช้ีวัด สำระกำรเรียนรู้แกนกลำง 
สถานะเป็นน้ าแข็ง แล้วถูกพายุพัดวนซ้ าไปซ้ ามา
ในเมฆฝนฟ้าคะนองที่มีขนาดใหญ่และอยู่ใน
ระดับสูงจนเป็นก้อนน้ าแข็ง ขนาดใหญ่ข้ึนแล้ว
ตกลงมา 

ป.๖ ๑. เปรียบเทียบกระบวนการเกิดหินอัคนี หิน
ตะกอน และหินแปร และอธิบายวัฏจักรหิน 
จากแบบจ าลอง 

• หินเป็นวัสดุแข็งเกิดขึ้นเองตามธรรมชาติ 
ประกอบด้วยแร่ตั้งแต่หนึ่งชนิดขึ้นไป สามารถ 
จ าแนกหินตามกระบวนการเกิดได้เป็น ๓ 
ประเภท ได้แก่ หินอัคนีหินตะกอน และหินแปร 
• หินอัคนีเกิดจากการเย็นตัวของแมกมา เนื้อหิน 
มีลักษณะเป็นผลึก ทั้งผลึกขนาดใหญ่และขนาด
เล็ก บางชนิดอาจเป็นเนื้อแก้วหรือมีรูพรุน  
• หินตะกอน เกิดจากการทับถมของตะกอนเมื่อ
ถูกแรงกดทับและมีสารเชื่อมประสานจึงเกิดเป็น
หิน เนื้อหินกลุ่มนี้ส่วนใหญ่มีลักษณะเป็นเม็ด
ตะกอน มีทั้งเนื้อหยาบและเนื้อละเอียด        
บางชนิดเป็นเนื้อผลึกท่ียึดเกาะกันเกิดจากการ
ตกผลึกหรือตกตะกอนจากน้ าโดยเฉพาะน้ าทะเล 
บางชนิดมีลักษณะเป็นชั้นๆ จึงเรียกอีกชื่อว่า    
หินชั้น  
• หินแปร เกิดจากการแปรสภาพของหินเดิม ซ่ึง
อาจเป็นหินอัคนีหินตะกอนหรือหินแปร โดยการ
กระท าของความร้อน ความดัน และปฏิกิริยา
เคมีเนื้อหินของหินแปรบางชนิด ผลึกของแร่  
เรียงตัวขนานกันเป็นแถบ บางชนิดแซะออกเป็น
แผ่นได้บางชนิดเป็นเนื้อผลึก ที่มีความแข็งมาก  
• หินในธรรมชาติทั้ง ๓ ประเภท มีการ
เปลี่ยนแปลงจากประเภทหนึ่งไปเป็นอีกประเภท
หนึ่งหรือประเภทเดิมได้โดยมีแบบรูปการ
เปลี่ยนแปลงคงที่และต่อเนื่องเป็นวัฏจักร 

๒. บรรยายและยกตัวอย่างการใช้ประโยชน์ของ
หิน และแร่ในชีวิตประจ าวันจากข้อมูลที่
รวบรวมได้ 

• หินและแร่แต่ละชนิดมีลักษณะและสมบัติ 
แตกต่างกัน มนุษย์ใช้ประโยชน์จากแร่ในชีวิต 
ประจ าวันในลักษณะต่าง ๆ เช่น น าแร่มาท า 
เครื่องส าอาง ยาสีฟัน เครื่องประดับ อุปกรณ์ 
ทางการแพทย์และน าหินมาใช้ในงานก่อสร้าง 
ต่างๆ เป็นต้น 
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ชั้น ตัวช้ีวัด สำระกำรเรียนรู้แกนกลำง 
 ๓. สร้างแบบจ าลองที่อธิบายการเกิดซาก      

ดึกด าบรรพ์ และคาดคะเนสภาพแวดล้อมใน
อดีตของซากดึกด าบรรพ์ 

• ซากดึกด าบรรพ์เกิดจากการทับถมหรือการ 
ประทับรอยของสิ่งมีชีวิตในอดีต จนเกิดเป็น 
โครงสร้างของซากหรือร่องรอยของสิ่งมีชีวิต ที่
ปรากฏอยู่ในหิน ในประเทศไทยพบซาก        
ดึกด าบรรพ์ที่หลากหลาย เช่น พืช ปะการัง หอย 
ปลา เต่า ไดโนเสาร์และรอยตีนสัตว์  
• ซากดึกด าบรรพ์สามารถใช้เป็นหลักฐานหนึ่งที่
ช่วยอธิบายสภาพแวดล้อมของพ้ืนที่ในอดีต   
ขณะเกิดสิ่งมีชีวิตนั้น เช่น หากพบซาก           
ดึกด าบรรพ์ของหอยน้ าจืด สภาพแวดล้อม
บริเวณนั้นอาจเคยเป็นแหล่งน้ าจืดมาก่อน และ
หากพบซากดึกด าบรรพ์ของพืช สภาพแวดล้อม
บริเวณนั้นอาจเคยเป็นป่ามาก่อน นอกจากนี้ซาก
ดึกด าบรรพ์ ยังสามารถใช้ระบุอายุของหินและ
เป็นข้อมูลในการศึกษาวิวัฒนาการของสิ่งมีชีวิต 

๔. เปรียบเทียบการเกิดลมบก ลมทะเล และ
มรสุม รวมทั้งอธิบายผลที่มีต่อสิ่งมีชีวิตและ
สิ่งแวดล้อมจากแบบจ าลอง 

• ลมบก ลมทะเล และมรสุม เกิดจากพ้ืนดิน 
และพ้ืนน้ าร้อนและเย็นไม่เท่ากันท าให้อุณหภูมิ 
อากาศเหนือพ้ืนดินและพ้ืนน้ าแตกต่างกัน จึงเกิด 
การเคลื่อนที่ของอากาศจากบริเวณท่ีมีอุณหภูมิ
ต่ าไปยังบริเวณที่มีอุณหภูมิสูง  
• ลมบกและลมทะเลเป็นลมประจ าถ่ินที่พบ
บริเวณชายฝั่ง โดยลมบกเกิดในเวลากลางคืน   
ท าให้มีลมพัดจากชายฝั่งไปสู่ทะเล ส่วนลมทะเล
เกิดในเวลากลางวัน ท าให้มีลมพัดจากทะเลเข้าสู่
ชายฝั่ง 

๕. อธิบายผลของมรสุมต่อการเกิดฤดูของ
ประเทศไทย จากข้อมูลที่รวบรวมได้ 

• มรสุมเป็นลมประจ าฤดูเกิดบริเวณเขตร้อน 
ของโลก ซึ่งเป็นบริเวณกว้างระดับภูมิภาค 
ประเทศไทยได้รับผลจากมรสุมตะวันตกเฉียง
เหนือในช่วงประมาณกลางเดือนตุลาคมจนถึง
เดือนกุมภาพันธ์ท าให้เกิดฤดูหนาว และได้รับผล
จาก มรสุมตะวันตกเฉียงใต้ในช่วงประมาณ
กลางเดือนพฤษภาคมจนถึงกลางเดือนตุลาคมท า
ให้เกิดฤดูฝน ส่วนช่วงประมาณกลางเดือน
กุมภาพันธ์จนถึงกลางเดือนพฤษภาคมเป็นช่วง
เปลี่ยนมรสุม และประเทศไทยอยู่ใกล้เส้นศูนย์
สูตรแสงอาทิตย์เกือบตั้งตรงและตั้งตรงประเทศ
ไทยในเวลาเที่ยงวัน ท าให้ได้รับความร้อนจาก
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ชั้น ตัวช้ีวัด สำระกำรเรียนรู้แกนกลำง 
ดวงอาทิตย์อย่างเต็มที่อากาศจึงร้อนอบอ้าว ท า
ให้เกิดฤดูร้อน 

 ๖. บรรยายลักษณะและผลกระทบของน้ าท่วม 
การกัดเซาะชายฝั่ง ดินถล่ม แผ่นดินไหว สึนามิ 
๗. ตระหนักถึงผลกระทบของภัยธรรมชาติและ 
ธรณีพิบัติภัย โดยน าเสนอแนวทางในการ    
เฝ้าระวังและปฏิบัติตนให้ปลอดภัยจากภัย
ธรรมชาติและธรณีพิบัติภัยที่อาจเกิดในท้องถิ่น 

• น้ าท่วม การกัดเซาะชายฝั่ง ดินถล่ม 
แผ่นดินไหว และสึนาม ิมีผลกระทบต่อชีวิตและ
สิ่งแวดล้อมแตกต่างกัน  
• มนุษย์ควรเรียนรู้วิธีปฏิบัติตนให้ปลอดภัย เช่น 
ติดตามข่าวสารอย่างสม่ าเสมอ เตรียมถุงยังชีพ 
ให้พร้อมใช้ตลอดเวลา และปฏิบัติตามค าสั่งของ 
ผู้ปกครองและเจ้าหน้าที่อย่างเคร่งครัดเมื่อเกิด 
ภัยธรรมชาติและธรณีพิบัติภัย 

๘. สร้างแบบจ าลองที่อธิบายการเกิด
ปรากฏการณ์ เรือนกระจกและผลของ
ปรากฏการณ์เรือนกระจก ต่อสิ่งมีชีวิต  
๙. ตระหนักถึงผลกระทบของปรากฏการณ์
เรือน กระจก โดยน าเสนอแนวทางการปฏิบัติ
ตนเพื่อ ลดกิจกรรมที่ก่อให้เกิดแก๊สเรือนกระจก 

• ปรากฏการณ์เรือนกระจกเกิดจากแก๊สเรือน
กระจก ในชั้นบรรยากาศของโลกกักเก็บความ
ร้อนแล้ว คายความร้อนบางส่วนกลับสู่ผิวโลก 
ท าให้อากาศ บนโลกมีอุณหภูมิเหมาะสมต่อการ
ด ารงชีวิต  
• หากปรากฏการณ์เรือนกระจกรุนแรงมากข้ึน 
จะมีผลต่อการเปลี่ยนแปลงภูมิอากาศโลก มนุษย์
จึงควรร่วมกันลดกิจกรรมที่ก่อให้เกิด แก๊สเรือน
กระจก 

 
 
สำระท่ี ๔ เทคโนโลยี  
มำตรฐำน ว ๔.๑  เข้ำใจแนวคิดหลักของเทคโนโลยีเพื่อกำรด ำรงชีวิตในสังคมที่มีกำรเปลี่ยนแปลงอย่ำง 
 รวดเร็ว ใช้ควำมรู้และทักษะทำงด้ำนวิทยำศำสตร์ คณิตศำสตร์ และศำสตร์อื่น ๆ  

เพื่อแก้ปัญหำหรือพัฒนำงำนอย่ำงมีควำมคิดสร้ำงสรรค์ ด้วยกระบวนกำรออกแบบ
เชิงวิศวกรรม เลือกใช้เทคโนโลยีอย่ำงเหมำะสม โดยค ำนึงถึงผลกระทบต่อชีวิต สังคม  

 และสิ่งแวดล้อม 
 

ชั้น ตัวช้ีวัด สำระกำรเรียนรู้แกนกลำง 
ป.๑ - - 
ป.๒ - - 
ป.๓ - - 
ป.๔ - - 
ป.๕ - - 
ป.๖ - - 
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สำระท่ี ๔ เทคโนโลยี  
มำตรฐำน ว ๔.๒  เข้ำใจและใช้แนวคิดเชิงค ำนวณในกำรแก้ปัญหำที่พบในชีวิตจริงอย่ำงเป็น ขั้นตอน 

และเป็นระบบ ใช้เทคโนโลยีสำรสนเทศและกำรสื่อสำรในกำรเรียนรู้ กำรท ำงำน 
และกำรแก้ปัญหำได้อย่ำงมีประสิทธิภำพ รู้เท่ำทัน และมีจริยธรรม 

 
ชั้น ตัวช้ีวัด สำระกำรเรียนรู้แกนกลำง 
ป.๑ 

 
๑. แก้ปัญหาอย่างง่ายโดยใช้การลองผิดลองถูก 
การเปรียบเทียบ 

• การแก้ปัญหาให้ประสบความส าเร็จท าได้โดย
ใช้ ขั้นตอนการแก้ปัญหา  
• ปัญหาอย่างง่าย เช่น เกมเขาวงกต เกมหา   
จุดแตกต่างของภาพ การจัดหนังสือใส่กระเป๋า 

๒. แสดงล าดับขั้นตอนการท างานหรือการ
แก้ปัญหา อย่างง่ายโดยใช้ภาพ สัญลักษณ์หรือ
ข้อความ 

• การแสดงขั้นตอนการแก้ปัญหา ท าได้โดยการ 
เขียน บอกเล่า วาดภาพ หรือใช้สัญลักษณ์  
• ปัญหาอย่างง่าย เช่น เกมเขาวงกต เกมหาจุด 
แตกต่างของภาพ การจัดหนังสือใส่กระเป๋า 
 

๓. เขียนโปรแกรมอย่างง่าย โดยใช้ซอฟต์แวร์ 
หรือสื่อ 

• การเขียนโปรแกรมเป็นการสร้างล าดับของ
ค าสั่ง ให้คอมพิวเตอร์ท างาน  
• ตัวอย่างโปรแกรม เช่น เขียนโปรแกรมสั่งให้ 
ตัวละครย้ายต าแหน่งย่อขยายขนาดเปลี่ยน
รูปร่าง  
• ซอฟต์แวร์หรือสื่อที่ใช้ในการเขียนโปรแกรม 
เช่น ใช้บัตรค าสั่งแสดงการเขียนโปรแกรม, 
Code.org 

๔. ใช้เทคโนโลยีในการสร้าง จัดเก็บ เรียกใช้
ข้อมูล ตามวัตถุประสงค์ 

• การใช้งานอุปกรณ์เทคโนโลยีเบื้องต้น เช่น    
การใช้เมาส์คีย์บอร์ด จอสัมผัส การเปิด-ปิด 
อุปกรณ์ เทคโนโลยี  
• การใช้งานซอฟต์แวร์เบื้องต้น เช่น การเข้าและ 
ออกจากโปรแกรม การสร้างไฟล์การจัดเก็บ การ
เรียกใช้ไฟล์ท าได้ในโปรแกรม เช่น โปรแกรม 
ประมวลค า โปรแกรมกราฟิก โปรแกรมน าเสนอ 
• การสร้างและจัดเก็บไฟล์อย่างเป็นระบบจะท า
ให้ เรียกใช้ค้นหาข้อมูลได้ง่ายและรวดเร็ว 

๕. ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภัย 
ปฏิบัติ ตามข้อตกลงในการใช้คอมพิวเตอร์
ร่วมกัน ดูแล รักษาอุปกรณ์เบื้องต้น ใช้งาน
อย่างเหมาะสม 

• การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภัย 
เช่น รู้จักข้อมูลส่วนตัว อันตรายจากการเผยแพร่ 
ข้อมูลส่วนตัว และไม่บอกข้อมูลส่วนตัวกับ 
บุคคลอื่นยกเว้นผู้ปกครองหรือครูแจ้งผู้เกี่ยวข้อง 
เมือ่ต้องการความช่วยเหลือเกี่ยวกับการใช้งาน 
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ชั้น ตัวช้ีวัด สำระกำรเรียนรู้แกนกลำง 
• ข้อปฏิบัติในการใช้งานและการดูแลรักษา
อุปกรณ์ เช่น ไม่ขีดเขียนบนอุปกรณ์ท าความ
สะอาด ใช้อุปกรณ์อย่างถูกวิธี  
• การใช้งานอย่างเหมาะสม เช่น จัดท่านั่งให้
ถูกต้อง การพักสายตาเมื่อใช้อุปกรณ์เป็น
เวลานาน ระมัดระวังอุบัติเหตุจากการใช้งาน 

ป.๒ 
 

๑. แสดงล าดับขั้นตอนการท างานหรือการ
แก้ปัญหา อย่างง่ายโดยใช้ภาพ สัญลักษณ์หรือ
ข้อความ 

• การแสดงขั้นตอนการแก้ปัญหา ท าได้โดยการ
เขียน บอกเล่า วาดภาพ หรือใช้สัญลักษณ์  
• ปัญหาอย่างง่าย เช่น เกมตัวต่อ ๖-๑๒ ชิ้น การ
แต่งตัวมาโรงเรียน 

๒. เขียนโปรแกรมอย่างง่าย โดยใช้ซอฟต์แวร์ 
หรือสื่อ และตรวจหาข้อผิดพลาดของโปรแกรม 

• ตัวอย่างโปรแกรม เช่น เขียนโปรแกรมสั่งให้ 
ตัวละครท างานตามท่ีต้องการ และตรวจสอบ 
ข้อผิดพลาด ปรับแก้ไขให้ได้ผลลัพธ์ตามท่ี
ก าหนด  
• การตรวจหาข้อผิดพลาด ท าได้โดยตรวจสอบ
ค าสั่ง ที่แจ้งข้อผิดพลาด หรือหากผลลัพธ์ไม่
เป็นไปตาม ที่ต้องการให้ตรวจสอบการท างานที
ละค าสั่ง  
• ซอฟต์แวร์หรือสื่อที่ใช้ในการเขียนโปรแกรม 
เช่น ใช้บัตรค าสั่งแสดงการเขียนโปรแกรม, 
Code.org 

๓. ใช้เทคโนโลยีในการสร้าง จัดหมวดหมู่ค้นหา 
จัดเก็บ เรียกใช้ข้อมูลตามวัตถุประสงค์ 

• การใช้งานซอฟต์แวร์เบื้องต้น เช่น การเข้า 
และออกจากโปรแกรม การสร้างไฟล์การจัดเก็บ 
การเรียกใช้ไฟล์การแก้ไขตกแต่งเอกสาร ท าได้ 
ในโปรแกรม เช่น โปรแกรมประมวลค า 
โปรแกรมกราฟิก โปรแกรมน าเสนอ  
• การสร้าง คัดลอก ย้าย ลบ เปลี่ยนชื่อ จัด
หมวด หมู่ไฟล์และโฟลเดอร์อย่างเป็นระบบจะ
ท าให้ เรียกใช้ค้นหาข้อมูลได้ง่ายและรวดเร็ว 

๔. ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภัย 
ปฏิบัติ ตามข้อตกลงในการใช้คอมพิวเตอร์
ร่วมกัน ดูแล รักษาอุปกรณ์เบื้องต้น ใช้งาน
อย่างเหมาะสม 

• การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภัย 
เช่น รู้จักข้อมูลส่วนตัว อันตรายจากการเผยแพร่ 
ข้อมูลส่วนตัว และไม่บอกข้อมูลส่วนตัวกับบุคคล 
อ่ืนยกเว้นผู้ปกครองหรือครูแจ้งผู้เกี่ยวข้องเมื่อ 
ต้องการความช่วยเหลือเกี่ยวกับการใช้งาน  
• ข้อปฏิบัติในการใช้งานและการดูแลรักษา
อุปกรณ์ เช่น ไม่ขีดเขียนบนอุปกรณ์ท าความ
สะอาด ใช้อุปกรณ์อย่างถูกวิธี 
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ชั้น ตัวช้ีวัด สำระกำรเรียนรู้แกนกลำง 
• การใช้งานอย่างเหมาะสม เช่น จัดท่านั่งให้
ถูกต้อง การพักสายตาเมื่อใช้อุปกรณ์เป็น
เวลานาน ระมัดระวังอุบัติเหตุจากการใช้งาน 

ป.๓ ๑. แสดงอัลกอริทึมในการท างานหรือการ
แก้ปัญหาอย่างง่ายโดยใช้ภาพ สัญลักษณ์หรือ
ข้อความ 

• อัลกอริทึมเป็นขั้นตอนที่ใช้ในการแก้ปัญหา  
• การแสดงอัลกอริทึม ท าได้โดยการเขียน บอก
เล่า วาดภาพ หรือใช้สัญลักษณ์ 
• ตัวอย่างปัญหา เช่น เกมเศรษฐีเกมบันไดงู เกม 
Tetris เกม OX การเดินไปโรงอาหาร การท า
ความสะอาดห้องเรียน 

๒. เขียนโปรแกรมอย่างง่าย โดยใช้ซอฟต์แวร์ 
หรือสื่อ และตรวจหาข้อผิดพลาดของโปรแกรม 

• การเขียนโปรแกรมเป็นการสร้างล าดับของ
ค าสั่ง ให้คอมพิวเตอร์ท างาน  
• ตัวอย่างโปรแกรม เช่น เขียนโปรแกรมท่ีสั่งให้ 
ตัวละครท างานซ้ าไม่สิ้นสุด  
• การตรวจหาข้อผิดพลาด ท าได้โดยตรวจสอบ
ค าสั่ง ที่แจ้งข้อผิดพลาด หรือหากผลลัพธ์ไม่
เป็นไปตามที่ต้องการให้ตรวจสอบการท างาน     
ทีละค าสั่ง 
• ซอฟต์แวร์หรือสื่อที่ใช้ในการเขียนโปรแกรม 
เช่น ใช้บัตรค าสั่งแสดงการเขียนโปรแกรม, 
Code.org 

๓. ใช้อินเทอร์เน็ตค้นหาความรู้ • อินเทอร์เน็ตเป็นเครือข่ายขนาดใหญ่ช่วยให้ 
การติดต่อสื่อสารท าได้สะดวกและรวดเร็ว และ
เป็นแหล่งข้อมูลความรู้ที่ช่วยในการเรียน และ
การด าเนินชีวิต  
• เว็บเบราว์เซอร์เป็นโปรแกรมส าหรับอ่าน
เอกสาร บนเว็บเพจ  
• การสืบค้นข้อมูลบนอินเทอร์เน็ต ท าได้โดยใช้ 
เว็บไซต์ส าหรับสืบค้น และต้องก าหนดค าค้น ที่
เหมาะสมจึงจะได้ข้อมูลตามต้องการ  
• ข้อมูลความรู้เช่น วิธีท าอาหาร วิธีพับกระดาษ 
เป็นรูปต่าง ๆ ข้อมูลประวัติศาสตร์ชาติไทย (อาจ
เป็นความรู้ในวิชาอ่ืน ๆ หรือเรื่องที่เป็น ประเด็น
ที่สนใจในช่วงเวลานั้น)  
• การใช้อินเทอร์เน็ตอย่างปลอดภัยควรอยู่ ใน
การดูแลของครูหรือผู้ปกครอง 
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ชั้น ตัวช้ีวัด สำระกำรเรียนรู้แกนกลำง 
๔. รวบรวม ประมวลผล และน าเสนอข้อมูล 
โดยใช้ ซอฟต์แวร์ตามวัตถุประสงค์ 

• การรวบรวมข้อมูล ท าได้โดยก าหนดหัวข้อ ที่
ต้องการ เตรียมอุปกรณ์ในการจดบันทึก  
• การประมวลผลอย่างง่าย เช่น เปรียบเทียบ จัด
กลุ่ม เรียงล าดับ  
• การน าเสนอข้อมูลท าได้หลายลักษณะตาม 
ความเหมาะสม เช่น การบอกเล่า การท า
เอกสาร รายงาน การจัดท าป้ายประกาศ  
• การใช้ซอฟต์แวร์ท างานตามวัตถุประสงค์เช่น 
ใช้ซอฟต์แวร์น าเสนอ หรือซอฟต์แวร์กราฟิก 
สร้างแผนภูมิรูปภาพ ใช้ซอฟต์แวร์ประมวลค า 
ท าป้ายประกาศหรือเอกสารรายงาน ใช้ 
ซอฟต์แวร์ตารางท างานในการประมวลผลข้อมูล 

๕. ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภัย 
ปฏิบัติ ตามข้อตกลงในการใช้อินเทอร์เน็ต 

• การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภัย 
เช่น ปกป้องข้อมูลส่วนตัว  
• ขอความช่วยเหลือจากครูหรือผู้ปกครอง เมื่อ 
เกิดปัญหาจากการใช้งาน เมื่อพบข้อมูลหรือ 
บุคคลที่ท าให้ไม่สบายใจ  
• การปฏิบัติตามข้อตกลงในการใช้อินเทอร์เน็ต 
จะท าให้ไม่เกิดความเสียหายต่อตนเองและผู้อ่ืน 
เช่น ไม่ใช้ค าหยาบ ล้อเลียน ด่าทอ ท าให้ผู้อื่น 
เสียหายหรือเสียใจ  
• ข้อดีและข้อเสียในการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 
และการสื่อสาร 

ป.๔ ๑. ใช้เหตุผลเชิงตรรกะในการแก้ปัญหา      
การอธิบาย การท างาน การคาดการณ์ผลลัพธ์
จากปัญหาอย่างง่าย 

• การใช้เหตุผลเชิงตรรกะเป็นการน ากฎเกณฑ์ 
หรือเงื่อนไขที่ครอบคลุมทุกกรณีมาใช้พิจารณา 
ในการแก้ปัญหา การอธิบายการท างาน หรือ 
การคาดการณ์ผลลัพธ์  
• สถานะเริ่มต้นของการท างานที่แตกต่างกันจะ
ให้ ผลลัพธ์ที่แตกต่างกัน  
• ตัวอย่างปัญหา เช่น เกม OX โปรแกรมท่ีมี 
การค านวณ โปรแกรมที่มีตัวละครหลายตัว และ
มีการสั่งงานที่แตกต่างหรือมีการสื่อสารระหว่าง
กัน การเดินทางไปโรงเรียนโดยวิธีการต่างๆ 
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ชั้น ตัวช้ีวัด สำระกำรเรียนรู้แกนกลำง 
๒. ออกแบบ และเขียนโปรแกรมอย่างง่าย โดย
ใช้ซอฟต์แวร์หรือสื่อ และตรวจหาข้อผิดพลาด 
และแก้ไข 

• การออกแบบโปรแกรมอย่างง่าย เช่น การ
ออกแบบ โดยใช้ storyboard หรือการออกแบบ
อัลกอริทึม  
• การเขียนโปรแกรมเป็นการสร้างล าดับของ
ค าสั่ง ให้คอมพิวเตอร์ท างาน เพ่ือให้ได้ผลลัพธ์
ตามความต้องการ หากมีข้อผิดพลาดให้
ตรวจสอบการท างานทีละค าสั่ง เมื่อพบจุดที่ท า
ให้ผลลัพธ์ไม่ถูกต้อง ให้ท าการแก้ไขจนกว่าจะได้
ผลลัพธ์ที่ถูกต้อง 
• ตัวอย่างโปรแกรมท่ีมีเรื่องราว เช่น นิทานที่มี 
การโต้ตอบกับผู้ใช้ การ์ตูนสั้น เล่ากิจวัตร
ประจ าวัน ภาพเคลื่อนไหว  
• การฝึกตรวจหาข้อผิดพลาดจากโปรแกรมของ
ผู้อื่น จะช่วยพัฒนาทักษะการหาสาเหตุของ
ปัญหาได้ดี ยิ่งขึ้น  
• ซอฟต์แวร์ที่ใช้ในการเขียนโปรแกรม เช่น 
Scratch, logo 

๓. ใช้อินเทอร์เน็ตค้นหาความรู้และประเมิน 
ความน่าเชื่อถือของข้อมูล 

• การใช้ค าค้นที่ตรงประเด็น กระชับ จะท าให้ได้ 
ผลลัพธ์ที่รวดเร็วและตรงตามความต้องการ  
• การประเมินความน่าเชื่อถือของข้อมูล เช่น 
พิจารณาประเภทของเว็บไซต์(หน่วยงานราชการ 
ส านักข่าว องค์กร) ผู้เขียน วันที่เผยแพร่ข้อมูล 
การอ้างอิง  
• เมื่อได้ข้อมูลที่ต้องการจากเว็บไซต์ต่าง ๆ 
จะต้อง น าเนื้อหามาพิจารณา เปรียบเทียบ แล้ว
เลือก ข้อมูลที่มีความสอดคล้องและสัมพันธ์กัน  
• การท ารายงานหรือการน าเสนอข้อมูลจะต้อง 
น าข้อมูลมาเรียบเรียง สรุป เป็นภาษาของตนเอง 
ที่เหมาะสมกับกลุ่มเป้าหมายและวิธีการน าเสนอ 
(บูรณาการกับวิชาภาษาไทย) 

๔. รวบรวม ประเมิน น าเสนอข้อมูลและ
สารสนเทศ โดยใช้ซอฟต์แวร์ที่หลากหลาย เพื่อ
แก้ปัญหา ในชีวิตประจ าวัน 

• การรวบรวมข้อมูล ท าได้โดยก าหนดหัวข้อ ที่
ต้องการ เตรียมอุปกรณ์ในการจดบันทึก  
• การประมวลผลอย่างง่าย เช่น เปรียบเทียบ จัด
กลุ่ม เรียงล าดับ การหาผลรวม 
• วิเคราะห์ผลและสร้างทางเลือกท่ีเป็นไปได้ 
ประเมินทางเลือก (เปรียบเทียบ ตัดสิน)  
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ชั้น ตัวช้ีวัด สำระกำรเรียนรู้แกนกลำง 
• การน าเสนอข้อมูลท าได้หลายลักษณะตาม
ความ เหมาะสม เช่น การบอกเล่า 
เอกสารรายงาน โปสเตอร์โปรแกรมน าเสนอ 
• การใช้ซอฟต์แวร์เพ่ือแก้ปัญหาใน
ชีวิตประจ าวัน เช่น การส ารวจเมนูอาหาร
กลางวันโดยใช้ ซอฟต์แวร์สร้างแบบสอบถาม
และเก็บข้อมูล ใช้ ซอฟต์แวร์ตารางท างานเพ่ือ
ประมวลผลข้อมูล รวบรวมข้อมูลเกี่ยวกับคุณค่า
ทางโภชนาการและ สร้างรายการอาหารส าหรับ 
๕ วัน ใช้ซอฟต์แวร์ น าเสนอผลการส ารวจ
รายการอาหารที่เป็น ทางเลือกและข้อมูลด้าน
โภชนาการ 

๕. ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภัย 
เข้าใจ สิทธิและหน้าที่ของตน เคารพในสิทธิ
ของผู้อ่ืน แจ้งผู้เกี่ยวข้องเมื่อพบข้อมูลหรือ
บุคคลที่ ไม่เหมาะสม 

• การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภัย 
เข้าใจ สิทธิและหน้าที่ของตน เคารพในสิทธิของ
ผู้อื่น เช่น ไม่สร้างข้อความเท็จและส่งให้ผู้อ่ืน ไม่
สร้าง ความเดือดร้อนต่อผู้อื่นโดยการส่งสแปม 
ข้อความลูกโซ่ส่งต่อโพสต์ที่มีข้อมูลส่วนตัวของ
ผู้อื่น ส่งค าเชิญเล่นเกม ไม่เข้าถึงข้อมูลส่วนตัว
หรือ การบ้านของบุคคลอ่ืนโดยไม่ได้รับอนุญาต 
ไม่ใช้ เครื่องคอมพิวเตอร์/ชื่อบัญชีของผู้อ่ืน  
• การสื่อสารอย่างมีมารยาทและรู้กาลเทศะ  
• การปกป้องข้อมูลส่วนตัว เช่น การออกจาก
ระบบ เมื่อเลิกใช้งาน ไม่บอกรหัสผ่าน ไม่บอก
เลข ประจ าตัวประชาชน 

ป.๕ ๑. ใช้เหตุผลเชิงตรรกะในการแก้ปัญหา การ
อธิบาย การท างาน การคาดการณ์ผลลัพธ์จาก
ปัญหา อย่างง่าย  

• การใช้เหตุผลเชิงตรรกะเป็นการน ากฎเกณฑ์
หรือ เงื่อนไขท่ีครอบคลุมทุกกรณีมาใช้พิจารณา
ในการ แก้ปัญหาการอธิบายการท างาน หรือการ
คาดการณ์ ผลลัพธ์  
• สถานะเริ่มต้นของการท างานที่แตกต่างกันจะ
ให้ ผลลัพธ์ที่แตกต่างกัน  
• ตัวอย่างปัญหา เช่น เกม Sudoku โปรแกรม 
ท านายตัวเลข โปรแกรมสร้างรูปเรขาคณิต ตาม
ค่าข้อมูลเข้า การจัดล าดับการท างานบ้าน 
ในช่วงวันหยุด จัดวางของในครัว 
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ชั้น ตัวช้ีวัด สำระกำรเรียนรู้แกนกลำง 
 ๒. ออกแบบ และเขียนโปรแกรมท่ีมีการใช้

เหตุผล เชิงตรรกะอย่างง่าย ตรวจหา
ข้อผิดพลาด และแก้ไข 

• การออกแบบโปรแกรมสามารถท าได้โดยเขียน 
เป็นข้อความหรือผังงาน 
• การออกแบบและเขียนโปรแกรมที่มีการ
ตรวจสอบ เงื่อนไขท่ีครอบคลุมทุกกรณีเพ่ือให้ได้
ผลลัพธ์ ที่ถูกต้องตรงตามความต้องการ  
• หากมีข้อผิดพลาดให้ตรวจสอบการท างาน ที
ละค าสั่ง เมื่อพบจุดที่ท าให้ผลลัพธ์ไม่ถูกต้อง ให้
ท าการแก้ไขจนกว่าจะได้ผลลัพธ์ที่ถูกต้อง  
• การฝึกตรวจหาข้อผิดพลาดจากโปรแกรมของ 
ผู้อื่น จะช่วยพัฒนาทักษะการหาสาเหตุของ 
ปัญหาได้ดียิ่งขึ้น  
• ตัวอย่างโปรแกรม เช่น โปรแกรมตรวจสอบ
เลขคู่ เลขคี่ โปรแกรมรับข้อมูลน้ าหนักหรือ
ส่วนสูง แล้วแสดงผลความสมส่วนของร่างกาย 
โปรแกรม สั่งให้ตัวละครท าตามเงื่อนไขท่ีก าหนด  
• ซอฟต์แวร์ที่ใช้ในการเขียนโปรแกรม เช่น 
Scratch, logo 

๓. ใช้อินเทอร์เน็ตคน้หาข้อมูล ติดต่อสื่อสาร 
และท างานร่วมกัน ประเมินความน่าเชื่อถือ 
ของข้อมูล 

• การค้นหาข้อมูลในอินเทอร์เน็ต และการ
พิจารณาผลการค้นหา  
• การติดต่อสื่อสารผ่านอินเทอร์เน็ต เช่น อีเมล 
บล็อก โปรแกรมสนทนา  
• การเขียนจดหมาย (บูรณาการกับวิชา
ภาษาไทย)  
• การใช้อินเทอร์เน็ตในการติดต่อสื่อสารและ
ท างานร่วมกัน เช่น ใช้นัดหมายในการประชุม
กลุ่ม ประชาสัมพันธ์กิจกรรมในห้องเรียน      
การแลกเปลี่ยนความรู้ความคิดเห็นในการเรียน 
ภายใต้การดูแลของครู 
• การประเมินความน่าเชื่อถือของข้อมูล เช่น 
เปรียบเทียบความสอดคล้อง สมบูรณ์ของข้อมูล 
จากหลายแหล่ง แหล่งต้นตอของข้อมูล ผู้เขียน 
วันที่เผยแพร่ข้อมูล  
• ข้อมูลที่ดีต้องมีรายละเอียดครบทุกด้าน เช่น 
ข้อดีและข้อเสีย ประโยชน์และโทษ 
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ชั้น ตัวช้ีวัด สำระกำรเรียนรู้แกนกลำง 
 ๔. รวบรวม ประเมิน น าเสนอข้อมูลและ

สารสนเทศ ตามวัตถุประสงค์โดยใช้ซอฟต์แวร์
หรือบริการ บนอินเทอร์เน็ตที่หลากหลาย เพ่ือ
แก้ปัญหา ในชีวิตประจ าวัน 

• การรวบรวมข้อมูล ประมวลผล สร้างทางเลือก 
ประเมินผล จะท าให้ได้สารสนเทศเพ่ือใช้ในการ 
แก้ปัญหาหรือการตัดสินใจได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ  
• การใช้ซอฟต์แวร์หรือบริการบนอินเทอร์เน็ต ที่
หลากหลายในการรวบรวม ประมวลผล สร้าง
ทางเลือก ประเมินผล น าเสนอ จะช่วยให้ การ
แก้ปัญหาท าได้อย่างรวดเร็ว ถูกต้อง และ 
แม่นย า  
• ตัวอย่างปัญหา เช่น ถ่ายภาพ และส ารวจแผน
ที ่ในท้องถิ่นเพ่ือน าเสนอแนวทางในการจัดการ 
พ้ืนที่ว่างให้เกิดประโยชน์ท าแบบส ารวจความ 
คิดเห็นออนไลน์และวิเคราะห์ข้อมูล น าเสนอ
ข้อมูล โดยการใช้blog หรือ web page 

๕. ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภัย มี
มารยาท เข้าใจสิทธิและหน้าที่ของตน เคารพใน
สิทธิของ ผู้อื่น แจ้งผู้เกี่ยวข้องเมื่อพบข้อมูลหรือ
บุคคล ที่ไม่เหมาะสม 

• อันตรายจากการใช้งานและอาชญากรรม ทาง
อินเทอร์เน็ต  
• มารยาทในการติดต่อสื่อสารผ่านอินเทอร์เน็ต 
(บูรณาการกบัวิชาที่เก่ียวข้อง) 

ป.๖ ๑. ใช้เหตุผลเชิงตรรกะในการอธิบายและ
ออกแบบ วิธีการแก้ปัญหาที่พบใน
ชีวิตประจ าวัน 

• การแก้ปัญหาอย่างเป็นขั้นตอนจะช่วยให้
แก้ปัญหา ได้อย่างมีประสิทธิภาพ  
• การใช้เหตุผลเชิงตรรกะเป็นการน ากฎเกณฑ์
หรือ เงื่อนไขท่ีครอบคลุมทุกกรณีมาใช้พิจารณา 
ในการแก้ปัญหา 
• แนวคิดของการท างานแบบวนซ้ า และเงื่อนไข 
• การพิจารณากระบวนการท างานที่มีการท างาน 
แบบวนซ้ าหรือเงื่อนไขเป็นวิธีการที่จะช่วย ให้
การออกแบบวิธีการแก้ปัญหาเป็นไปอย่างมี 
ประสิทธิภาพ 
• ตัวอย่างปัญหา เช่น การค้นหาเลขหน้าที่
ต้องการ ให้เร็วที่สุด การทายเลข ๑-
๑,๐๐๐,๐๐๐ โดย ตอบให้ถูกภายใน ๒๐ ค าถาม 
การค านวณเวลา ในการเดินทาง โดยค านึงถึง
ระยะทาง เวลา จุดหยุดพัก 
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ชั้น ตัวช้ีวัด สำระกำรเรียนรู้แกนกลำง 
๒. ออกแบบและเขียนโปรแกรมอย่างง่าย เพื่อ 
แก้ปัญหาในชีวิตประจ าวัน ตรวจหา
ข้อผิดพลาด ของโปรแกรมและแก้ไข 

• การออกแบบโปรแกรมสามารถท าได้โดยเขียน 
เป็นข้อความหรือผังงาน  
• การออกแบบและเขียนโปรแกรมที่มีการใช้ตัว
แปร การวนซ้ า การตรวจสอบเงื่อนไข  
• หากมีข้อผิดพลาดให้ตรวจสอบการท างานทีละ 
ค าสั่ง เมื่อพบจุดที่ท าให้ผลลัพธ์ไม่ถูกต้อง ให้ท า
การแก้ไขจนกว่าจะได้ผลลัพธ์ที่ถูกต้อง  
• การฝึกตรวจหาข้อผิดพลาดจากโปรแกรมของ 
ผู้อืน่จะช่วยพัฒนาทักษะการหาสาเหตุของ
ปัญหา ได้ดียิ่งขึ้น  
• ตัวอย่างโปรแกรม เช่น โปรแกรมเกม 
โปรแกรม หาค่า ค.ร.น. เกมฝึกพิมพ์  
• ซอฟต์แวร์ที่ใช้ในการเขียนโปรแกรม เช่น 
Scratch, logo 

๓. ใช้อินเทอร์เน็ตในการค้นหาข้อมูลอย่างมี 
ประสิทธิภาพ 

• การค้นหาอย่างมีประสิทธิภาพ เป็นการค้นหา 
ข้อมูลที่ได้ตรงตามความต้องการในเวลาที่
รวดเร็ว จากแหล่งข้อมูลที่น่าเชื่อถือหลายแหล่ง 
และข้อมูล มีความสอดคล้องกัน  
• การใช้เทคนิคการค้นหาขั้นสูง เช่น การใช้ ตัว
ด าเนินการ การระบุรูปแบบของข้อมูล หรือชนิด
ของไฟล์  
• การจัดล าดับผลลัพธ์จากการค้นหาของ
โปรแกรม ค้นหา  
• การเรียบเรียง สรุปสาระส าคัญ (บูรณาการกับ 
วิชาภาษาไทย) 

๔. ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศท างานร่วมกันอย่าง 
ปลอดภัย เข้าใจสิทธิและหน้าที่ของตน เคารพ 
ในสิทธิของผู้อ่ืน แจ้งผู้เกี่ยวข้องเมื่อพบข้อมูล 
หรือบุคคลที่ไม่เหมาะสม 

• อันตรายจากการใช้งานและอาชญากรรม ทาง
อินเทอร์เน็ต แนวทางในการป้องกัน  
• วิธีก าหนดรหัสผ่าน  
• การก าหนดสิทธิ์การใช้งาน (สิทธิ์ในการเข้าถึง) 
• แนวทางการตรวจสอบและป้องกันมัลแวร์ 
• อันตรายจากการติดตั้งซอฟต์แวร์ที่อยู่บน
อินเทอร์เน็ต 
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ค ำอธิบำยรำยวิชำ 
ว ๑๑๑๐๑   รำยวิชำ วิทยำศำสตร์                     กลุ่มสำระกำรเรียนรู้วิทยำศำสตร์และเทคโนโลยี 
ชั้นประถมศึกษำปีที่ ๑                                                           เวลำ    ๑๒๐   ชั่วโมง/ปี 
 

ศึกษาหาความรู ้และสร้างความเข้าใจเกี ่ยวกับชื ่อพืชและสัตว ์ที ่อาศัยอยู ่บร ิเวณต่างๆ  

สภาพแวดล้อมที่เหมาะสมกับการด ารงชีวิตของสัตว์ในท้องถิ่นจังหวัดนนทบุรี  ลักษณะและหน้าที่ของส่วน
ต่างๆของร่างกายมนุษย์ สัตว์ และพืช การท าหน้าที่ร่วมกันของส่วนต่างๆ  ของร่างกายมนุษย์ สัตว์และพืช 

ส่วนต่างๆของร่างกายตนเอง สมบัติของวัสดุ ชนิดของวัสดุการเกิดเสียงและทิศทางการเคลื่อนที่ของเสียง
ดาวที่ปรากฏบนท้องฟ้าในเวลากลางวันและกลางคืน  ลักษณะภายนอกของหินแก้ปัญหาโดยใช้ภาพ
สัญลักษณ์หรือข้อความ  เขียนโปรแกรมอย่างง่าย  ใช้เทคโนโลยีในการสร้าง  จัดเก็บ เรียกใช้ข้อมูล  ใช้
เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภัย  ระบุชื่อพืชและสัตว์ที่อาศัยอยู่บริเวณต่างๆ จากข้อมูลที่รวบรวมได้ บอก
สภาพแวดล้อมที่เหมาะสมกับการด ารงชีวิตของสัตว์ในบริเวณที่อาศัยอยู่ ระบุชื่อ บรรยายลักษณะและบอก
หน้าที่ของส่วนต่าง ๆ ของร่างกายมนุษย์ สัตว์ และพืช รวมทั้งการท าหน้าที่ร่วมกันของส่วนต่าง ๆ ของร่างกาย
มนุษย์ในการท ากิจกรรมต่างๆ จากข้อมูลที่รวบรวมได้ ดูแลส่วนต่าง ๆ อย่างถูกต้อง ให้ปลอดภัย และรักษา
ความสะอาดอยู่เสมอ อธิบายสมบัติที่สังเกตได้ของวัสดุที่ใช้ท าวัตถุซึ่งท าจากวัสดุชนิดเดียวหรือหลายชนิด
ประกอบกันโดยใช้หลักฐานเชิงประจักษ์ ระบุชนิดของวัสดุและจัดกลุ่มวัสดุตามสมบัติที่สังเกต บรรยายการเกิด
เสียงและทิศทางการเคลื่อนที่ของเสียงจากหลักฐานเชิงประจักษ์ ระบุดาวที่ปรากฏบนท้องฟ้าในเวลากลางวัน 
และกลางคืนจากข้อมูลที่รวบรวมได้ อธิบายสาเหตุที่มองไม่เห็นดาวส่วนใหญ่ ในเวลากลางวันจากหลักฐานเชิง
ประจักษ์ อธิบายลักษณะภายนอกของหิน ล าดับขั้นตอนการท างานหรือการแก้ปัญหาอย่างง่ายโดยใช้ภาพ 
สัญลักษณ์ หรือข้อความ เขียนโปรแกรมอย่างง่าย โดยใช้ซอฟต์แวร์หรือสื่อ ใช้เทคโนโลยีในการสร้าง จัดเก็บ 
เรียกใช้ข้อมูลตามวัตถุประสงค์ และปลอดภัย  

วิทยาศาสตร์มุ่งหวังให้ผู้เรียนได้เรียนรู้วิทยาศาสตร์ที่เน้นการเชื่อมโยงความรู้กับกระบวนการ มี
ทักษะส าคัญในการค้นคว้าและสร้างองค์ความรู้ โดยใช้กระบวนการในการสืบเสาะหาความรู้ และแก้ปัญหาที่
หลากหลาย ให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการเรียนรู้ทุกขั้นตอน มีการท ากิจกรรมด้วยการลงมือปฏิบัติจริงอย่าง
หลากหลาย เหมาะสมกับระดับชั้นผ่านการเรียนรู้แบบ Active Learning และกิจกรรมบ้านนักวิทยาศาสตร์
น้อย  
 ตระหนักถึงประโยชน์ของการใช้ความรู้และกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ในการด ารงชีวิต แสดง
ความกระตือรือร้น  ใฝ่เรียนรู้ มีความคิดสร้างสรรค์เกี่ยวกับเรื่องที่จะศึกษาตามที่ก าหนดให้หรือตามความ
สนใจ  มีส่วนร่วมในการแสดงความคิดเห็น  และยอมรับฟังความคิดเห็นผู้เรียน  แสดงความรับผิดชอบด้วยการ
ท างานที่ได้รับมอบหมายอย่างมุ่งมั่น  รอบคอบ  ประหยัด  ซื่อสัตย์  จนงานลุล่วงเป็นผลส าเร็จ  และท างาน
ร่วมกับผู้ อ่ืนอย่างมีความสุข  และน าหลักคิดตามแนวหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงมาปรับใช้ตาม         
พระบรมราโชบายของในหลวงรัชกาลที่ ๑๐ 
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 รหัสตัวช้ีวัด   
ตัวช้ีวัดระหว่ำงทำง 
ว ๑.๑  ป.๑/๑  
ว ๑.๒  ป.๑/๑  
ว ๒.๑  ป.๑/๑  
ว ๓.๑  ป.๑/๑  
ว ๓.๒  ป.๑/๑ 
ว ๔.๒  ป.๑/๓  

 ตัวช้ีวัดปลำยทำง 
ว ๑.๑   ป.๑/๒ 
ว ๑.๒   ป.๑/๒ 
ว ๒.๑   ป.๑/๒ 
ว ๒.๓   ป.๑/๑ 
ว ๓.๑   ป.๑/๒ 
ว ๔.๒   ป.๑/๑ ป.๑/๒  ป.๑/๔ ป.๑/๕ 
รวมทั้งหมด  15 ตัวช้ีวัด 
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โครงสร้ำงรำยวิชำวิทยำศำสตร์และเทคโนโลย ี
รหัสวิชำ ว ๑๑๑๐๑       ชั้นประถมศึกษำปีท่ี ๑       เวลำ  ๑๒๐  ชั่วโมง      

 
หน่วยที่ ชื่อหน่วย มำตรฐำน/

ตัวช้ีวัด 
สำระส ำคัญ เวลำ

(ชม.) 
1 พืชรอบตัวเรา ว ๑.๑  ป.๑/๑  

          ป.๑/๒ 
ว ๑.๒  ป.๑/๑ 

โดยพืชมีส่วนต่าง ๆ ที่มีลักษณะและหน้าที่แตกต่าง
กัน เพื่อให้เหมาะสมในการด ารงชีวิต โดยทั่วไป รากมี
ลักษณะเรียวยาว และแตกแขนงเป็นรากเล็ก ๆ ท า
หน้าที่ดูดน้ า ล าต้นมีลักษณะเป็นทรงกระบอกตั้งตรง
และมีกิ่งก้าน ท าหน้าที่ชูกิ่งก้าน ใบ และดอก ใบมี
ลั กษณะเป็นแผ่นแบน ท าหน้ าที่ สร้ า งอาหาร 
นอกจากนี้พืชหลายชนิด อาจมีดอกที่มีสี รูปร่างต่าง 
ๆ ท าหน้าที่สืบพันธุ์ รวมทั้งมีผลที่มีเปลือก มีเนื้อ
ห่อหุ้มเมล็ดและมีเมล็ด ซึ่งสามารถงอกเป็นต้นใหม่ได้ 
บริเวณ    ต่าง ๆ ในท้องถิ่น เช่น สนามหญ้า ใต้ต้นไม้ 
สวนหย่อม แหล่งน้ า อาจพบชนิดของพืชแตกต่างกัน
เพราะสภาพแวดล้อมของแต่ละบริเวณจะมีความ
เหมาะสมต่อการด ารงชีวิตของพืชแตกต่างกัน ถ้า
สภาพแวดล้อมในบริ เวณที่ พืชอาศัยอยู่ มีการ
เปลี่ยนแปลง จะมีผลต่อการด ารงชีวิตของพืช  
 

๑๒ 

2 สัตว์รอบตัว
เรา 

ว ๑.๑  ป.๑/๑  
         ป.๑/๒ 
ว ๑.๒  ป.๑/๑ 
 

    บริเวณต่าง ๆ ในท้องถิ่น เช่น สนามหญ้า ใต้
ต้นไม้ สวนหย่อม แหล่งน้ า อาจพบสัตว์หลายชนิด
อาศัยอยู่  บริ เวณที่ แตกต่างกันอาจพบสัตว์
แตกต่างกัน เพราะสภาพแวดล้อมของแต่ละ
บริเวณจะมีความเหมาะสมต่อการด ารงชีวิตของ
สัตว์ ที่อาศัยอยู่ในแต่ละบริเวณ เช่น สระน้ า มีน้ า
เป็นที่อยู่อาศัยของหอย ปลา สาหร่าย เป็นที่หลบ
ภัยและมีแหล่งอาหารของหอยและปลา บริเวณ
ต้นมะม่วงมีต้นมะม่วงเป็นแหล่งที่อยู่ และมีอาหาร
ส าหรับกระรอกและมด ถ้าสภาพแวดล้อมใน
บริเวณที่สัตว์อาศัยอยู่มีการเปลี่ยนแปลง จะมีผล
ต่อการด ารงชีวิตของสัตว์ สัตว์มีหลายชนิด แต่ละ
ชนิดมีส่วนต่าง ๆ ที่มีลักษณะและหน้าที่แตกต่าง
กัน เพ่ือให้เหมาะสม ในการด ารงชีวิต เช่น ปลามี
ครีบเป็นแผ่น ส่วนกบ เต่า แมว มีขา ๔ ขา และมี
เท้าส าหรับใช้ในการเคลื่อนที่  
 

๑๖ 
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หน่วยที่ ชื่อหน่วย มำตรฐำน/
ตัวช้ีวัด 

สำระส ำคัญ เวลำ
(ชม.) 

3 ร่างกายของ
เรา 

ว ๑.๒  ป.๑/๑  
         ป.๑/๒  
 

มนุษย์มีส่วนต่างๆ ที่มีลักษณะและหน้าที่แตกต่าง
กัน เพ่ือให้เหมาะสมในการด ารงชีวิต เช่น ตามี
หน้าที่ ไว้มองดู  โดยมีหนังตาและขนตา เ พ่ือ
ป้องกันอันตรายให้กับตา หูมีหน้าที่รับฟังเสียง 
โดยมีใบหูและรูหู เพ่ือเป็นทางผ่านของเสียง ปาก
มีหน้าที่พูด กินอาหาร มีช่องปากและมีริมฝีปาก
บนล่าง แขนและมือมีหน้าที่ยก หยิบ จับ มีท่อน
แขนและนิ้วมือที่ขยับได้ สมองมีหน้าที่ควบคุมการ
ท างานของส่วนต่างๆ ของร่างกาย อยู่ในกะโหลก
ศีรษะ โดยส่วนต่าง ๆ ของร่างกายจะท าหน้าที่
ร่วมกันในการท ากิจกรรม ในชีวิตประจ าวัน มนุษย์
จึงควรใช้ส่วนต่าง ๆ ของร่างกายอย่างถูกต้อง 
ปลอดภัย และรักษาความสะอาดอยู่เสมอ เช่น ใช้
ตามอง ตัวหนังสือในที่ที่มีแสงสว่างเพียงพอ ดูแล
ตาให้ปลอดภัยจากอันตราย และรักษาความ
สะอาดตาอยู่เสมอ  
 

๑๔ 

๔ ของเล่นและ
ของใช้ 

ว ๒.๑  ป.๑/๑ 
         ป.๑/๒ 
 

   วัสดุที่ใช้ท าวัตถุที่เป็นของเล่น ของใช้ มีหลาย
ชนิด เช่น ผ้า แก้ว พลาสติก ยาง ไม้ อิฐ หิน 
กระดาษ โลหะ วัสดุแต่ละชนิดมีสมบัติที่สังเกตได้
ต่าง ๆ เช่น สี นุ่ม แข็ง ขรุขระ เรียบ ใส ขุ่น ยืดหด
ได้ บิดงอได้ สมบัติที่สังเกตได้ของวัสดุแต่ละชนิด
อาจเหมือนกัน ซึ่งสามารถน ามาใช้เป็นเกณฑ์ใน
การจัดกลุ่มวัสดุได้ โดยวัสดุบางอย่างสามารถ
น ามาประกอบกัน เพ่ือท าเป็นวัตถุต่าง ๆ เช่น ผ้า
และกระดุม ใช้ท าเสื้อ ไม้และโลหะ ใช้ท ากระทะ  
 

๑๖ 

๕ เสียงและการ
เคลื่อนที่ 

ว ๒.๓  ป.๑/๑ 
 

    เสียงเกิดจากการสั่นของวัตถุ วัตถุที่ท าให้เกิด
เสียงเป็นแหล่งก าเนิดเสียง ซึ่งมีทั้งแหล่งก าเนิด
เสียงตามธรรมชาติและแหล่งก าเนิดเสียงที่มนุษย์
สร้างขึ้น เสียงเคลื่อนที่ออกจากแหล่งก าเนิดเสียง
ทุกทิศทาง 
 
 
 
 

๖ 
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หน่วยที่ ชื่อหน่วย มำตรฐำน/
ตัวช้ีวัด 

สำระส ำคัญ เวลำ
(ชม.) 

6 ดวงอาทิตย์ 
ดวงจันทร์ 
และดาว 

ว ๓.๑  ป.๑/๑ 
         ป.๑/๒ 

   บนท้องฟ้ามีดวงอาทิตย์ ดวงจันทร์ และดาวซึ่ง
ในเวลากลางวันจะมองเห็นดวงอาทิตย์และอาจ
มองเห็นดวงจันทร์บางเวลาในบางวันแต่ ไม่
สามารถมองเห็นดาว ในเวลากลางวันมองไม่เห็น
ดาวส่วนใหญ่ เนื่องจากแสงอาทิตย์สว่างกว่าจึง
กลบแสงของดาว ส่วนในเวลากลางคืนจะมองเห็น
ดาวและมองเห็น ดวงจันทร์เกือบทุกคืน 
 

๑๐ 

7 หินใน
ธรรมชาติ 

ว ๓.๒  ป.๑/๑    หินที่ อยู่ ใ น ธรรมชาติ มี ลั กษณะภายนอก
เฉพาะตัว ที่สังเกตได้ เช่น สี ลวดลาย น้ าหนัก 
ความแข็ง    และเนื้อหิน 
 

๖ 

7 การแก้ปัญหา ว 4.2   ป.1/1 
           ป.1/2 

      การแก้ปัญหาให้ประสบความส าเร็จท าได้โดย
ใช้ขั้นตอนการแก้ปัญหา  ปัญหาอย่างง่าย เช่น 
เกมเขาวงกต เกมหาจุดแตกต่างของภาพการจัด
หนั งสื อ ใส่ กระเป๋ า   การแสดงขั้ นตอนการ
แก้ปัญหาท าได้โดยการเขียน บอกเล่า วาดภาพ 
หรือใช้สัญลักษณ์  ปัญหาอย่างง่าย เช่น เกมเขา
วงกต เกมหาจุดแตกต่างของภาพ การจัดหนังสือ
ใส่กระเป๋า 
 

12 

8 ข้อมูลและ
เทคโนโลยี
สารสนเทศ 

ว 4.2    ป.1/5        การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภัย 
เช่น รู้จักข้อมูลส่วนตัว อันตรายจากการเผยแพร่
ข้อมูลส่วนตัว และไม่บอกข้อมูลส่วนตัวกับบุคคล
อ่ืนยกเว้นผู้ปกครอง หรือครู แจ้งผู้เกี่ยวข้องเมื่อ
ต้องการ ความช่วยเหลือเกี่ยวกับการใช้งาน        
ข้อปฏิบัติในการใช้งานและการดูแลรักษาอุปกรณ์ 
เช่น ไม่ขีดเขียนบนอุปกรณ์ ท าความสะอาด ใช้
อุปกรณ์อย่างถูกวิธี  การใช้งานอย่างเหมาะสม 
เช่น จัดท่านั่งให้ถูกต้อง การพักสายตาเมื่อใช้
อุปกรณ์เป็นเวลานาน ระมัดระวังอุบัติเหตุจาก
การใช้งาน 
 
 
 

8 
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หน่วยที่ ชื่อหน่วย มำตรฐำน/
ตัวช้ีวัด 

สำระส ำคัญ เวลำ
(ชม.) 

9 ความรู้
เบื้องต้น
เกี่ยวกับ
อุปกรณ์
เทคโนโลยี 

ว 4.2   ป.1/4 
           ป.1/5 

        การใช้งานอุปกรณ์เทคโนโลยีเบื้องต้น เช่น 
การใช้เมาส์ คีย์บอร์ด จอสัมผัส การเปิด-ปิด 
อุปกรณ์เทคโนโลยี  การใช้งานซอฟต์แวร์เบื้องต้น 
เช่น การเข้าและออกจากโปรแกรม การสร้างไฟล์ 
การจัดเก็บ การเรียกใช้ไฟล์ ท าได้ในโปรแกรม 
เช่น โปรแกรมประมวลค า โปรแกรมกราฟิก 
โปรแกรมน าเสนอ  การสร้างและจัดเก็บไฟล์อย่าง
เป็นระบบจะท าให้เรียกใช้ ค้นห าข้อมูลได้ง่ายและ
รวดเร็ วการใช้ เทคโนโลยีสารสนเทศอย่าง
ปลอดภัย เช่น รู้จักข้อมูลส่วนตัว อันตรายจากการ
เผยแพร่ข้อมูลส่วนตัว และไม่บอกข้อมูลส่วนตัว
กับบุคคลอ่ืนยกเว้นผู้ปกครอง หรือครู  แจ้ ง
ผู้เกี่ยวข้องเมื่อต้องการ ความช่วยเหลือเกี่ยวกับ
การใช้งาน ข้อปฏิบัติในการใช้งานและการดูแล
รักษาอุปกรณ์ เช่น ไม่ขีดเขียนบนอุปกรณ์ ท า
ความสะอาด ใช้อุปกรณ์อย่างถูกวิธี  การใช้งาน
อย่างเหมาะสม เช่น จัดท่านั่งให้ถูกต้อง การพัก
สายตาเมื่อใช้อุปกรณ์เป็นเวลานาน ระมัดระวัง
อุบัติเหตุจากการใช้งาน 
 

14 

10 การเขียน
โปรแกรม 

ว 4.2   ป.1/3      อันตรายจากการใช้งานและอาชญากรรม ทาง
อินเทอร์เน็ต แนวทางในการป้องกัน  วิธีก าหนด
รหัสผ่าน การก าหนดสิทธิ์การใช้งาน (สิทธิ์ในการ
เข้าถึง)  แนวทางการตรวจสอบและป้องกัน 
มัลแวร์อันตรายจากการติดตั้งซอฟต์แวร์ที่อยู่บน
อินเทอร์เน็ต 
 

6 

รวม 120 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

๓๒ 
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ค ำอธิบำยรำยวิชำ 
ว ๑2๑๐๑   รำยวิชำ วิทยำศำสตร์                     กลุ่มสำระกำรเรียนรู้วิทยำศำสตร์และเทคโนโลยี 
ชั้นประถมศึกษำปีที่ 2                                                           เวลำ    ๑๒๐   ชั่วโมง/ปี 
 

ศึกษาและเรียนรู้เกี่ยวกับลักษณะส าคัญของสิ่งมีชีวิตและสิ่งไม่มีชีวิต พืชต้องการแสงและน้ าเพ่ือ   
การเจริญเติบโต ความจ าเป็นที่พืชต้องได้รับน้ าและแสงเพ่ือการเจริญเติบโตโดยดูแลพืชให้ได้รับสิ่งนั้น       
อย่างเหมาะสม วัฏจักรชีวิตของพืชดอกที่มีอยู่ในท้องถิ่นจังหวัดนนทบุรี สมบัติการดูดซับน้ าของวัสดุและการ
น าสมบัติการดูดซับน้ าของวัสดุ  ไปประยุกต์ใช้ในการท าวัตถุในชีวิตประจ าวัน วัสดุที่เกิดจากการน าวัสดุมา
ผสมกัน สมบัติที่สังเกตได้ของวัสดุเพ่ือน ามาท าเป็นในการใช้งานตามวัตถุประสงค์ การน าวัสดุที่ใช้แล้วกลับมา
ใช้ใหม่ ประโยชน์ของการน าวัสดุที่ใช้แล้วกลับมาใช้ใหม่ แนวการเคลื่อนที่ของแสงจากแหล่งก าเนิดแสงและ
มองเห็นวัตถุ คุณค่าของการมองเห็น แนวทางการป้องกันอันตรายจากการมองวัตถุที่อยู่ในบริเวณที่มีแสงสว่าง
ไม่เหมาะสม ส่วนประกอบของดินและจ าแนกชนิดของดิน โดยใช้ลักษณะเนื้อดินและการจับตัวเป็นเกณฑ์ และ
การใช้ประโยชน์จากดิน ศึกษาการแสดงล าดับขั้นตอนการท างานหรื อแก้ปัญหาอย่างง่าย โดยใช้ภาพ 
สัญลักษณ์ หรือข้อความ ตลอดจนการเขียนโปรแกรมสร้างล าดับของคอมพิวเตอร์ท างาน และตรวจหา
ข้อผิดพลาดของโปรแกรม ศึกษาการใช้งานซอฟต์แวร์เบื้องต้น การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศในการสร้าง และ
จัดการกับข้อมูลอย่างเป็นระบบ รวมถึงการใช้งานเทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภัย 
 โดยมุ่งหวังให้ผู้เรียนได้เรียนรู้วิทยาศาสตร์ที่สามารถน าไปใช้อธิบาย แก้ไขปัญหา หรือสร้างสรรค์
พัฒนางานในชีวิตจริงได้ ซึ่งเน้นการเชื่อมโยงความรู้ทางวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และเทคโนโลยี กับ
กระบวนการทางวิศวกรรมศาสตร์ และให้มีทักษะส าคัญในการค้นคว้าและสร้างองค์ความรู้ โดยใช้กระบวนการ
สืบเสาะหาความรู้   การแก้ปัญหาที่หลากหลายโดยใช้ปัญหาเป็นฐาน (Problem-Base Learning) และ
กิจกรรม Active Learning ในการทดลองต่างๆ จากกิจกรรมบ้านนักวิทยาศาสตร์น้อย เพ่ือเน้นให้ผู้เรียนเกิด
การเรียนรู้จากการฝึกแก้ปัญหาต่าง ๆ ผ่านกระบวนการคิด การปฏิบัติอย่างมีระบบ และสร้างองค์ความรู้ใหม่
จากการใช้ปัญหาที่เกิดข้ึนจริงในชีวิตประจ าวันได้ 
 เพ่ือให้ผู้เรียนเกิดความรู้  ความคิด ความเข้าใจ  สามารถสื่อสารสิ่งที่เรียนและน าความรู้ไปประยุกต์ใช้
ในชีวิตประจ าวัน มีจิตวิทยาศาสตร์ จริยธรรม คุณธรรม และค่านิยมที่ดีต่อวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี และ
สิ่งแวดล้อมและน าหลักคิดตามแนวหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงและพระบรมราโชบายด้านการศึกษา
ของในหลวงรัชกาลที่ ๑๐ มาปรับใช้ 

 
 

 
รหัสตัวช้ีวัด 
ตัวช้ีวัดระหว่ำงทำง 
ว 1.2  ป.2/1 ป.2/2  
ว 2.1  ป.2/1 ป.2/2 ป.2/3  
ว 2.3  ป.2/1 
ว 3.2  ป.2/1  
ว 4.2  ป.2/2  
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ตัวช้ีวัดปลำยทำง 
ว 1.2  ป.2/3  
ว 1.3  ป.2/1  
ว 2.1  ป.2/4 
ว 2.3  ป.2/2  
ว 3.2  ป.2/2  
ว 4.2  ป.2/1 ป.2/3 ป.2/4 
รวมทั้งหมด  16 ตัวช้ีวัด 
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โครงสร้ำงรำยวิชำวิทยำศำสตร์และเทคโนโลย ี
รหัสวิชำ ว ๑2๑๐๑       ชั้นประถมศึกษำปีท่ี 2       เวลำ  ๑๒๐  ชั่วโมง      

 
หน่วยที่ ชื่อหน่วย มำตรฐำน/

ตัวช้ีวัด 
สำระส ำคัญ เวลำ

(ชม.) 
1 สิ่งรอบตัวเรา ว 1.3  ป.2/1    สิ่งแวดล้อมที่อยู่รอบตัวเรานั้นประกอบด้วย

สิ่งมีชีวิตและสิ่งไม่มีชีวิตซึ่งสิ่งมีชีวิตมีลักษณะที่
แตกต่างจากสิ่งไม่มีชีวิต คือ สิ่งมีชีวิตจะมีการ
เคลื่อนที่ กินอาหาร ขับถ่าย หายใจ เจริญเติบโต 
สืบพันธุ์ และตอบสนองต่อสิ่งเร้า แต่สิ่งไม่มีชีวิต
จะไม่มีลักษณะดังกล่าว 
 

10 

2 เรียนรู้ชีวิตพืช ว 1.2   ป.2/1 
          ป.2/2 
          ป.2/3 

     พืชเป็นสิ่งมีชีวิตที่มีการเจริญเติบโตและจะ
ด ารงชีวิตอยู่ได้ต้องอาศัยน้ า แสง และนอกจากนี้ 
ยังต้องอาศัยอากาศ และอาศัยธาตุอาหารอีกด้วย 
    พืชดอกมีหลายชนิด ซึ่งดอกของพืชแต่ละชนิด
จะมีลักษณะแตกต่างกันออกไป โดยทั่วไปดอก
ของพืชนั้นประกอบด้วยส่วนต่าง ๆ 4 ส่วน คือ 
กลีบดอก กลีบเลี้ยง เกสรเพศผู้ และเกสรเพศเมีย 
   พืชดอกเมื่อเจริญเติบโตเต็มที่จะออกดอก เมื่อ
ดอกได้รับการสืบพันธุ์จะกลายเป็นผล ภายในผล
จะมีเมล็ด เมื่อเมล็ดอยู่ ในบริเวณที่ เหมาะสม 
เมล็ดสามารถงอกเป็นต้นพืชต้นใหม่หมุนเวียน
ต่อเนื่องเป็นวัฏจักรชีวิตของพืช 
 

30 

3 วัสดุรอบตัว
เรา 

ว 2.1  ป.2/1 
          ป.2/2 
          ป.2/3 
          ป.2/4 

     วัสดุแต่ละชนิดมีเฉพาะตัวที่แตกต่างกัน ซึ่ง
สมบัติการดูดซับน้ าเป็นสมบัติเฉพาะตัวอย่างหนึ่ง
ที่ มี ในวัสดุบางชนิด จึ งน า ไปท าวัตถุ เ พ่ือใช้
ประโยชน์ได้แตกต่างกัน เช่น ใช้ผ้าที่ดูดซับน้ าได้
มากท าผ้าเช็ดตัว ใช้พลาสติกซึ่งไม่ดูดซับน้ าท าร่ม 
     เมื่อน าวัสดุบางอย่างมาผสมเข้าด้วยกัน แล้ว
ท าให้ได้สมบัติที่เหมาะสม จะสามารถน าไปใช้
ประโยชน์ได้ตามที่ต้องการ เช่น แป้งผสมน้ าตาล
และกะทิ ใช้ท าขนมไทย ปูนปลาสเตอร์ผสมเยื่อ
กระดาษ ใช้ท ากระปุกออมสิน  ปูนผสมหิน ทราย 
น้ า ใช้ท าคอนกรีต      
 

18 
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หน่วยที่ ชื่อหน่วย มำตรฐำน/
ตัวช้ีวัด 

สำระส ำคัญ เวลำ
(ชม.) 

    วัสดุแต่ละชนิดมีสมบัติต่างกัน เช่น ความแข็ง 
สภาพยืดหยุ่น ดังนั้น การน าวัสดุมาท าเป็นวัตถุ
เพ่ือใช้งานตามวัตถุประสงค์จึงข้ึนอยู่กับสมบัติของ
วัสดุ วัสดุที่ใช้แล้วอาจน ากลับมาใช้ใหม่ได้ เช่น 
กระดาษใช้แล้วอาจน ามาท าเป็นจรวดกระดาษ 
ดอกไม้ประดิษฐ์ได้  โดยใช้กิจกรรมแบบ Active 
Learning และประยุกต์ใช้หลักปรัชญาเศรษฐกิจ
พอเพียง รวมถึงพระราโชบายของในหลวงรัชกาล
ที่ 10 
 

4 แสงใน
ชีวิตประจ าวัน 

ว 2.3  ป.2/1 
         ป.2/2 

    แสงเคลื่อนที่ออกจากแหล่ง ก าเนิดแสงทุก
ทิศทางเป็นแนวตรง เมื่อมีแสงจากวัตถุมาเข้าตา
จะท าให้เรามองเห็นวัตถุนั้นได้ การมองเห็นวัตถุท่ี
เป็นแหล่งก าเนิดแสง แสงจากวัตถุนั้นจะเข้าสู่ตา
โดยตรง ส่วนการมองเห็นวัตถุท่ีไม่ใช่แหล่งก าเนิด
แสง ต้องมีแสงจากแหล่งก าเนิดแสงไปกระทบวัตถุ
แล้วสะท้อนเข้าตา จึงจะท าให้เรามองเห็นวัตถุต่าง 
ๆ ได้ ถ้ามีแสงที่สว่างมาก ๆ เข้าสู่ตาอาจส่งผลเสีย
ต่อดวงตาได้ เราจึงต้องหลีกเลี่ยงการมองหรือใช้
แผ่นกรองแสงที่มีคุณภาพเมื่อจ าเป็น และต้องจัด
ความสว่างให้เหมาะสมกับการท ากิจกรรมต่าง ๆ 
เช่น การอ่านหนังสือ การดูจอโทรทัศน์ การใช้
โทรศัพท์เคลื่อนที่และแท็บเล็ต 
 

8 

5 ดินในท้องถิ่น
ของเรา 

ว 3.2  ป.2/1 
         ป.2/2 

     ดินเป็นทรัพยากรทางธรรมชาติดินประกอบไป
ด้วยเศษหินต่างๆ  ซากพืชซากสัตว์ผสมอยู่ในเนื้อ
ดิน มีอากาศและน้ าแทรกอยู่ตามช่องว่างในเนื้อ
ดิน ซึ่งสามารถจ าแนกดินได้เป็นดินร่วน ดินเหนียว 
และดินทราย ตามลักษณะเนื้อดินและการจับตัว
ของดิน ซึ่งมีผลต่อการอุ้มน้ าที่แตกต่างกัน เราจึง
สามารถน าดินแต่ละชนิดไปใช้ประโยชน์ได้
แตกต่างกัน 
     ดินมีหลายชนิด ซึ่งเราสามารถน าดินแต่ละชนิด
น าไปใช้ประโยชน์ได้แตกต่างกันตามลักษณะและ
สมบัติของดิน 
 

14 
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หน่วยที่ ชื่อหน่วย มำตรฐำน/
ตัวช้ีวัด 

สำระส ำคัญ เวลำ
(ชม.) 

6 การแก้ปัญหา
อย่างง่าย 

ว 4.2  ป.2/1         การแสดงขั้นตอนการแก้ปัญหาท าได้โดย
การเขียน บอกเล่า วาดภาพ หรือใช้สัญลักษณ์ 
ปัญหาอย่างง่าย เช่น เกมตัวต่อ 6-12 ชิ้น การ
แต่งตัวมาโรงเรียน 
 

8 

7 การเขียน
โปรแกรม
เบื้องต้น 

ว 4.2  ป.2/2         ตัวอย่างโปรแกรม เช่น เขียนโปรแกรมสั่ง
ให้ ตัวละครท างานตามที่ต้องการ และตรวจสอบ
ข้อผิดพลาด ปรับแก้ไขให้ได้ผลลัพธ์ตามที่ก าหนด 
การตรวจหาข้อผิดพลาดท าได้โดยตรวจสอบค าสั่ง
ที่แจ้งข้อผิดพลาด หรือหากผลลัพธ์ไม่เป็นไป
ตามที่ต้องการให้ตรวจสอบการท างานทีละค าสั่ง
ซอฟต์แวร์ หรือสื่อที่ใช้ในการเขียนโปรแกรม เช่น 
ใช้บัตรค าสั่งแสดงการเขียนโปรแกรม, Code.org 
 

12 

8 การใช้
ซอฟต์แวร์ใน
การท างาน 

ว 4.2  ป.2/3         การใช้งานซอฟต์แวร์เบื้องต้น เช่น การเข้า
และออกจากโปรแกรม การสร้างไฟล์ การจัดเก็บ 
การเรียกใช้ไฟล์ กรแก้ไขตกแต่งเอกสาร ท าได้ ใน
โปรแกรม เช่น โปรแกรมประมวลค า โปรแกรม
กราฟิก โปรแกรมน าเสนอ การสร้าง คัดลอก ย้าย 
ลบ เปลี่ยนชื่อ จัดหมวดหมู่ไฟล์และโฟลเดอร์
อย่างเป็นระบบจะท าให้เรียกใช้ ค้นห าข้อมูลได้
ง่ายและรวดเร็ว 

14 

9 การใช้และ
บ ารุงรักษา
อุปกรณ์
เทคโนโลยี 

ว 4.2  ป.2/4          กา ร ใช้ เ ทค โน โลยี ส ารสน เทศอย่ า ง
ปลอดภัย เช่น รู้จักข้อมูลส่วนตัว อันตรายจาก
การเผยแพร่ข้อมูลส่วนตัว และไม่บอกข้อมูล
ส่วนตัวกับบุคคลอื่นยกเว้นผู้ปกครอง หรือครู แจ้ง
ผู้เกี่ยวข้องเมื่อต้องการ ความช่วยเหลือเกี่ยวกับ
การใช้งานข้อปฏิบัติในการใช้งานและการดูแล
รักษาอุปกรณ์ เช่น ไม่ขีดเขียนบนอุปกรณ์ ท า
ความสะอาด ใช้อุปกรณ์อย่างถูกวิธี การใช้งาน
อย่างเหมาะสม เช่น จัดท่านั่งให้ถูกต้อง การพัก
สายตาเมื่อใช้อุปกรณ์เป็นเวลานาน ระมัดระวัง
อุบัติเหตุจากการใช้งาน 
 

6 

รวม 120 
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ค ำอธิบำยรำยวิชำ 
ว ๑3๑๐๑   รำยวิชำ วิทยำศำสตร์                     กลุ่มสำระกำรเรียนรู้วิทยำศำสตร์และเทคโนโลยี 
ชั้นประถมศึกษำปีที่ 3                                                           เวลำ    ๑๒๐   ชั่วโมง/ปี 
 

ศึกษาปัจจัยที่จ าเป็นต่อการด ารงชีวิตและการเจริญเติบโตของมนุษย์และสัตว์ วัฏจักรชีวิตของสัตว์ที่มี
อยู่ในท้องถิ่นจังหวัดนนทบุรี วัตถุรอบตัวเรา วัตถุที่ท าจากชิ้นส่วนย่อยชนิดเดียวกันประกอบกัน และการ
เปลี่ยนแปลงของวัสดุเมื่อท าให้ร้อนหรือเย็น แรงกับการเคลื่อนที่ของวัตถุ ผลของแรงต่อการเปลี่ยนแปลงการ
เคลื่อนที่ของวัตถุ แรงสัมผัสและแรงไม่สัมผัสที่มีผลต่อการเคลื่อนที่ของวัตถุ แม่เหล็กและสมบัติของแม่เหล็ก 
แหล่งพลังงานและไฟฟ้า การเปลี่ยนพลังงาน การท างานของเครื่องก าเนิดไฟฟ้า แหล่งพลังงานที่ใช้ผลิตไฟฟ้า 
ประโยชน์ อันตราย และการรู้จักใช้ไฟฟ้า การเคลื่อนที่ของดวงอาทิตย์ แบบรูปเส้นทางการขึ้นและตกของดวง
อาทิตย์  กลางวัน กลางคืน ทิศ และความส าคัญของดวงอาทิตย์ อากาศรอบตัวเรา ส่วนประกอบของอากาศ   
ความส าคัญของอากาศ มลพิษทางอากาศ รวมทั้งการเกิดลมและอิทธิพลของลมที่มีต่อมนุษย ์
 โดยมุ่งหวังให้ผู้เรียนได้เรียนรู้วิทยาศาสตร์ที่สามารถน าไปใช้อธิบาย แก้ไขปัญหา หรือสร้างสรรค์
พัฒนางานในชีวิตจริงได้ ซึ่งเน้นการเชื่อมโยงความรู้ทางวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และเทคโนโลยี กับ
กระบวนการทางวิศวกรรมศาสตร์ และให้มีทักษะส าคัญในการค้นคว้าและสร้างองค์ความรู้ โดยใช้กระบวนการ
สืบเสาะหาความรู้   การแก้ปัญหาที่หลากหลายโดยใช้ปัญหาเป็นฐาน (Problem-Base Learning) และ
กิจกรรม Active Learning ในการทดลองต่างๆ จากกิจกรรมบ้านนักวิทยาศาสตร์น้อย เพ่ือเน้นให้ผู้เรียนเกิด
การเรียนรู้จากการฝึกแก้ปัญหาต่าง ๆ ผ่านกระบวนการคิด การปฏิบัติอย่างมีระบบ และสร้างองค์ความรู้ใหม่
จากการใช้ปัญหาที่เกิดข้ึนจริงในชีวิตประจ าวันได้ 
 เพ่ือให้ผู้เรียนเกิดความรู้  ความคิด ความเข้าใจ  สามารถสื่อสารสิ่งที่เรียนและน าความรู้ไปประยุกต์ใช้
ในชีวิตประจ าวัน มีจิตวิทยาศาสตร์ จริยธรรม คุณธรรม และค่านิยมที่ดีต่อวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี และ
สิ่งแวดล้อมและน าหลักคิดตามแนวหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงและพระบรมราโชบายด้านการศึกษา
ของในหลวงรัชกาลที่ ๑๐ มาปรับใช้ 
 
 
 รหัสตัวช้ีวัด 
 ตัวช้ีวัดระหว่ำงทำง 
 ว 1.2   ป.3/1 ป.3/2 ป.3/3  
 ว 2.2   ป.3/1  ป.3/3 ป.3/4  
 ว 2.3   ป.3/1  
 ว 3.1   ป.3/1 ป.3/3 
 ว 3.2   ป.3/1  ป.3/4  
 ว 4.2   ป.3/2  
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 ตัวช้ีวัดปลำยทำง 
 ว 1.2   ป.3/4  

  ว 2.1   ป.3/1 ป.3/2  
 ว 2.2   ป.3/2   

      ว 2.3   ป.3/2 ป.3/3  
 ว 3.1   ป.3/2  
 ว 3.2   ป.3/2 ป.3/3  
        ว 4.2   ป.3/1 ป.3/3 ป.3/4 ป.3/5  

รวมทั้งหมด  25 ตัวช้ีวัด 
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โครงสร้ำงรำยวิชำวิทยำศำสตร์และเทคโนโลย ี
รหัสวิชำ ว ๑3๑๐๑       ชั้นประถมศึกษำปีท่ี 3       เวลำ  ๑๒๐  ชั่วโมง      

 
หน่วยที่ ชื่อหน่วย มำตรฐำน/

ตัวช้ีวัด 
สำระส ำคัญ เวลำ

(ชม.) 
1 ตัวเรา ว 1.2    ป.3/1   

           ป.3/2 
 

      มนุษย์และสัตว์ต้องการอาหาร น้ า และ
อากาศ เพ่ือการด ารงชีวิตและการเจริญเติบโต 
      อาหารช่วยให้ร่างกายแข็งแรงแลเจริญเติบโต 
น้ าช่วยให้ร่างกายท างานได้อย่างปกติ อากาศใช้
ในการหายใจ 
 

10 

2 ชีวิตสัตว ์ ว 1.2    ป.3/1 
           ป.3/2 

      มนุษย์และสัตว์ต้องการอาหาร น้ า และ
อากาศ เพ่ือการด ารงชีวิตและการเจริญเติบโต 
      อ า ห า ร ช่ ว ย ใ ห้ ร่ า ง ก า ย แ ข็ ง แ ร ง แ ล ะ
เจริญเติบโต น้ าช่วยให้ร่างกายท างานได้อย่างปกติ  
อากาศใช้ในการหายใจ 
 

10 

3 วัฏจักรชีวิต ว 1.2    ป.3/3 
           ป.3/4 

      สัตว์เมื่อเป็นตัวเต็มวัยจะสืบพันธุ์มีลูก เมื่อลูก
เจริญเติบโตเป็นตัวเต็มวัยก็สืบพันธุ์มีลูกต่อไปได้
อีก หมุนเวียนต่อเนื่องเป็นวัฏจักรชีวิตของสัตว์  
ซึ่งสัตว์แต่ละชนิด เช่น ผีเสื้อ กบ ไก่ มนุษย์ จะ
มีวัฏจักรชีวิตที่เฉพาะและแตกต่างกัน 
 

10 

4 วัตถุรอบตัว
เรา 

ว 2.1    ป.3/1   
           ป.3/2 
 

      วัตถุอาจท าจากชิ้นส่วนย่อยๆ ซึ่งแต่ละชิ้นมี
ลักษณะเหมือนกันมาประกอบเข้าด้วยกัน  
เมื่อแยกชิ้นส่วนย่อย ๆ แต่ละชิ้นของวัตถุออกจาก
กัน สามารถน าชิ้นส่วนเหล่านั้นมาประกอบเป็น
วัตถุชิ้นใหม่ได้ เช่น ก าแพงบ้านมีก้อนอิฐหลาย ๆ  
ก้อนประกอบเข้าด้วยกัน และสามารถน าก้อนอิฐ
จากก าแพงบ้านมาประกอบเป็นพื้นทางเดินได้ 
     เมื่อให้ความร้อนหรือท าให้วัสดุร้อนขึ้น และ
เมื่อลดความร้อนหรือท าให้วัสดุเย็นลง วัสดุจะเกิด
การเปลี่ยนแปลงได้ เช่น สีเปลี่ยน รูปร่างเปลี่ยน 
 
 
 

10 
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หน่วยที่ ชื่อหน่วย มำตรฐำน/
ตัวช้ีวัด 

สำระส ำคัญ เวลำ
(ชม.) 

5 แรงกับการ
เคลื่อนที่ของ
วัตถ ุ

ว 2.2    ป.3/1  
           ป.3/2 
           ป.3/3             
           ป.3/4 

    การดึงหรือการผลักเป็นการออกแรงกระท าต่อ
วัตถุ แรงมีผลต่อการเคลื่อนที่ของวัตถุ แรงอาจท า
ให้วัตถุเกิดการเคลื่อนที่โดยเปลี่ยนต าแหน่งจากที่
หนึ่งไปยังอีกท่ีหนึ่ง 
     การเปลี่ยนแปลงการเคลื่อนที่ของวัตถุ ได้แก่ 
วัตถุที่อยู่นิ่ง เปลี่ยนเป็นเคลื่อนที่  วัตถุที่ก าลัง
เคลื่อนที่เปลี่ยนเป็นเร็วขึ้นหรือช้าลง หรือหยุดนิ่ง 
หรือเปลี่ยนทิศทาง การเคลื่อนที่ 
     การดึงหรือการผลักเป็นการออกแรงที่เกิด
จากวัตถุหนึ่งกระท ากับอีกวัตถุหนึ่ง โดยวัตถุ 
ทั้งสองอาจสัมผัสหรือไม่ต้องสัมผัสกัน เช่น การ
ออกแรงโดยใช้มือดึงหรือการผลักโต๊ะให้เคลื่อนที่ 
เป็นการออกแรงที่วัตถุต้องสัมผัสกัน แรงนี้จึงเป็น
แรงสัมผัส ส่วนการที่แม่เหล็กดึงดูดหรือผลัก
ระหว่างแม่เหล็กเป็นแรงที่เกิดขึ้นโดยแม่เหล็กไม่
จ าเป็นต้องสัมผัสกัน แรงแม่เหล็กนี้จึงเป็นแรงไม่
สัมผัส  แม่เหล็กสามารถดึงดูดสารแม่เหล็กได้   
แรงแม่เหล็กเป็นแรงที่เกิดขึ้นระหว่างแม่เหล็กกับ
สารแม่เหล็กหรือแม่เหล็กกับแม่เหล็ก  แม่เหล็กมี 
2 ขั้ว คือ ขั้วเหนือและขั้วใต้ ขั้วแม่เหล็กชนิด
เดียวกันจะผลักกัน ต่างชนิดกันจะดึงดูดกัน 
 

10 

7 การเคลื่อนที่
ของดวง
อาทิตย์ 

ว 3.1    ป.3/1  
           ป.3/2 
           ป.3/3 

     คนบนโลกมองเห็นดวงอาทิตย์ ปรากฏขึ้น
ทางด้านหนึ่ งและตกทางอีกด้านหนึ่ งทุกวัน 
หมุนเวียนเป็นแบบรูปซ้ า ๆ 
    โลกกลมและหมุนรอบตัวเองขณะโคจรรอบ
ดวงอาทิตย์ท าให้บริเวณของโลกได้รับแสงอาทิตย์ 
ไม่พร้อมกัน โลกด้านที่ได้รับแสงจากดวงอาทิตย์
จะเป็นกลางวัน ส่วนด้านตรงข้ามที่ไม่ได้รับแสง 
จะเป็นกลางคืน นอกจากนี้คนบนโลกจะมองเห็น
ดวงอาทิตย์ปรากฏขึ้นทางด้านหนึ่ง ซึ่งก าหนดให้
เป็นทิศตะวันออก และมองเห็นดวงอาทิตย์ตก 
ทางอีกด้านหนึ่ง ซึ่งก าหนดให้เป็นทิศตะวันตก 
และเมื่อให้ด้านขวามืออยู่ทิศตะวันออก ด้าน
ซ้ายมืออยู่ทางทิศตะวันตก ด้านหน้าจะเป็น 
ทิศเหนือ และด้านหลังจะเป็นทิศใต้ 

10 
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หน่วยที่ ชื่อหน่วย มำตรฐำน/
ตัวช้ีวัด 

สำระส ำคัญ เวลำ
(ชม.) 

     ในเวลากลางวันโลกจะได้รับพลังงานแสงและ
พลังงานความร้อนจากดวงอาทิตย์ ท าให้สิ่งมีชีวิต 
ด ารงชีวิตอยู่ได้ 
 

8 อากาศ
รอบตัวเรา 

ว 3.2    ป.3/1           
           ป.3/2 
           ป.3/3  
           ป.3/4 

     อากาศโดยทั่วไปไม่มีสี ไม่มีกลิ่น ประกอบด้วย 
แก๊สไนโตรเจน แก๊สออกซิเจน  
แก๊สคาร์บอนไดออกไซด์ แก๊สอ่ืนๆ รวมทั้งไอน้ า 
และฝุ่นละออง อากาศมีความส าคัญต่อสิ่งมีชีวิต 
หากส่ วนประกอบของอากาศไม่ เหมาะสม 
เนื่องจากมีแก๊สบางชนิดหรือฝุ่นละอองในปริมาณ
มากอาจเป็นอันตรายต่อสิ่งมีชีวิตต่าง ๆ จัดเป็น
มลพิษทางอากาศ 
      แนวทางการปฏิบัติตนเพ่ือลดการปล่อย
มลพิษทางอากาศ เช่น ใช้พาหนะร่วมกัน หรือ
เลือกใช้เทคโนโลยีที่ลดมลพิษทางอากาศ 
ลม คือ อากาศที่เคลื่อนที่เกิดจากความแตกต่าง
กันของอุณหภูมิอากาศบริเวณท่ีอยู่ใกล้กัน 
โดยอากาศบริเวณที่มีอุณหภูมิสูงจะลอยตัวสูงขึ้น 
และอากาศบริเวณที่มีอุณหภูมิต่ ากว่าจะเคลื่อน
เข้าไปแทนที ่
      ลมสามารถน ามาใช้ เป็นแหล่ งพลังงาน
ทดแทนในการผลิตไฟฟ้า และน าไปใช้ประโยชน์
ในการท ากิจกรรมต่าง ๆ ของมนุษย์ หากลม
เคลื่อนที่ด้วยความเร็วสูงอาจท าให้เกิดอันตราย
และความเสียหายต่อชีวิตและทรัพย์สินได้ 
 

10 

9 อัลกอริทึม
และการ
แก้ปัญหา
อย่างง่าย 

ว 4.2    ป.3/1      อัลกอริทึมเป็นขั้นตอนที่ใช้ในการแก้ปัญหา 
การแสดงอัลกอริทึมท าได้โดยการเขียน บอกเล่า 
วาดภาพ หรือใช้สัญลักษณ์ ตัวอย่างปัญหา เช่น 
เกมเศรษฐี เกมบันไดงู เกม Tetris เกม OX การ
เดินไปโรงอาหาร การท าความสะอาดห้องเรียน 
 
 
 

6 
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หน่วยที่ ชื่อหน่วย มำตรฐำน/
ตัวช้ีวัด 

สำระส ำคัญ เวลำ
(ชม.) 

10 การเขียน
โปรแกรม
คอมพิวเตอร์ 

ว 4.2    ป.3/2      การเขียนโปรแกรมเป็นการสร้างล าดับของ
ค าสั่ง ให้คอมพิวเตอร์ท างาน ตัวอย่างโปรแกรม 
เช่น เขียนโปรแกรมที่สั่งให้ ตัวละครท างานซ้ าไม่
สิ้ นสุ ด  การตรวจหาข้อผิ ดพลาดท า ได้ โดย
ตรวจสอบค าสั่ งที่แจ้งข้อผิดพลาด หรือหาก
ผลลัพธ์ไม่เป็นไปตามที่ต้องการให้ตรวจสอบการ
ท างานทีละค าสั่ง ซอฟต์แวร์หรือสื่อที่ใช้ในการ
เขียนโปรแกรม เช่น ใช้บัตรค าสั่งแสดงการเขียน
โปรแกรม, Code.org 
 

14 

11 การค้นหา
ข้อมูล 

ว 4.2    ป.3/3      อินเทอร์เน็ตเป็นเครือข่ายขนาดใหญ่ช่วยให้ 
การติดต่อสื่อสารท าได้สะดวกและรวดเร็ว และ 
เป็นแหล่งข้อมูลความรู้ที่ช่วยในการเรียน และการ
ด าเนินชีวิต เว็บเบราว์เซอร์เป็นโปรแกรมส าหรับ
อ่านเอกสารบนเว็บเพจ การสืบค้นข้อมูลบน
อินเทอร์เน็ตท าได้โดยใช้เว็บไซต์ส าหรับสืบค้น 
และต้องก าหนดค าค้นที่เหมาะสมจึงจะได้ข้อมูล
ตามต้องการ ข้อมูลความรู้ เช่น วิธีท าอาหาร วิธี
พับกระดาษ เป็นรูปต่าง ๆ ข้อมูลประวัติศาสตร์
ชาติไทย (อาจเป็นความรู้ในวิชาอ่ืน ๆ หรือเรื่องที่
เป็นประเด็นที่สนใจ ในช่วงเวลานั้น) การใช้
อินเทอร์เน็ตอย่างปลอดภัยควรอยู่ในการดูแลของ
ครู หรือผู้ปกครอง 
 

6 

12 การใช้
ซอฟต์แวร์
น าเสนอ
ข้อมูล 

ว 4.2    ป.3/4        การรวบรวมข้อมูล ท าได้โดยก าหนดหัวข้อที่
ต้องการ เตรียมอุปกรณ์ในการจดบันทึก การ
ประมวลผลอย่างง่าย เช่น เปรียบเทียบ จัดกลุ่ม 
เรียงล าดับ การน าเสนอข้อมูลท าได้หลายลักษณะ
ตาม ความเหมาะสม เช่น การบอกเล่า การท า
เอกสารรายงาน การจัดท าป้ายประกาศการใช้
ซอฟต์แวร์ท างานตามวัตถุประสงค์  เช่น ใช้
ซอฟต์แวร์น าเสนอหรือซอฟต์แวร์กร าฟิก สร้าง
แผนภูมิรูปภาพ ใช้ซอฟต์แวร์ประมวลค า ท าป้าย
ประกาศ หรือเอกสารรายงาน ใช้ซอฟต์แวร์ตาราง
ท างานในการประมวลผลข้อมูล 
 

10 
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หน่วยที่ ชื่อหน่วย มำตรฐำน/
ตัวช้ีวัด 

สำระส ำคัญ เวลำ
(ชม.) 

13 การใช้
เทคโนโลยี
สารสนเทศ
อย่าง
ปลอดภัย 

ว 4.2    ป.3/5       การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภัย 
เช่น ปกป้องข้อมูลส่วนตัว ขอความช่วยเหลือจาก
ครู หรือผู้ปกครองเมื่อเกิดปัญหาจากการใช้งาน 
เมื่อพบข้อมูลหรือบุคคลที่ท าให้ไม่สบายใจ การ
ปฏิบัติตามข้อตกลงในการใช้อินเทอร์เน็ต จะท า
ให้ไม่เกิดความเสียหายต่อตนเองและผู้อ่ืน เช่น ไม่
ใช้ค าหยาบ ล้อเลียน ด่ าทอ ท าให้ผู้ อ่ืนเสียหาย 
หรือเสียใจ 
 

4 

รวม 120 
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ค ำอธิบำยรำยวิชำ 
ว ๑4๑๐๑   รำยวิชำ วิทยำศำสตร์และเทคโนโลยี     กลุ่มสำระกำรเรียนรู้วิทยำศำสตร์และเทคโนโลยี 
ชั้นประถมศึกษำปีที่ 4                                                           เวลำ    ๑๒๐   ชั่วโมง/ปี 
 

ศึกษาและเรียนรู้เกี่ยวกับการจัดกลุ่มสิ่งมีชีวิต การจ าแนกสัตว์มีกระดูกสันหลังและสัตว์ไม่มีกระดูก   
สันหลังที่มีอยู่ในท้องถิ่นจังหวัดนนทบุรี ลักษณะเฉพาะที่สังเกตได้ของสัตว์มีกระดูกสันหลัง การจ าแนกพืชเป็น
พืชดอกและพืชไม่มีดอก หน้าที่ของส่วนต่าง ๆ ของพืช ผลของแรงโน้มถ่วงของโลก การใช้เครื่องชั่งสปริงวัด
น้ าหนักของวัตถุ มวลของวัตถุที่มีผลต่อการเปลี่ยนแปลงการเคลื่อนที่ของวัตถุ การจ าแนกวัตถุเป็นตัวกลาง
โปร่งใส ตัวกลางโปร่งแสง และวัตถุทึบแสง สมบัติทางกายภาพด้านความแข็ง สภาพยืดหยุ่น การน าความร้อน 
และการน าไฟฟ้าของวัสดุ การน าสมบัติทางกายภาพของวัสดุไปใช้ในชีวิตประจ าวัน สมบัติของสสารทั้ง 3 
สถานะ จากข้อมูลที่ได้จากการสังเกต มวล การต้องการที่อยู่ รูปร่างและปริมาตรของสสาร รวมทั้งการ ใช้
เครื่องมือเพ่ือวัดมวลและปริมาตรของสสารทั้ง 3 สถานะ สร้างแบบจ าลองแสดงองค์ประกอบของระบบสุริยะ 
และคาบการโคจรของดาวเคราะห์ต่างๆ จากแบบจ าลองโดยใช้วัสดุที่เหลือใช้ตามแนวทางของหลักปรัชญาของ
เศรษฐกิจพอเพียง แบบรูปเส้นทางการขึ้นและตกของดวงจันทร์ สร้างแบบจ าลองที่อธิบายแบบรูปการ
เปลี่ยนแปลงรูปร่างปรากฏของดวงจันทร์และพยากรณ์รูปร่างปรากฏของดวงจันทร์ ฝึกทักษะเกี่ยวกับการใช้
เหตุผลเชิงตรรกะในการแก้ปัญหา การอธิบายการท างานหรือการคาดการผลลัพธ์จากปัญหาอย่างง่าย การ
ออกแบบและเขียนโปรแกรมอย่างง่าย การตรวจหาข้อผิดพลาดในโปรแกรม และการใช้ซอฟต์แวร์เพ่ือสร้าง
ชิ้นงาน ส่งเสริมทักษะการท างานเป็นทีม การคิดวิเคราะห์ และการน าความรู้ไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวัน
การค้นหาข้อมูลในอินเทอร์เน็ตและการใช้ค าค้น การประเมินความน่าเชื่อถือของข้อมูล การรวบรวมข้อมูล 
การประมวลผลอย่างง่าย การวิเคราะห์ผลและสร้างทางเลือกการน าเสนอข้อมูลที่เกี่ยวข้องกับท้องถิ่นจังหวัด
นนทบุรี การสื่อสารอย่างมีมารยาทและรู้กาลเทศะ การปกป้องข้อมูลส่วนตัว 
 โดยมุ่งหวังให้ผู้เรียนได้เรียนรู้วิทยาศาสตร์ที่สามารถน าไปใช้อธิบาย แก้ไขปัญหา หรือสร้างสรรค์
พัฒนางานในชีวิตจริงได้ ซึ่งเน้นการเชื่อมโยงความรู้ทางวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และเทคโนโลยี กับ
กระบวนการทางวิศวกรรมศาสตร์ และให้มีทักษะส าคัญในการค้นคว้าและสร้างองค์ความรู้โดยใช้กระบวนการ
สืบเสาะหาความรู้และการแก้ปัญหาที่หลากหลาย และกิจกรรม Active Learning ในการทดลองต่างๆและการ
เขียนโปรแกรมด้วยโปรแกรม Scratch 
 ตระหนักถึงความสัมพันธ์ระหว่างวิชาวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี มวลมนุษย์ และสภาพแวดล้อมในเชิงที่
มีอิทธิพลและผลกระทบซึ่งกันและกัน น าความรู้ ความเข้าใจ ในวิชาวิทยาศาสตร์ และเทคโนโลยีไปใช้ให้เกิด
ประโยชน์ต่อสังคมและการด ารงชีวิต พัฒนากระบวนการคิดและจินตนาการ ความสามารถในการแก้ปัญหา 
และการจัดการ ทักษะในการสื่อสาร และความสามารถในการตัดสินใจ ความสนใจ มุ่งมั่นในสิ่งที่จะเรียนรู้      
มีความคิดสร้างสรรค์เกี่ยวกับเรื่องที่จะศึกษาตามความสนใจของตนเอง แสดงความคิดเห็นของตนเอง ยอมรับ
ในข้อมูลที่มีหลักฐานอ้างอิง และรับฟังความคิดเห็นผู้อ่ืน มีความซาบซึ้ง ห่วงใย แสดงพฤติกรรมเก่ียวกับการใช้ 
การดูแลรักษาทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล้อมอย่างรู้คุณค่า เป็นผู้ที่มีจิตวิทยาศาสตร์   มีคุณธรรม 
จริยธรรม พร้อมทั้งมีคุณลักษณะอันพ่ึงประสงค์ของผู้เรียน  เพ่ือพัฒนาคุณธรรมและค่านิยม 12 ประการใน
การใช้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีอย่างสร้างสรรค์ น ำหลักคิดตามแนวหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงและ
พระราโชบายด้านการศึกษาของรัชกาลที่ 10 มาปรับใช้ โดยเป็นไปตามหลักสูตรแกนกลางที่ก าหนดไว้  
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รหัสตัวช้ีวัด 
ตัวชี้วัดระหว่ำงทำง 

  ว 1.3   ป.4/1 ป.4/4  
  ว 2.1   ป.4/1 ป.4/3 ป.4/4  

 ว 2.2   ป.4/1 ป.4/2  
      ว 3.1   ป.4/1  

 ว 4.2   ป.4/2  
ตัวช้ีวัดปลำยทำง 

 ว 1.2   ป.4/1  
  ว 1.3   ป.4/2 ป.4/3 
  ว 2.1   ป.4/2  

 ว 2.2   ป.4/3     
      ว 2.3   ป.4/1  

 ว 3.1   ป.4/2 ป.4/3  
 ว 4.2   ป.4/1 ป.4/3 ป.4/4 ป.4/5 

รวมทั้งหมด  21 ตัวชี้วัด 
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โครงสร้ำงรำยวิชำวิทยำศำสตร์และเทคโนโลย ี
รหัสวิชำ ว ๑4๑๐๑       ชั้นประถมศึกษำปีท่ี 4       เวลำ  ๑๒๐  ชั่วโมง      

 
หน่วยที่ ชื่อหน่วย มำตรฐำน/

ตัวช้ีวัด 
สำระส ำคัญ เวลำ

(ชม.) 
1 ความ

หลากหลาย
ของสิ่งมีชีวิต 

ว ๑.๓  ป.๔/๑ 
          ป.๔/๓ 
          ป.๔/๔ 

    สิ่งมีชีวิตมีหลายชนิด สามารถจัดกลุ่มได้ โดย
ใช้ความเหมือนและความแตกต่างของลักษณะต่าง 
ๆ เช่น กลุ่มพืชสร้างอาหารเองได้ และเคลื่อนที่
ด้วยตนเองไม่ได้ กลุ่มสัตว์กินสิ่งมีชีวิตอ่ืนเป็น
อาหารและเคลื่อนที่ได้ กลุ่มที่ไม่ใช่พืชและสัตว์ 
เช่น เห็ด รา จุลินทรีย์ 
 

10 

2 พืชและ
ประเภทของ
พืช 

ว ๑.๒  ป.๔/๑ 
ว ๑.๓  ป.๔/๒ 

   ส่วนต่าง ๆ ของพืชดอก ท าหน้าที่แตกต่างกัน  
ได้แก่ รากท าหน้าที่ดูดน้ าและธาตุอาหารขึ้นไปยัง
ล าต้นล าต้นท าหน้าที่ล าเลียงน้ าต่อไปยังส่วนต่างๆ 
ของพืช ใบท าหน้าที่สร้างอาหาร อาหารที่พืชสร้าง
ขึ้น คือ น้ าตาลซึ่งจะเปลี่ยนเป็นแป้ง   ดอกท า
หน้าที่สืบพันธุ์ ดอกมีส่วนประกอบต่างๆ ได้แก่ 
กลีบเลี้ยง กลีบดอก เกสรเพศผู้ และเกสรเพศเมีย 
ซึ่งส่วนประกอบแต่ละส่วนของดอกท าหน้าที่
แตกต่างกัน การจ าแนกพืช สามารถใช้การมีดอก
เป็นเกณฑ์ในการจ าแนก ได้เป็นพืชดอกและพืชไม่
มีดอก 
 

10 

3 สัตว์และ
ประเภทของ
พืช 

ว ๑.๓  ป.๔/๓ 
          ป.๔/๔ 

    การจ าแนกสัตว์ สามารถใช้การมีกระดูกสัน
หลัง เป็นเกณฑ์ในการจ าแนก ได้เป็น สัตว์มี
กระดูกสันหลังและสัตว์ไม่มีกระดูกสันหลัง สัตว์มี
กระดูกสันหลัง ได้แก่ กลุ่มปลา กลุ่มสัตว์สะเทิน
น้ าสะเทินบก กลุ่มสัตว์เลื้อยคลาน กลุ่มนก และ
กลุ่มสัตว์เลี้ยงลูกด้วยน้ านม ซึ่งแต่ละกลุ่มจะมี
ลักษณะเฉพาะที่สังเกตได้ 
 

10 

4 สมบัติของ
วัสดุรอบตัว
เรา 

ว ๒.๑  ป.๔/๑ 
          ป.๔/๒ 
 

    วัสดุแต่ละชนิดมีสมบัติทางกายภาพแตกต่าง
กัน วัสดุที่มีความแข็งจะทนต่อแรงขูดขีด วัสดุที่มี
สภาพยืดหยุ่นจะเปลี่ยนแปลงรูปร่างเมื่อมีแรงมา
กระท าและกลับสภาพเดิมได้ วัสดุที่น าความร้อน
จะร้อนได้เร็วเมื่อได้รับความร้อนและวัสดุที่น า
ไฟฟ้าได้ จะให้กระแสไฟฟ้าผ่านได้  

10 
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หน่วยที่ ชื่อหน่วย มำตรฐำน/
ตัวช้ีวัด 

สำระส ำคัญ เวลำ
(ชม.) 

5 สสารรอบตัว
เรา 

ว ๒.๑  ป.๔/๓ 
          ป.๔/๔ 
 

    วัสดุเป็นสสารเพราะมีมวลและต้องการที่อยู่ 
สสารมีสถานะเป็นของแข็ง ของเหลว หรือแก๊ส 
ของแข็ง มีปริมาตรและรูปร่างคงที่ ของเหลวมี
ปริมาตรคงที่ แต่มีรูปร่างเปลี่ยนไปตามภาชนะ
เฉพาะส่วนที่บรรจุของเหลว ส่วนแก๊สมีปริมาตร
และรูปร่างเปลี่ยนไปตามภาชนะท่ีบรรจุ 
 

8 

6 แรงและการ
เคลื่อนที่ 

ว ๒.๒  ป.๔/๑ 
          ป.๔/๒ 
          ป.๔/๓ 
 

    แรงโน้มถ่วงของโลกเป็นแรงดึงดูดที่โลกกระท า
ต่อวัตถุ มีทิศทางเข้าสู่ศูนย์กลางโลก และเป็นแรง
ไม่สัมผัส แรงดึงดูดที่โลกกระท ากับวัตถุหนึ่ง ๆ ท า
ให้วัตถุตกลงสู่พื้นโลก และท าให้วัตถุมีน้ าหนัก วัด
น้ าหนักของวัตถุได้จากเครื่องชั่งสปริง น้ าหนักของ
วัตถุขึ้นกับมวลของวัตถุ โดยวัตถุที่มีมวลมากจะมี
น้ าหนักมาก วัตถุท่ีมีมวลน้อยจะมีน้ าหนักน้อย 
    มวล คือ ปริมาณเนื้อของสสารทั้ งหมดที่
ประกอบกันเป็นวัตถุ ซึ่งมีผลต่อความยากง่ายใน
การเปลี่ยนแปลงการเคลื่อนที่ของวัตถุ วัตถุที่มี
มวลมากจะเปลี่ยนแปลงการเคลื่อนที่ได้ยากกว่า
วัตถุที่มีมวลน้อย ดังนั้นมวลของวัตถุนอกจากจะ
หมายถึงเนื้อทั้งหมดของวัตถุนั้นแล้วยังหมายถึง
การต้านการเปลี่ยนแปลงการเคลื่อนที่ของวัตถุนั้น
ด้วย 
 

12 

7 แสงและ
ตัวกลางของ
แสง 

ว ๒.๓  ป.๔/๑      เมื่อมองสิ่งต่าง ๆ โดยมีวัตถุต่างชนิดกันมากั้น
แสง จะท าให้ลักษณะการมองเห็นสิ่งนั้น ๆ ชัดเจน
ต่างกัน จึงจ าแนกวัตถุที่มากั้นออกเป็นตัวกลาง
โปร่งใส ซึ่งท าให้มองเห็นสิ่งต่าง ๆ ได้ชัดเจน 
ตัวกลางโปร่งแสงท าให้มองเห็นสิ่งต่าง ๆ ได้ไม่
ชัดเจน และวัตถุทึบแสงท าให้มองไม่เห็นสิ่งต่าง ๆ 
นั้น 
 
 
 
 
 

10 
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หน่วยที่ ชื่อหน่วย มำตรฐำน/
ตัวช้ีวัด 

สำระส ำคัญ เวลำ
(ชม.) 

8 การข้ึนและ
ตกของดวง
จันทร์ 

ว ๓.๑  ป.๔/๑ 
          ป.๔/๒ 
 

     ดวงจันทร์เป็นวัตถุที่เป็นทรงกลม และเป็น
บริวารของโลก โดยดวงจันทร์หมุนรอบตัวเอง
ขณะโคจรรอบโลก ขณะที่โลกก็หมุนรอบตัวเอง
ด้วยเช่นกัน การหมุนรอบตัวเองของโลกจากทิศ
ตะวันตกไปทิศตะวันออกในทิศทางทวนเข็ม
นาฬิกาเมื่อมองจากขั้วโลกเหนือ ท าให้มองเห็น
ดวงจันทร์ปรากฏขึ้นทางด้านทิศตะวันออกและตก
ทางด้านทิศโดยในแต่ละวันดวงจันทร์จะมีรูปร่าง
ปรากฏเป็นเสี้ยวที่มีขนาดเพ่ิมข้ึนอย่างต่อเนื่องจน
เต็มดวง 
      

4 

9 ดาวในระบบ
สุริยะ 

ว ๓.๑  ป.๔/๓ 
 

     ระบบสุริยะเป็นระบบที่มีดวงอาทิตย์เป็น
ศูนย์กลางและมีบริวารประกอบด้วย ดาวเคราะห์
แปดดวง และบริวาร ซึ่งดาวเคราะห์แต่ละดวงมี
ขนาดและระยะห่างจากดวงอาทิตย์แตกต่างกัน 
และยังประกอบด้วย ดาวเคราะห์แคระ ดาว
เคราะห์น้อย ดาวหาง และวัตถุขนาดเล็กอ่ืน ๆ 
โคจรอยู่รอบดวงอาทิตย์ วัตถุขนาดเล็กอ่ืน ๆ เมื่อ
เข้ามาในชั้นบรรยากาศเนื่องจากแรงโน้มถ่วงของ
โลก ท า ให้ เกิด เป็นดาวตกหรือผี พุ่ ง ไต้ และ
อุกกาบาต โดยใช้กิจกรรมการเรียนรู้แบบ Active 
Learning และประยุ กต์ ใ ช้หลั กปรั ชญาของ
เศรษฐกิจพอเพียง รวมถึงพระราโชบายของใน
หลวงรัชกาลที่ 10 
 

6 

10 การแก้ปัญหา ว 4.2   ป.4/1     การใช้เหตุผลเชิงตรรกะเป็นการน ากฎเกณฑ์ 
หรือเงื่อนไขที่ครอบคลุมทุกกรณีมาใช้พิจารณาใน
การแก้ปัญหา การอธิบายการท างาน หรือการ
คาดการณ์ผลลัพธ์ สถานะเริ่มต้นของการท างานที่
แตกต่างกันจะให้ผลลัพธ์ที่แตกต่างกัน ตัวอย่าง
ปัญหา เช่น เกม OX, โปรแกรมที่มี การค านวณ, 
โปรแกรมที่มีตัวละครหลายตัวและ มีการสั่งงานที่
แตกต่าง หรือมีการสื่อสารระหว่างกัน , การ
เดินทางไปโรงเรียนโดยวิธีการต่าง ๆ 
 

9 
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หน่วยที่ ชื่อหน่วย มำตรฐำน/
ตัวช้ีวัด 

สำระส ำคัญ เวลำ
(ชม.) 

11 เครือข่าย
คอมพิวเตอร์ 

ว 4.2   ป.4/3 
          ป.4/5 

      การใช้ค าค้นที่ตรงประเด็น กระชับ จะท าให้
ได้ ผลลัพธ์ที่รวดเร็วและตรงตามความต้องการ 
การประเมินความน่าเชื่อถือของข้อมูล เช่น 
พิจารณาประเภทของเว็บไซต์  ผู้ เขียน วันที่
เผยแพร่ข้อมูล การอ้างอิง เมื่อได้ข้อมูลที่ต้องการ
จากเว็บไซต์ต่าง ๆ จะต้องน าเนื้อหามาพิจารณา 
เปรียบเทียบ แล้วเลือกข้อมูล ที่มีความสอดคล้อง
และสัมพันธ์กัน การท ารายงานหรือการน าเสนอ
ข้อมูลจะต้อง น าข้อมูลมาเรียบเรียง สรุป เป็น
ภาษาของตนเอง ที่เหมาะสมกับกลุ่มเป้าหมาย
และวิธีการน าเสนอ การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ
อย่างปลอดภัย เข้าใจสิทธิและหน้าที่ของตน 
เคารพในสิทธิของผู้อ่ืน เช่น ไม่สร้างข้อความเท็จ
และส่งให้ผู้ อ่ืน ไม่สร้าง ความเดือดร้อนต่อผู้ อ่ืน
โดยการส่งสแปม ข้อความลูกโซ่ ส่งต่อโพสต์ที่มี
ข้อมูลส่วนตัวของผู้อื่น ส่งค าเชิญเล่นเกม ไม่เข้าถึง
ข้อมูลส่วนตัวหรือการบ้านของบุคคลอ่ืนโดยไม่ได้
รับอนุญาต ไม่ใช้เครื่องคอมพิวเตอร์/ ชื่อบัญชีของ
ผู้อ่ืนการสื่อสารอย่างมีมารยาทและรู้กาลเทศะ
การปกป้องข้อมูลส่วนตัว เช่น การออกจากระบบ
เมื่อเลิกใช้งาน ไม่บอกรหัสผ่าน ไม่บอกเลข
ประจ าตัวประชาชน 
 

11 

12 การรวบรวม
ข้อมูลและ
ซอฟต์แวร์
ประยุกต์ 

ว 4.2  ป.4/4       การรวบรวมข้อมูล ท าได้โดยก าหนดหัวข้อ ที่
ต้องการ เตรียมอุปกรณ์ในการจดบันทึกการ
ประมวลผลอย่างง่าย เช่น เปรียบเทียบ จัดกลุ่ม 
เรียงล าดับ การหาผลรวม วิเคราะห์ผลและสร้าง
ทา ง เ ลื อ กที่ เ ป็ น ไป ได้  ป ร ะ เ มิ นทา ง เ ลื อ ก 
(เปรียบเทียบ ตัดสิน) การน าเสนอข้อมูลท าได้
หลายลักษณะตาม ความเหมาะสม เช่น การบอก
เล่า เอกสารรายงาน โปสเตอร์ โปรแกรมน าเสนอ  
การใช้ซอฟต์แวร์เพ่ือแก้ปัญหาในชีวิตประจ าวัน 
เช่น การส ารวจเมนูอาหารกลางวันโดยใช้
ซอฟต์แวร์สร้างแบบสอบถามและเก็บข้อมูล ใช้
ซอฟต์แวร์ตารางท างานเพ่ือประมวลผลข้อมูล 
รวบรวมข้อมูลเกี่ยวกับคุณค่าทางโภชนาการและ

18 
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หน่วยที่ ชื่อหน่วย มำตรฐำน/
ตัวช้ีวัด 

สำระส ำคัญ เวลำ
(ชม.) 

สร้างรายการอาหารส าหรับ 5 วัน ใช้ซอฟต์แวร์
น าเสนอผลการส ารวจ รายการอาหารที่ เป็น
ทางเลือก และข้อมูลด้านโภชนาการ 
 

13 การเขียน
โปรแกรม
เบื้องต้น 

ว 4.2  ป.4/2      การออกแบบโปรแกรมอย่างง่าย เช่น การ
ออกแบบโดยใช้ storyboard หรือการออกแบบ
อัลกอริทึม การเขียนโปรแกรมเป็นการสร้างล าดับ
ของค าสั่ ง ให้คอมพิวเตอร์ท างาน เ พ่ือให้ได้
ผลลัพธ์ตาม ความต้องการ หากมีข้อผิดพลาดให้
ตรวจสอบ การท างานทีละค าสั่ง เมื่อพบจุดที่ท า
ให้ผลลัพธ์ ไม่ถูกต้อง ให้ท าการแก้ไขจนกว่าจะได้
ผลลัพธ์ที่ถูกต้อง ตัวอย่างโปรแกรมที่มีเรื่องราว 
เช่น นิทานที่มี การตอบโต้กับผู้ใช้ การ์ตูนสั้น เล่า
กิจวัตรประจ าวัน ภาพเคลื่อนไหว การฝึกตรวจหา
ข้อผิดพลาดจากโปรแกรมของผู้อ่ืนจะช่วยพัฒนา
ทั กษะการหาส า เหตุ ของปัญหา ได้ ดี ยิ่ ง ขึ้ น 
ซอฟต์แวร์ที่ ใช้ ในการเขียนโปรแกรม เช่น 
Scratch, logo 
 

11 

รวม 120 
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ค ำอธิบำยรำยวิชำ 
ว ๑5๑๐๑   รำยวิชำ วิทยำศำสตร์และเทคโนโลยี     กลุ่มสำระกำรเรียนรู้วิทยำศำสตร์และเทคโนโลยี 
ชั้นประถมศึกษำปีที่ 5                                                           เวลำ    ๑๒๐   ชั่วโมง/ปี 
 
 ศึกษาหาความรู้ และสร้างความเข้าใจเกี่ยวกับโครงสร้าง และลักษณะของสิ่งมีชีวิตที่เหมาะสม
กับการด ารงชีวิตซึ่งเป็นผลมาจากการปรับตัวของสิ่งมีชีวิตในแต่ละแหล่งที่อยู่ ความสัมพันธ์ระหว่างสิ่งมีชีวิต
กับสิ่งมีชีวิต และความสัมพันธ์ระหว่างสิ่งมีชีวิตกับสิ่งไม่มีชีวิตเพ่ือประโยชน์ต่อการด ารงชีวิต โซ่อาหารและ
บทบาทหน้าที่ของสิ่งมีชีวิตที่เป็นผู้ผลิตและผู้บริโภคในโซ่อาหาร ตระหนักถึงคุณค่าของสิ่งแวดล้อมที่มีต่อการ
ด ารงชีวิตของสิ่งมีชีวิตโดยมีส่วนร่วมในการศึกษาปัญหาที่มีอยู่ในท้องถิ่นจังหวัดนนทบุ รีและดูแลรักษา
สิ่งแวดล้อมเพ่ือให้สิ่งมีชีวิตสามารถด ารงชีวิตอยู่ได้ ลักษณะทางพันธุกรรมที่มีการถ่ายทอดจากพ่อแม่สู่ลูกของ
พืช สัตว์ และมนุษย์ ลักษณะที่คล้ายคลึงกันของตนเองกับพ่อแม่ การเปลี่ยนสถานะ ของสสารเมื่อท าให้สสาร
ร้อนขึ้นหรือเย็นลง โดยใช้หลักฐานเชิงประจักษ์ การละลายของสารในน้ า โดยใช้หลักฐานเชิงประจักษ์ การ
เปลี่ยนแปลงของสารเมื่อเกิดการเปลี่ยนแปลงทางเคมี โดยใช้หลักฐานเชิงประจักษ์ การเปลี่ยนแปลงที่ผันกลับ
ได้และการเปลี่ยนแปลงที่ผันกลับไม่ได้ หาแรงลัพธ์ของแรงหลายแรงในแนวเดียวกันที่กระท าต่อวัตถุในกรณีที่
วัตถุอยู่นิ่งจากหลักฐานเชิงประจักษ์ แรงที่กระท าต่อวัตถุท่ีอยู่ในแนวเดียวกันและแรงลัพธ์ที่กระท าต่อวัตถุ การ
ใช้เครื่องชั่งสปริงในการวัดแรงที่กระท าต่อวัตถุ แรงเสียดทานที่มีต่อการเปลี่ยนแปลงการเคลื่อนที่ของวัตถุจาก
หลักฐานเชิงประจักษ์ แรงเสียดทานและแรงที่อยู่ในแนวเดียวกันที่กระท าต่อวัตถุ การได้ยินเสียงผ่านตัวกลาง
จากหลักฐานเชิงประจักษ์ ลักษณะและการเกิดเสียงสูง เสียงต่ า ลักษณะและการเกิด เสียงดัง เสียงค่อย ระดับ
เสียงโดยใช้เครื่องมือวัดระดับเสียง เสนอแนะแนวทางในการหลีกเลี่ยงและลดมลพิษทางเสียงที่มีอยู่ในท้องถิ่น
จังหวัดนนทบุรี ความแตกต่างของดาวเคราะห์และดาวฤกษ์จากแบบจ าลอง ใช้แผนที่ดาวระบุต าแหน่งและ
เส้นทาง การขึ้นและตกของกลุ่มดาวฤกษ์บนท้องฟ้า และอธิบาย แบบรูปเส้นทางการขึ้นและตกของกลุ่มดาว
ฤกษ์บนท้องฟ้าในรอบปี  ปริมาณน้ าในแต่ละแหล่งและระบุปริมาณน้ าที่มนุษย์สามารถน ามาใช้ประโยชน์ได้  
จากข้อมูลที่รวบรวมได้ น าเสนอแนวทางการใช้น้ าอย่างประหยัดและการอนุรักษ์น้ า การหมุนเวียนของน้ า
ในวัฏจักรน้ า กระบวนการเกิดเมฆ หมอก น้ าค้าง และน้ าค้างแข็งจากแบบจ าลอง การเกิดฝน หิมะ และลูกเห็บ 
จากข้อมูลที่รวบรวมได้ การแก้ปัญหา การอธิบาย การงาน การคาดการณ์ผลลัพธ์จากปัญหาอย่างง่าย การใช้
เหตุผลเชิงตรรกะอย่างง่าย ตรวจหาข้อผิดพลาดและแก้ไข ใช้อินเทอร์เน็ตค้นหาข้อมูลและสร้างสรรค์ชิ้นงาน 
3D ด้วยโปรแกรมที่เหมาะสม การติดต่อสื่อสารและท างานร่วมกัน ประเมินความน่าเชื่อถือของข้อมูล รวบรวม 
ประเมิน น าเสนอข้อมูลและสารสนเทศตามวัตถุประสงค์โดยใช้ซอฟต์แวร์หรือบริการบนอินเทอร์เน็ตที่
หลากหลายเพ่ือแก้ปัญหาในชีวิตประจ าวัน  ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภัย มีมารยาท เข้าใจสิทธิและ
หน้าที่ของตน เคารพในสิทธิของผู้อื่น แจ้งผู้เกี่ยวข้องเมื่อพบข้อมูลหรือบุคคลที่ไม่เหมาะสม 
 วิทยาศาสตร์มุ่งหวังให้ผู้เรียนได้เรียนรู้วิทยาศาสตร์ที่เน้นการเชื่อมโยงความรู้กับกระบวนการ    
มีทักษะส าคัญในการค้นคว้าและสร้างองค์ความรู้ โดยใช้กระบวนการในการสืบเสาะหาความรู้และแก้ปัญหาที่
หลากหลายให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการเรียนรู้ทุกขั้นตอน มีการท ากิจกรรมด้วยการลงมือปฏิบัติจริง อย่าง
หลากหลายเหมาะสมกับระดับชั้น  
 มีความคิดเป็นเหตุเป็นผล  คิดสร้างสรรค์  คิดวิเคราะห์ วิจารณ์   มีทักษะส าคัญในการค้นคว้าหา
ความรู้  มีความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างเป็นระบบ  สามารถตัดสินใจโดยใช้ข้อมูลที่หลากหลายและมี
ประจักษ์พยานที่ตรวจสอบได้มีความสนใจ มุ่งมั่น รับผิดชอบ รอบคอบและซื่อสัตย์ในการสืบเสาะหาความรู้
ตระหนักในคุณค่าของความรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี แสดงความชื่นชม ยกย่อง และเคารพสิทธิในผลงาน



69 

 

ของผู้คิดค้นแสดงถึงความซาบซึ้ง ห่วงใย แสดงพฤติกรรมเกี่ยวกับการใช้การดูแลรักษาทรัพยากรธรรมชาติและ
สิ่งแวดล้อมอย่างรู้คุณค่าท างานร่วมกับผู้อื่นอย่างสร้างสรรค์ แสดงความคิดเห็นของตนเองและยอมรับฟังความ
คิดเห็นของผู้อื่น และน าหลักคิดตามแนวหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงมาปรับใช้ตามพระบรมราโชบายของ
ในหลวงรัชกาลที่ ๑๐ 
 
 

รหัสตัวช้ีวัด 
ตัวชี้วัดระหว่ำงทำง 
ว ๑.๑  ป.๕/๑ ป.๕/๓ 
ว ๑.๓  ป.๕/๒ 
ว ๒.๑   ป.๕/๑ ป.๕/๒ ป.๕/๓  
ว ๒.๒   ป.๕/๑ ป.๕/2 ป.๕/๓ ป.๕/๕ 
ว ๒.๓   ป.๕/๑ ป.๕/๒ ป.๕/๓ ป.๕/๔ 
ว ๓.๑   ป.๕/๑  
ว ๓.๒   ป.๕/๑ ป.๕/๔ ป.๕/๕ 
ว ๔.๒  ป.๕/๒  
ตัวช้ีวัดปลำยทำง 
ว ๑.๑  ป. ๕/๒ ป. ๕/๔ 
ว ๑.๓  ป.๕/๑ 
ว ๒.๑   ป.๕/๔ 
ว ๒.๒   ป.๕/4 
ว ๒.๓   ป.๕/๕ 
ว ๓.๑   ป.๕/๒ 
ว ๓.๒   ป.๕/๒ ป.๕/๓  
ว ๔.๒  ป.๕/๑ ป.๕/๓ ป.๕/๔ ป.๕/๕ 
รวมทั้งหมด    ๓๒  ตัวชี้วัด 
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โครงสร้ำงรำยวิชำวิทยำศำสตร์และเทคโนโลย ี
รหัสวิชำ ว ๑5๑๐๑       ชั้นประถมศึกษำปีท่ี 5       เวลำ  ๑๒๐  ชั่วโมง      

 
หน่วยที่ ชื่อหน่วย มำตรฐำน/

ตัวช้ีวัด 
สำระส ำคัญ เวลำ

(ชม.) 
1 ชีวิตกับ

สิ่งแวดล้อม 
 ว ๑.๑   ป.๕/๑ 
           ป.๕/๒ 

ป.๕/๓ 
ป.๕/๔ 

  
 

      สิ่งมีชีวิตทั้งพืชและสัตว์มีโครงสร้างและ
ลักษณะ ที่เหมาะสมในแต่ละแหล่งที่อยู่ ซึ่งเป็นผล
มาจาก การปรับตัวของสิ่งมีชีวิต เพ่ือให้ด ารงชีวิต
และอยู่รอดได้ในแต่ละแหล่งที่อยู่ เช่น ผักตบชวา
มีช่องอากาศในก้านใบ ช่วยให้ลอยน้ าได้ ต้น
โกงกางที่ขึ้นอยู่ใน ป่าชายเลนมีรากค้ าจุนท าให้ล า
ต้นไม่ล้ม ปลามีครีบช่วยในการเคลื่อนที่ในน้ า 
       สิ่งมีชีวิตมีการกินกันเป็นอาหารโดยกินต่อ
กัน เป็นทอด ๆ ในรูปแบบของโซ่อาหารท าให้
สามารถระบุบทบาทหน้าที่ของสิ่งมีชีวิตเป็นผู้ผลิต
และผู้บริโภค 
 

11 

2 การด ารงพันธุ์
ของสิ่งมีชีวิต 

ว ๑.๓    ป.๕/๑ 
ป.๕/๒ 

 

      สิ่งมีชีวิตทั้งพืช สัตว์ และมนุษย์ เมื่อโตเต็มที่
จะมีการสืบพันธุ์เพ่ือเพ่ิมจ านวนและด ารงพันธุ์ 
โดยลูกที่เกิดมาจะได้รับการถ่ายทอดลักษณะทาง
พันธุ ก ร รมจาก พ่อแม่ ท า ให้ มี ลั กษณะทา ง
พันธุกรรมที่เฉพาะแตกต่างจากสิ่งมีชีวิตชนิดอื่น 
 

14 

3 สารและการ
เปลี่ยนแปลง
ของสาร 

ว ๒.๑    ป.๕/๑ 
           ป.๕/๒ 
           ป.๕/๓ 
           ป.๕/๔ 
 

       การ เปลี่ ยนสถานะของสสาร เป็นการ
เปลี่ยนแปลงทางกายภาพ เมื่อเพ่ิมความร้อน
ให้กับสสารถึงระดับหนึ่งจะท าให้สสารที่ เป็น
ของแข็งเปลี่ยนสถานะเป็นของเหลว เรียกว่า การ
หลอมเหลว และเมื่อเพิ่ม ความร้อนต่อไปจนถึงอีก
ระดับหนึ่งของเหลวจะเปลี่ยนเป็นแก๊ส เรียกว่า 
การกลายเป็นไอ แต่เมื่อลดความร้อนลงถึงระดับ
หนึ่งแก๊สจะเปลี่ยนสถานะเป็นของเหลว เรียกว่า 
การควบแน่น และถ้าลดความร้อนต่อไปอีกจนถึง
ระดับหนึ่งของเหลวจะเปลี่ยนสถานะเป็นของแข็ง 
เรียกว่า การแข็งตัว สสารบางชนิดสามารถเปลี่ยน
สถานะจากของแข็งเป็นแก๊สโดยไม่ผ่านการเป็น 
ของเหลว เรียกว่า การระเหิด ส่วนแก๊สบางชนิด
สามารถเปลี่ยนสถานะเป็นของแข็งโดยไม่ผ่าน 
การเป็นของเหลว เรียกว่า การะเหิดกลับ 

๒๐ 
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หน่วยที่ ชื่อหน่วย มำตรฐำน/
ตัวช้ีวัด 

สำระส ำคัญ เวลำ
(ชม.) 

      เมื่อใส่สารลงในน้ าแล้วสารนั้นรวมเป็นเนื้อ
เดียวกันกับน้ าทั่วทุกส่วน แสดงว่าสารเกิดการ
ละลาย เรียกสารผสมที่ได้ว่าสารละลาย 
      เมื่อผสมสาร 2 ชนิดขึ้นไปแล้วมีสารใหม่
เกิดขึ้น ซึ่งมีสมบัติต่างจากสารเดิม หรือเมื่อสาร
ชนิดเดียว เกิดการเปลี่ยนแปลงแล้วมีสารใหม่
เ กิ ด ขึ้ น  ก า ร เ ปลี่ ย นแปลงนี้ เ รี ย กว่ า  ก า ร
เปลี่ยนแปลงทางเคมี ซึ่งสังเกตได้จากมีสี หรือ
กลิ่นต่างจากสารเดิม หรือ มีฟองแก๊ส หรือมี
ตะกอนเกิดขึ้น หรือมีการเพ่ิมขึ้นหรือลดลงของ
อุณหภูมิ 
      เมื่อสารเกิดการเปลี่ยนแปลงแล้ว สาร
สามารถเปลี่ยนกลับเป็นสารเดิมได้  เป็นการ
เปลี่ยนแปลงที่ผันกลับได้ เช่น การหลอมเหลว 
การกลายเป็นไอ การละลาย แต่สารบางอย่างเกิด
การเปลี่ยนแปลง แล้วไม่สามารถเปลี่ยนกลับเป็น
สารเดิมได้ เป็นการเปลี่ยนแปลงที่ผันกลับไม่ได้ 
เช่น การเผาไหม้ การเกิดสนิม 
 

4 แรงที่กระท า
ต่อวัตถุ 

ว ๒.๒    ป.๕/๑ 
           ป.๕/๒ 
           ป.๕/๓ 
           ป.๕/๔ 
           ป.๕/๔ 
 

      แรงลัพธ์เป็นผลรวมของแรงที่กระท าต่อวัตถุ 
โดยแรงลัพธ์ของแรง 2 แรงที่กระท าต่อวัตถุ
เดียวกันจะมีขนาดเท่ากับผลรวมของแรงทั้งสอง
เมื่อแรงทั้งสอง อยู่ในแนวเดียวกันและมีทิศทาง
เดียวกัน แต่จะมีขนาดเท่ากับผลต่างของแรงทั้ง
สองเมื่อแรงทั้งสอง อยู่ในแนวเดียวกันแต่มีทิศ
ทางตรงข้ามกัน ส าหรับวัตถุที่อยู่นิ่ง แรงลัพธ์ที่
กระท าต่อวัตถุมีค่าเป็นศูนย์   การเขียนแผนภาพ
ของแรงที่กระท าต่อวัตถุสามารถเขียนได้โดยใช้
ลูกศร โดยหัวลูกศรแสดงทิศทางของแรง และ
ความยาวของลูกศรแสดงขนาดของแรงที่กระท า
ต่อวัตถ ุ
     แรงเสียดทานเป็นแรงที่ เกิดขึ้นระหว่าง
ผิวสัมผัสของวัตถุ เพ่ือต้านการเคลื่อนที่ของวัตถุ
นั้น โดยถ้าออกแรงกระท าต่อวัตถุที่อยู่นิ่งบน
พ้ืนผิวหนึ่งให้เคลื่อนที่ แรงเสียดทานจากพ้ืนผิว
นั้นก็จะต้านการเคลื่อนที่ของวัตถุ แต่ถ้ าวัตถุก าลัง

๑๐ 



72 

 

หน่วยที่ ชื่อหน่วย มำตรฐำน/
ตัวช้ีวัด 

สำระส ำคัญ เวลำ
(ชม.) 

เคลื่อนที่ แรงเสียดทานก็จะท าให้วัตถุนั้นเคลื่อนที่
ช้ าลง หรือหยุดนิ่ง 
 

5 เสียงและการ
ได้ยิน 

ว ๒.๓    ป.๕/๑ 
           ป.๕/๒ 
           ป.๕/๓ 
           ป.๕/๔ 
           ป.๕/๕ 
 

     การได้ยินเสียงนั้นต้องอาศัยตัวกลางโดยอาจ
เป็นของแข็ง ของเหลว หรืออากาศ เสียงจะ
ส่งผ่านตัวกลางมายังหู 
     เสียงที่ได้ยินมีระดับสูงต่ าของเสียงต่างกัน
ขึ้นกับความถี่ของการสั่นของแหล่งก าเนิดเสียง 
โดยเมื่อแหล่งก าเนิดเสียงสั่นด้วยความถี่ต่ าจะเกิด
เสียงต่ า แต่ถ้ าสั่นด้วยความถี่สูงจะเกิดเสียงสูง 
ส่วนเสียงดังค่อยที่ได้ยินขึ้นกับพลังงานการสั่นของ
แหล่งก าเนิดเสียง โดยเมื่อแหล่งก าเนิดเสียงสั่น
พลังงานมากจะเกิดเสียงดัง แต่ถ้าแหล่งก าเนิด
เสียงสั่นด้วยพลังงานน้อยจะเกิดเสียงค่อย 
      เสียงดังมาก ๆ เป็นอันตรายต่อการได้ยินและ
เสียงที่ก่อให้เกิดความร าคาญเป็นมลพิษทางเสียง 
เดซิเบลเป็นหน่วยที่บอกถึงความดังของเสียง 
 

๑๐ 

6 
 

ดวงดาวบน
ท้องฟ้า 

ว ๓.๑    ป.๕/๑ 
           ป.๕/๒ 
 

      ดาวที่มองเห็นบนท้องฟ้าอยู่ในอวกาศซึ่งเป็น
บริเวณที่อยู่นอกบรรยากาศของโลกมีทั้งดาวฤกษ์
และดาวเคราะห์ ดาวฤกษ์เป็นแหล่งก าเนิดแสงจึง
สามารถมองเห็นได้  ส่วนดาวเคราะห์ ไม่ ใช่
แหล่งก าเนิดแสง แต่สามารถมองเห็นได้เนื่องจาก
แสงจากดวงอาทิตย์ตกกระทบดาวเคราะห์แล้ว
สะท้อนเข้าสู่ต่ า 
 

๕ 

7 น้ าในท้องถิ่น
ของเรา 

ว ๓.๒    ป.๕/๑ 
           ป.๕/๒ 
           ป.๕/๓ 
           ป.๕/๔ 
           ป.๕/๕ 
 
 
 

      โลกมีทั้งน้ าจืดและน้ าเค็มซึ่งอยู่ในแหล่งน้ า
ต่าง ๆ ที่มีท้ังแหล่งน้ าผิวดิน เช่น ทะเล มหาสมุทร 
บึง แม่น้ า และแหล่งน้ าใต้ดิน เช่น น้ าในดิน และ
น้ าบาดาล น้ า 
     น้ าจืดที่มนุษย์น ามาใช้ได้มีปริมาณน้อยมาก 
จึงควรใช้น้ าอย่างประหยัดและร่วมกันอนุรักษ์น้ า 
  
 
 
 
 

2 
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หน่วยที่ ชื่อหน่วย มำตรฐำน/
ตัวช้ีวัด 

สำระส ำคัญ เวลำ
(ชม.) 

8 ปรากฏการณ์
ธรรมชาติที่
เกี่ยวข้อง
กับวัฏจักร
ของน้ า 

ว ๓.๒    ป.๕/๓ 
           ป.๕/๔ 
           ป.๕/๕ 
 

     วฏัจักรน้ า เป็นการหมุนเวียนของน้ า โดยไอ
น้ าในอากาศจะควบแน่นเป็นละอองน้ าเล็กๆ โดย
มีละอองลอย เช่น เกลือ ฝุ่นละออง เกสรดอกไม้ 
เป็นอนุภาคแกนกลาง เมื่อละอองน้ าจ านวนมาก
เกาะกลุ่มรวมกันลอยอยู่สูงจากพ้ืนดินมาก 
เรียกว่า เมฆ แต่ละอองน้ าที่เกาะกลุ่มรวมกันอยู่
ใกล้พื้นดิน เรียกว่า หมอก ส่วนไอน้ าที่ควบแน่น
เป็นละอองน้ าเกาะอยู่บนพ้ืนผิววัตถุใกล้พ้ืนดิน 
เรียกว่า น้ าค้าง ถ้าอุณหภูมิ ใกล้พ้ืนดินต่ ากว่าจุด
เยือกแข็ง น้ าค้างก็จะกลายเป็นน้ าค้างแข็ง 
     ฝน หิมะ ลูกเห็บ เป็นหยาดน้ าฟ้าซึ่งเป็นน้ าที่
มีสถานะต่าง ๆ ที่ตกจากฟ้าถึงพ้ืนดิน ฝน เกิดจาก
ละอองน้ าในเมฆที่รวมตัวกันจนอากาศไม่สามารถ
พยุงไว้ได้จึงตกลงมา หิมะเกิดจากไอน้ าในอากาศ 
ระเหิดกลับเป็นผลึกน้ าแข็ง รวมตัวกันจนมี
น้ าหนัก มากขึ้นจนเกินกว่าอากาศจะพยุงไว้จึงตก
ลงมา ลูกเห็บเกิดจากหยดน้ าที่เปลี่ยนสถานะเป็น
น้ าแข็งแล้วถูกพายุพัดวนซ้ าไปซ้ ามาในเมฆฝนฟ้า
คะนองที่มีขนาดใหญ่และอยู่ในระดับสูงจนเป็น
ก้อนน้ าแข็ง ขนาดใหญ่ข้ึนแล้วตกลงมา 
 

8 

9 การใช้เหตุผล
แก้ปัญหา 

ว 4.2    ป.5/1     การใช้เหตุผลเชิงตรรกะเป็นการน ากฎเกณฑ์ 
หรือเงื่อนไขที่ครอบคลุมทุกกรณีมาใช้พิจารณา 
ในการแก้ปัญหา การอธิบายการท างาน หรือ การ
คาดการณ์ผลลัพธ์ สถานะเริ่มต้นของการท างานที่
แตกต่างกันจะให้ผลลัพธ์ที่แตกต่างกัน ตัวอย่าง
ปัญหา เช่น เกม Sudoku , โปรแกรมท านาย
ตัวเลข, โปรแกรมสร้างรูปเรขาคณิตตามค่าข้อมูล
เข้า, การจัดล าดับการท างานบ้านในช่วงวันหยุด, 
จัดวางของในครัว 
 
 
 
 
 

5 
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หน่วยที่ ชื่อหน่วย มำตรฐำน/
ตัวช้ีวัด 

สำระส ำคัญ เวลำ
(ชม.) 

10 การเขียน
โปรแกรม
เบื้องต้น 

ว 4.2    ป.5/2     การออกแบบโปรแกรมสามารถท าได้โดยเขียน 
เป็นข้อความ หรือผังงาน การออกแบบและเขียน
โปรแกรมที่มีการตรวจสอบเงื่อนไขที่ครอบคลุม
ทุกกรณีเพ่ือให้ได้ผลลัพธ์ที่ถูกต้องตรงตามความ
ต้องการ หากมีข้อผิดพลาดให้ตรวจสอบการ
ท างาน ทีละค าสั่ง เมื่อพบจุดที่ท าให้ผลลัพธ์ไม่
ถูกต้อง ให้ท าการแก้ไขจนกว่าจะได้ผลลัพธ์ที่ถูก
ต้องการฝึกตรวจหาข้อผิดพลาดจากโปรแกรมของ
ผู้อ่ืนจะช่วยพัฒนาทักษะการหาสาเหตุของปัญหา
ได้ดียิ่งขึ้น ตัวอย่างโปรแกรม เช่น โปรแกรม
ตรวจสอบเลขคู่เลขคี่ โปรแกรมรับข้อมูลน้ าหนัก
หรือส่วนสูงแล้วแสดงผลความสมส่วนของร่างกาย
, โปรแกรมสั่งให้ ตัวละครท าตามเงื่อนไขท่ีก าหนด 
ซอฟต์แวร์ที่ ใช้ ในการเขียนโปรแกรม เช่น 
Scratch, logo 
 

15 

11 การค้นหา
ข้อมูล 

ว 4.2    ป.5/3     การค้นหาข้อมูลในอินเทอร์ เน็ต และการ
พิจารณาผลการค้นหา การติดต่อสื่อสารผ่าน
อินเทอร์เน็ต เช่น อีเมล บล็อก โปรแกรมสนทนา 
การเขียนจดหมาย การใช้อินเทอร์เน็ตในการ
ติดต่อสื่อสารและท างานร่วมกัน เช่น ใช้นัดหมาย
ในการประชุมกลุ่ม ประชาสัมพันธ์กิจกรรมใน
ห้องเรียน การแลกเปลี่ยนความรู้ ความคิดเห็นใน
การเรียน ภายใต้การดูแลของครู การประเมิน
ความน่าเชื่อถือของข้อมูล เช่น เปรียบเทียบความ
สอดคล้อง สมบูรณ์ของข้อมูลจากหลายแหล่ง 
แหล่งต้นตอของข้อมูล ผู้เขียน วันที่เผยแพร่ข้อมูล 
ข้อมูลที่ดีต้องมีรายละเอียดครบทุกด้าน เช่น ข้อดี
และข้อเสีย ประโยชน์และโทษ 
 
 
 
 
 
 

10 
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หน่วยที่ ชื่อหน่วย มำตรฐำน/
ตัวช้ีวัด 

สำระส ำคัญ เวลำ
(ชม.) 

12 การใช้บริการ
อินเทอร์เน็ต 

ว 4.2    ป.5/4 
           ป.5/5 

     การรวบรวมข้ อมู ล  ประมวลผล  สร้ า ง
ทางเลือก ประเมินผล จะท าให้ได้สารสนเทศเพ่ือ
ใช้ในการแก้ปัญหาหรือการตัดสินใจได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ 
การใช้ซอฟต์แวร์หรือบริการบนอินเทอร์เน็ต ที่
หลากหลายในการรวบรวม ประมวลผล สร้าง
ทางเลือก ประเมินผล น าเสนอ จะช่วยให้การ
แก้ปัญหาท าได้อย่างรวดเร็ว ถูกต้อง และแม่นย า  
ตัวอย่างปัญหา เช่น ถ่ายภาพและส ารวจแผนที่ ใน
ท้องถิ่นเพ่ือน าเสนอแนวทางในการจัดการพ้ืนที่
ว่างให้เกิดประโยชน์ ท าแบบส ารวจความคิดเห็น
ออนไลน์ และวิเคราะห์ข้อมูล น าเสนอข้อมูลโดย
การใช้ Blog หรือ web page อันตรายจากการใช้
งานและอาชญากรรม ทางอินเทอร์เน็ต  มารยาท
ในการติดต่อสื่อสารผ่านอินเทอร์เน็ต 
 

10 

รวม 120 
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ค ำอธิบำยรำยวิชำ 
ว ๑6๑๐๑   รำยวิชำ วิทยำศำสตร์และเทคโนโลยี     กลุ่มสำระกำรเรียนรู้วิทยำศำสตร์และเทคโนโลยี 
ชั้นประถมศึกษำปีท่ี ๖                                               เวลำเรียน 120 ชั่วโมง/ปี 
 

ระบุสารอาหารและบอกประโยชน์ของสารอาหารแต่ละประเภทจากอาหารที่ตนเองรับประทาน 
อธิบายแนวทางในการเลือกรับประทานอาหารให้ได้สารอาหารครบถ้วน ในสัดส่วนที่เหมาะสมกับเพศและวัย 
รวมทั้งความปลอดภัยต่อสุขภาพ ระบุถึงความส าคัญของสารอาหาร และการเลือกรับประทานอาหารที่มี
สารอาหารครบถ้วนในสัดส่วนที่เหมาะสมกับเพศและวัย รวมทั้งปลอดภัยต่อสุขภาพ ระบุสารอาหารที่ได้จาก
อาหารประจ าท้องถิ่นของจังหวัดนนทบุรี สร้างแบบจ าลองระบบย่อยอาหารจากวัสดุเหลือใช้ที่มีอยู่ในท้องถิ่น 
และบรรยายหน้าที่ของอวัยวะในระบบย่อยอาหาร รวมทั้งอธิบายการย่อยอาหารและการดูดซึมสารอาหาร 
อภิปรายถึงความส าคัญของระบบย่อยอาหารโดยการบอกแนวทางในการดูแลรักษาอวัยวะในระบบย่อยอาหาร
ให้ท างานเป็นปกติ อธิบายการเกิดและผลของแรงไฟฟ้าซึ่งเกิดจากวัตถุที่ผ่านการขัดถูโดยใช้หลักฐานเชิ ง
ประจักษ์ ระบุส่วนประกอบและบรรยายหน้าที่ของแต่ละส่วนประกอบของวงจรไฟฟ้าอย่างง่ายจากหลักฐาน
เชิงประจักษ์ อธิบายการเกิดเงามืดเงามัวจากหลักฐานเชิงประจักษ์ อธิบายประโยชน์และการประยุกต์ใช้ใน
ชีวิตประจ าวันของการต่อเซลล์ไฟฟ้าแบบอนุกรม อธิบายประโยชน์ข้อจ ากัด และการปร ะยุกต์ใช้ใน
ชีวิตประจ าวันของการต่อหลอดไฟฟ้าแบบอนุกรมและแบบขนาน ระบุแนวทางการใช้ไฟฟ้าอย่างประหยัดตาม
แนวทางของหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง เขียนแผนภาพและต่อวงจรไฟฟ้าอย่างง่าย ออกแบบการ
ทดลองและทดลองด้วยวิธีที่เหมาะสมในการอธิบายวิธีการและผลของการต่อเซลล์ไฟฟ้าแบบอนุกรม ออกแบบ
การทดลองและทดลองด้วยวิธีที่เหมาะสมในการอธิบายการต่อหลอดไฟฟ้าแบบอนุกรมและแบบขนาน เขียน
แผนภาพรังสีของแสงแสดงการเกิดเงามืดเงามัว เปรียบเทียบกระบวนการเกิดหินอัคนี หินตะกอน และหินแปร 
และอธิบายวัฏจักรหินจากแบบจ าลอง บรรยายและยกตัวอย่างการใช้ประโยชน์ของหินและแร่ในชีวิตประจ าวัน
จากข้อมูลที่รวบรวมได้ ศึกษาลักษณะทางภูมิศาสตร์ท้องถิ่นของจังหวัดนนทบุรี เพ่ือเปรียบเทียบการเกิดลมบก 
ลมทะเล และมรสุมภายในท้องถิ่นรวมทั้งอธิบายผลที่มีต่อสิ่งมีชีวิตและสิ่งแวดล้อมจากแบบจ าลอง ระบุ
ลักษณะและผลกระทบของน้ าท่วม การกัดเซาะชายฝั่ง ดินถล่ม แผ่นดินไหว สึนามิ สร้างแบบจ าลองที่อธิบาย
การเกิดซากดึกด าบรรพ์และคาดคะเนสภาพแวดล้อมในอดีตของซากดึกด าบรรพ์ น าเสนอแนวทางในการเฝ้า
ระวังและปฏิบัติตนให้ปลอดภัยจากภัยธรรมชาติและธรณีพิบัติภัยที่อาจเกิดในท้องถิ่น สร้างแบบจ าลองที่
อธิบายการเกิดปรากฏการณ์เรือนกระจกและผลของปรากฏการณ์เรือนกระจกต่อสิ่งมีชีวิต น าเสนอแนวทาง
การปฏิบัติตนเพื่อลดกิจกรรมที่ก่อให้เกิดแก๊สเรือนกระจก  

ศึกษาและใช้เหตุผลเชิงตรรกะในการอธิบาย ออกแบบวิธีการแก้ปัญหา และเขียนโปรแกรมควบคุม
หุ่นยนต์อย่างง่าย เพ่ือแก้ปัญหาในชีวิตประจ าวัน ตรวจหาข้อผิดพลาดของโปรแกรมและแก้ไข ใช้อินเทอร์เน็ต
ค้นหาความรู้อย่างมีประสิทธิภาพ ตามวัตถุประสงค์โดยใช้ซอฟต์แวร์หรือบริการบนอินเทอร์เน็ตที่หลากหลาย 
เพ่ือแก้ปัญหาในชีวิตประจ าวัน ตลอดจนใช้เทคโนโลยีสารสนเทศท างานร่วมกันอย่างปลอดภัย เข้าใจสิทธิและ
หน้าที่ของตน เคารพในสิทธิของผู้อื่น แจ้งผู้เกี่ยวข้องเมื่อพบข้อมูลหรือบุคคลที่ไม่เหมาะสม 
 โดยมุ่งหวังให้ผู้เรียนได้เรียนรู้วิทยาศาสตร์ที่สามารถน าไปใช้อธิบาย แก้ไขปัญหา หรือสร้างสรรค์พัฒนา
งานในชีวิตจริงได้ ซึ่งเน้นการเชื่อมโยงความรู้ทางวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และเทคโนโลยี กับกระบวนการ
ทางวิศวกรรมศาสตร์ และให้มีทักษะส าคัญในการค้นคว้าและสร้างองค์ความรู้ โดยใช้กระบวนการสืบเสาะหา
ความรู้  การแก้ปัญหาที่หลากหลายโดยใช้ปัญหาเป็นฐาน (Problem-Base Learning) และกิจกรรม Active 
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Learning ในการทดลองต่างๆ เพ่ือเน้นให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้จากการฝึกแก้ปัญหาต่าง ๆ ผ่านกระบวนการ
คิด การปฏิบัติอย่างมีระบบ และสร้างองค์ความรู้ใหม่จากการใช้ปัญหาที่เกิดข้ึนจริงในชีวิตประจ าวันได้ 
 เพื่อให้ผู ้เรียนเกิดความรู ้  ความคิด  ความเข้าใจ   สามารถสื ่อสารสิ ่งที ่เร ียนและน าความรู ้ไป
ประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวัน  มีจิตวิทยาศาสตร์ จริยธรรม  คุณธรรม  และค่านิยมที ่ดีต่อวิทยาศาสตร์ 
เทคโนโลย ี และสิ ่งแวดล ้อมและน าหล ักค ิดตามแนวหล ักปร ัชญาของ เศรษฐก ิจพอเพ ีย ง และ                                    

พระบรมราโชบายด้านการศึกษาของในหลวงรัชกาลที่  ๑๐ มาปรับใช้ 
 
 

รหัสตัวช้ีวัด 
ตัวชี้วัดระหว่ำงทำง 
ว 1.2  ป.6/1 ป.6/2 ป.๖/๔  
ว 2.3  ป.6/1 ป.6/2 ป.๖/3  ป.๖/๕ ป.๖/8  
ว 3.2  ป.6/2 ป.๖/๖ ป.๖/๘  
ว 4.2  ป.6/2  
ตัวช้ีวัดปลำยทำง 
ว 1.2  ป.๖/3  ป.๖/๕  
ว 2.1  ป.6/1  
ว 2.๒  ป.6/1  
ว 2.3  ป.๖/๔ ป.๖/๖ ป.๖/๗  
ว 3.๑  ป.6/1 ป.6/2  
ว 3.2  ป.6/1 ป.๖/3  ป.๖/๔ ป.๖/๕ ป.๖/๗ ป.๖/๙ 
ว 4.2  ป.6/1 ป.๖/3  ป.๖/๔  
รวมทั้งหมด 30 ตัวช้ีวัด 
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โครงสร้ำงรำยวิชำวิทยำศำสตร์และเทคโนโลย ี
รหัสวิชำ ว ๑6๑๐๑       ชั้นประถมศึกษำปีท่ี 6       เวลำ  ๑๒๐  ชั่วโมง      

 
หน่วยที่ ชื่อหน่วย มำตรฐำน/

ตัวช้ีวัด 
สำระส ำคัญ เวลำ

(ชม.) 
1 ร่างกายของ

เรา 
ว 1.2    ป.6/1 
           ป.6/2 
           ป.6/3 
           ป.6/4 
           ป.6/5 

 

    ส า ร อ าห า ร ที่ อ ยู่ ใ น อ า ห า ร มี  6 
ประเภท ได้แก่ คาร์โบไฮเดรต โปรตีน ไขมัน เกลือ
แร่ วิตามิน และน้ า สารอาหารแต่ละประเภทมี
ป ร ะ โ ย ช น์ ต่ อ ร่ า ง ก า ย แ ต ก ต่ า ง กั น  โ ด ย
คาร์โบไฮเดรต โปรตีน และไขมัน เป็นสารอาหาร
ที่ให้พลังงานแก่ร่างกาย ส่วนเกลือแร่ วิตามิน 
และน้ า เป็นสารอาหารที่ไม่ให้พลังงานแก่ร่างกาย 
แต่ช่วยให้ร่างกายท างานได้เป็นปกติ จ าเป็นต้อง
รับประทานให้ ได้พลังงานเพียงพอกับความ
ต้องการของร่ างกาย และให้ ได้สารอาหาร
ครบถ้วนในสัดส่วนที่เหมาะสมกับเพศและวัย 
รวมทั้งต้องค านึงถึงชนิดและปริมาณของวัตถุเจือ
ปนในอาหารเพ่ือความปลอดภัยต่อสุขภาพ  

ร ะ บ บ ย่ อ ย อ า ห า ร ข อ ง ม นุ ษ ย์  
ประกอบด้วยอวัยวะต่าง ๆ ได้แก่ ปาก หลอด
อาหาร กระเพาะอาหาร ล าไส้เล็ก ล าไส้ใหญ่ 
ทวารหนัก ตับ และตับอ่อน ซึ่งท าหน้าที่ร่วมกันใน
การย่อยและดูดซมึอาหาร 

 

12 

2 การแยกสาร
ผสม 

ว 2.1    ป.6/1 
 

         สารผสมประกอบด้วยสารตั้งแต่ ๒ ชนิด
ขึ้นไปผสมกันเช่น น้ ามันผสมน้ า ข้าวสารปนกรวด
ทราย วิธีการที่เหมาะสมในการแยกสารผสม
ขึ้นอยู่กับลักษณะและสมบัติของสารที่ผสมกัน ถ้า
องค์ประกอบของสารผสมเป็นของแข็งกับของแข็ง
ที่มีขนาดแตกต่างกันอย่างชัดเจน อาจใช้วิธีการ
หยิบออกหรือการร่อนผ่านวัสดุที่มีรูถ้ามีสารใด
สารหนึ่งเป็นสารแม่เหล็กอาจใช้วิธีการใช้แม่เหล็ก
ดึงดูด ถ้าองค์ประกอบเป็นของแข็งที่ไม่ละลายใน
ของเหลว อาจใช้วิธีการรินออกการกรอง หรือการ
ตกตะกอน ซึ่งวิธีการแยกสารสามารถน าไปใช้
ประโยชน์ในชีวิตประจ าวันได้ 

17 
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หน่วยที่ ชื่อหน่วย มำตรฐำน/
ตัวช้ีวัด 

สำระส ำคัญ เวลำ
(ชม.) 

3 ไฟฟ้า ว 2.2    ป.6/1 
ว 2.3    ป.6/1 
           ป.6/2 
           ป.6/3 
          ป.6/4 
          ป.6/5 
           ป.6/6 
 

วัตถุ 2 ชนิดที่ผ่านการขัดถูแล้ว เมื่อ
น าเข้าใกล้กัน อาจดึงดูดหรือผลักกัน แรงที่เกิดขึ้น
นี้ เป็นแรงไฟฟ้า ซึ่ง เป็นแรงไม่สัมผัส เกิดขึ้น
ระหว่างวัตถุท่ีมีประจุไฟฟ้า  

วงจรไฟฟ้าอย่ างง่ าย ประกอบด้วย 
แหล่งก าเนิดไฟฟ้า สายไฟฟ้า และอุปกรณ์ไฟฟ้า 
วัสดุที่กระแสไฟฟ้าผ่านได้เป็นตัวน าไฟฟ้า ส่วน
วัสดุที่กระแสไฟฟ้าผ่านไม่ได้เป็นฉนวนไฟฟ้า การ
ต่อวงจรไฟฟ้าสามารถท าได้ทั้งแบบอนุกรมและ
แบบขนาน 

เซลล์ไฟฟ้าหลายเซลล์มาต่อเรียงกัน โดย
ให้ขั้วบวกของเซลล์ไฟฟ้าเซลล์หนึ่งต่อกับขั้วลบ
ของอีกเซลล์หนึ่งเป็นการต่อแบบอนุกรม ท าให้มี
พลังงานไฟฟ้าเหมาะสมกับเครื่องใช้ไฟฟ้า  

การต่อหลอดไฟฟ้าแบบอนุกรมเมื่อถอด
หลอดไฟฟ้าดวงใดดวงหนึ่งออกท าให้หลอดไฟฟ้า
ที่เหลือดับทั้งหมด ส่วนการต่อหลอดไฟฟ้าแบบ
ขนาน เมื่อถอดหลอดไฟฟ้าดวงใดดวงหนึ่งออก 
หลอดไฟฟ้าที่เหลือก็ยังสว่างได้ การต่อหลอด
ไฟฟ้าแต่ละแบบสามารถน าไปใช้ประโยชน์ได้  
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4 ปรากฎการณ์
ของโลก 

ว 2.1    ป.6/7 
           ป.6/8 
ว 3.1 ป.6/1 
 

        เมื่อน าวัตถุทึบแสงมากั้นแสงจะเกิดเงา
บนฉากรับแสงที่อยู่ด้านหลังวัตถุโดยเงามีรูปร่าง
คล้ายวัตถุที่ท าให้เกิดเงา เงามัวเป็นบริเวณที่มี
แสงบางส่วนตกลงบนฉาก ส่วนเงามืดเป็นบริเวณ
ที่ไม่มีแสงตกลงบนฉากเลย 
    เมื่อโลกและดวงจันทร์โคจรมาอยู่ในแนว
เส้นตรงเดียวกันกับดวงอาทิตย์ในระยะทางที่
เหมาะสม ท าให้ดวงจันทร์บังดวงอาทิตย์เงาของ
ดวงจันทร์ทอดมายังโลก ผู้สังเกตที่อยู่บริเวณเงา
จะมองเห็นดวงอาทิตย์มืดไป เกิดปรากฏการณ์
สุริยุปราคา ซึ่งมีทั้งสุริยุปราคาเต็มดวง สุริยุปราคา
บางส่วนและสุริยุปราคาวงแหวน   หากดวงจันทร์
และโลกโคจรมาอยู่ในแนวเส้นตรงเดียวกันกับดวง
อาทิตย์แล้วดวงจันทร์เคลื่อนที่ผ่านเงาของโลก จะ
มอง เห็นดวงจันทร์มืด ไป เกิดปรากฏการณ์

7 
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หน่วยที่ ชื่อหน่วย มำตรฐำน/
ตัวช้ีวัด 

สำระส ำคัญ เวลำ
(ชม.) 

จันทรุปราคาซึ่งมีทั้งจันทรุปราคาเต็มดวง และ
จันทรุปราคาบางส่วน 
 

5 เทคโนโลยี
อวกาศ 

ว 3.1 ป.6/2 
 

        เทคโนโลยีอวกาศเริ่มจากความต้องการ
ของมนุษย์ในการส ารวจวัตถุท้องฟ้าโดยใช้         
ตาเปล่า กล้องโทรทรรศน์ และได้พัฒนาไปสู่การ
ขนส่งเพ่ือส ารวจอวกาศด้วยจรวดและยานขนส่ง
อวกาศและยังคงพัฒนาอย่างต่อเนื่อง ปัจจุบันมี
การน า เทคโน โลยี อวกาศบางประ เภทมา
ประยุกต์ ใช้ ในชีวิตประจ าวัน  เช่น  การใช้
ดาวเทียมเพ่ือการสื่อสาร การพยากรณ์อากาศ 
หรือการส ารวจทรัพยากรธรรมชาติก ารใช้
อุปกรณ์วัดชีพจรและการเต้นของหัวใจ หมวก
นิรภัย ชุดกีฬา 
 

4 

6 หินในท้องถิ่น ว 3.2    ป.6/1 
           ป.6/2 
           ป.6/3 
 

หินเป็นวัสดุแข็งเกิดขึ้นเองตามธรรมชาติ
ประกอบด้วย แร่ตั้งแต่หนึ่งชนิดขึ้นไป สามารถ
จ าแนกหินตามกระบวนการเกิดได้เป็น ๓ ประเภท 
ได้แก่ หินอัคนีหินตะกอน และหินแปร   หินใน
ธรรมชาติทั้ง ๓ ประเภท มีการเปลี่ยนแปลงจาก
ประเภทหนึ่งไปเป็นอีกประเภทหนึ่ง หรือประเภท
เดิมได้โดยมีแบบรูปการเปลี่ยนแปลงคงที่และ
ต่อเนื่องเป็นวัฏจักร   หินและแร่แต่ละชนิดมี
ลักษณะและสมบัติแตกต่างกัน มนุษย์ใช้ประโยชน์
จากแร่ในชีวิตประจ าวันในลักษณะต่าง ๆ เช่น น า
แร่มาท าเครื่องส าอาง ยาสีฟัน เครื่องประดับ 
อุปกรณ์ทางการแพทย์และน าหินมาใช้ในงาน
ก่อสร้างต่าง ๆ เป็นต้น 

ซากดึกด าบรรพ์เกิดจากการทับถมหรือ
การประทับรอยของสิ่งมีชีวิตในอดีต จนเกิดเป็น
โครงสร้างของซากหรือร่องรอยของสิ่งมีชีวิตที่
ปรากฏอยู่ในหิน ในประเทศไทยพบซากดึกด า
บรรพ์ที่หลากหลาย เช่น พืช ปะการัง หอย ปลา 
เต่า ไดโนเสาร์และรอยตีนสัตว์   ซากดึกด าบรรพ์
สามารถใช้ เป็นหลักฐานหนึ่ งที่ ช่ วยอธิบาย
สภาพแวดล้อมของพื้นที่ในอดีต ขณะเกิดสิ่งมีชีวิต

12 
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หน่วยที่ ชื่อหน่วย มำตรฐำน/
ตัวช้ีวัด 

สำระส ำคัญ เวลำ
(ชม.) 

นั้น นอกจากนี้ซากดึกด าบรรพ์ ยังสามารถใช้ระบุ
อ ายุ ของหิ น  แ ละ เป็ น ข้ อมู ล ในการศึ กษ า
วิวัฒนาการของสิ่งมีชีวิต 

 
7 ภัยธรรมชาติ

และ
ปรากฏการณ์
เรือนกระจก 

ว 1.2  ป.6/4 
           ป.6/5 
           ป.6/6 
           ป.6/7 
           ป.6/8 
           ป.6/9 
 

          ลมบก ลมทะเล และมรสุม เกิดจาก
พ้ืนดินและพ้ืนน้ า ร้อนและเย็นไม่เท่ากันท าให้
อุณหภูมิอากาศเหนือพ้ืนดินและพ้ืนน้ าแตกต่างกัน 
จึงเกิดการเคลื่อนที่ของอากาศจากบริเวณที่มี
อุณหภูมิต่ าไปยังบริเวณท่ีมีอุณหภูมิสูง  โดยลมบก
เกิดในเวลากลางคืน ท าให้มีลมพัดจากชายฝั่งไปสู่
ทะเล ส่วนลมทะเลเกิดในเวลากลางวัน ท าให้มีลม
พัดจากทะเลเข้าสู่ชายฝั่ง   มรสุมเป็นลมประจ า
ฤดูเกิดบริเวณเขตร้อนของโลก ซึ่งเป็นบริเวณ
กว้างระดับภูมิภาคประเทศไทยได้รับผลจากมรสุม
ตะวันออกเฉียงเหนือในช่วงประมาณกลางเดือน
ตุลาคมจนถึงเดือนกุมภาพันธ์ท าให้เกิดฤดูหนาว 
และได้รับผลจากมรสุมตะวันตกเฉียงใต้ในช่วง
ประมาณกลางเดือนพฤษภาคมจนถึงกลางเดือน
ตุลาคมท า ให้ เกิดฤดูฝน ส่ วนช่ ว งประมาณ
กลางเดือนกุมภาพันธ์จนถึงกลางเดือนพฤษภาคม
เป็นช่วงเปลี่ยนมรสุมและประเทศไทยอยู่ใกล้เส้น
ศูนย์สูตร แสงอาทิตย์เกือบตั้งตรงและตั้งตรง
ประเทศไทยในเวลาเที่ยงวัน ท าให้ได้รับความร้อน
จากดวงอาทิตย์อย่างเต็มที่อากาศจึงร้อนอบอ้าว
ท าให้เกิดฤดูร้อน 

น้ าท่วม การกัดเซาะชายฝั่ ง ดินถล่ม 
แผ่นดินไหวและสึนามิมีผลกระทบต่อชีวิตและ
สิ่งแวดล้อมแตกต่างกัน  มนุษย์ควรเรียนรู้วิธี
ปฏิบัติตนให้ปลอดภัย เช่น ติดตามข่าวสารอย่าง
สม่ าเสมอ เตรียมถุงยังชีพให้พร้อมใช้ตลอดเวลา 
และปฏิบัติตามค าสั่งของผู้ปกครองและเจ้าหน้าที่
อย่างเคร่งครัดเมื่อเกิดภัยธรรมชาติและธรณีพิบัติ
ภัย 

ปรากฏการณ์เรือนกระจกเกิดจากแก๊ส
เรือนกระจกในชั้นบรรยากาศของโลกกักเก็บความ
ร้อนแล้วคายความร้อนบางส่วนกลับสู่ผิวโลก ท า

16 
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หน่วยที่ ชื่อหน่วย มำตรฐำน/
ตัวช้ีวัด 

สำระส ำคัญ เวลำ
(ชม.) 

ให้อากาศบนโลกมี อุณหภูมิเหมาะสมต่อการ
ด ารงชีวิต  หากปรากฏการณ์เรือนกระจกรุนแรง
มากขึ้นจะมีผลต่อการเปลี่ยนแปลงภูมิอากาศโลก 
มนุษย์จึงควรร่วมกันลดกิจกรรมที่ก่อให้เกิดแก๊ส
เรือนกระจก 

 
8 การออกแบบ

วิธีการ
แก้ปัญหา 

ว 4.2    ป.6/1     การแก้ปัญหาอย่างเป็นขั้นตอนจะช่วยให้
แก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ การใช้เหตุผล
เชิงตรรกะเป็นการน ากฎเกณฑ์ หรือเงื่ อนไขที่
ครอบคลุมทุกกรณีมาใช้พิจารณา ในการแก้ปัญหา 
แนวคิดของการท างานแบบวนซ้ า และเงื่อนไข   
การพิจารณากระบวนการท างานที่มีการท างาน
แบบวนซ้ า หรือเงื่อนไขเป็นวิธีการที่จะช่วยให้การ
ออกแ บบวิ ธี ก า ร แก้ ปั ญห า เป็ น ไปอย่ า ง มี
ประสิทธิภาพ ตัวอย่างปัญหา เช่น การค้นหาเลข
หน้าที่ต้องการให้ เร็วที่สุด , การทายเลข1 – 
1,000,000 โดยตอบให้ถูกภายใน 20 ค าถาม, 
การค านวณเวลาในการเดินทาง โดยค านึงถึง
ระยะทาง เวลา จุดหยุดพัก 
 

4 

9 การเขียน
โปรแกรมเพ่ือ
แก้ปัญหา 

ว 4.2    ป.6/2   การออกแบบโปรแกรมสามารถท าได้โดยเขียน 
เป็นข้อความ หรือผังงานการออกแบบและเขียน
โปรแกรมที่มีการใช้ตั วแปร การวนซ้ า  การ
ตรวจสอบเงื่ อนไข –  หากมีข้อผิดพลาดให้
ตรวจสอบการท างาน ทีละค าสั่ง เมื่อพบจุดที่ท า
ให้ผลลัพธ์ไม่ถูกต้อง ให้ท าการแก้ไขจนกว่าจะได้
ผลลัพธ์ที่ถูกต้อง การฝึกตรวจห าข้อผิดพลาดจาก
โปรแกรมของผู้ อ่ืนจะช่วยพัฒนาทักษะการหา
สาเหตุของปัญหาได้ดียิ่งขึ้น ตัวอย่างปัญหา เช่น 
โปรแกรมเกม โปรแกรมหาค่า ค.ร.น เกมฝึกพิมพ์ 
ซอฟต์แวร์ที่ ใช้ ในการเขียนโปรแกรม เช่น 
Scratch, logo 
 
 

16 
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หน่วยที่ ชื่อหน่วย มำตรฐำน/
ตัวช้ีวัด 

สำระส ำคัญ เวลำ
(ชม.) 

10 การใช้
อินเทอร์เน็ต
ค้นหาข้อมูล 

ว 4.2    ป.6/3      การค้นหาอย่างมีประสิทธิภาพ เป็นการค้นหา
ข้อมูลที่ได้ตรงตามความต้องการในเวลาที่รวดเร็ว
จากแหล่งข้อมูลที่น่าเชื่อถือหลายแหล่ง และ
ข้อมูล มีความสอดคล้องกัน – การใช้เทคนิคการ
ค้นหาขั้นสูง เช่น การใช้ ตัวด าเนินการ การระบุ
รูปแบบของข้อมูล หรือชนิดของไฟล์ การจัดล าดับ
ผลลัพธ์จากกาค้นหาของโปรแกรมค้นหา การ
เรียบเรียง สรุปส าระส าคัญ 
 

11 

11 การใช้
เทคโนโลยี
สารสนเทศ
ร่วมกันอย่าง
ปลอดภัย 

ว 4.2    ป.6/4     อันตรายจากการใช้งานและอาชญากรรม ทาง
อินเทอร์เน็ต แนวทางในการป้องกัน วิธีก าหนด
รหัสผ่าน การก าหนดสิทธิ์การใช้งาน (สิทธิ์ในการ
เข้าถึง) แนวทางการตรวจสอบและป้องกันมัลแวร์
อันตรายจากการติดตั้งซอฟต์แวร์ที่อยู่บน
อินเทอร์เน็ต 
 

9 

รวม 120 
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วิธีกำรประเมินสำระกำรเรียนรู้ 
   

ข้อ 1 การประเมินผลสาระการเรียนรู้เพ่ือปรับปรุงการเรียน  ให้ถือปฏิบัติดังนี้ 
 1.๑ แจ้งให้ผู้เรียนทราบตัวชี้วัดชั้นปี วิธีการประเมินผลการเรียนรู้เกณฑ์การผ่านตัวชี้วัด   

ชั้นปี และเกณฑ์ขั้นต่ าของการผ่านรายวิชา ก่อนสอนรายวิชานั้น 
 1.๒ ประเมินผลก่อนเรียน เพ่ือศึกษาความรู้พ้ืนฐานของผู้เรียนประเมินผลระหว่างเรียน 

เพ่ือตรวจสอบพัฒนาการของผู้เรียนว่าบรรลุตามตัวชี้วัดชั้นปี เพ่ือจัดการสอนซ่อมเสริมและเพ่ือน าคะแนนจาก
การวัดและประเมินผลไปรวมกับการวัดผลปลายปี โดยให้วัดและประเมินตามตัวชี้วัดรายปี การวัดผลและ
ประเมินผลระหว่างเรียน ให้วัดและประเมินเป็นระยะ ๆ โดยใช้ตัวชี้วัดในหลักสูตรเป็นเป้าหมายในการประเมิน 
 1.๓ วัดผลปลายปี เพ่ือตรวจสอบผลการเรียน ตัดสินแบบ ได้ – ตก ให้ใช้ระดับผลการเรียน 
โดยวัดให้ครอบคลุมและสอดคล้องกับตัวชี้วัดชั้นปีที่ส าคัญตามที่หลักสูตรสถานศึกษาก าหนด 

ข้อ 2 การตัดสินผลการเรียน  ให้น าคะแนนระหว่างปี มารวมกับ คะแนนปลายปี  ตามอัตราส่วน ๗๐ 
: ๓๐ ในกลุ่มสาระ ภาษาไทย  คณิตศาสตร์  วิทยาศาสตร์  สังคมศึกษาศาสนาและวัฒนธรรม  ภาษาต่างประเทศ
และ ๘๐ : ๒๐  ในกลุ่มสาระการงานและพ้ืนฐานอาชีพ  ศิลปะ สุขศึกษาพลศึกษา  แล้วน ามาเปลี่ยนเป็นระดับ
ผลการเรียน 

ข้อ 3 ให้ใช้ตัวเลขแสดงระดับผลการเรียน เทียบกับช่วงร้อยละของคะแนน ในแต่ละรายวิชาก าหนด
ระดับผลการเรียนเป็น ๘ ระดับ ดังต่อไปนี้ 
  ช่วงคะแนน  ๘๐ – ๑๐๐ ระดับผลการเรียน  ๔     หมายถึง ผลการเรียนดีเยี่ยม 
  ช่วงคะแนน  ๗๕ - ๗๙    ระดับผลการเรียน  ๓.๕  หมายถึง ผลการเรียนดีมาก 
  ช่วงคะแนน  ๗๐ - ๗๔  ระดับผลการเรียน  ๓     หมายถึง ผลการเรียนดี 
  ช่วงคะแนน  ๖๕ - ๖๙   ระดับผลการเรียน  ๒.๕  หมายถึง ผลการเรียนค่อนข้างดี 
  ช่วงคะแนน  ๖๐ - ๖๔   ระดับผลการเรียน  ๒     หมายถึง ผลการเรียนน่าพอใจ 
  ช่วงคะแนน  ๕๕ - ๕๙   ระดับผลการเรียน  ๑.๕  หมายถึง ผลการเรียนพอใช้ 
  ช่วงคะแนน  ๕๐ - ๕๔    ระดับผลการเรียน  ๑     หมายถึง ผลการเรียนผ่านเกณฑ์ 
  ช่วงคะแนน  ๐   - ๔๙    ระดับผลการเรียน  ๐    หมายถึง  ผลการเรียนต่ ากว่าเกณฑ์ข้ันต่ า
  

ข้อ 4 ให้ใช้อักษรแสดงผลการเรียนที่เงื่อนไขในแต่ละรายวิชาดังนี้ 
   ผ     หมายถึง    ผ่านเกณฑ์การประเมินกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน โดยมีเวลาเข้าร่วมกิจกรรม  
ไม่น้อยกว่าร้อยละ ๘๐ ของเวลาทั้งหมดที่จัดกิจกรรมของแต่ละปี และผ่านจุดประสงค์ของกิจกรรมที่
สถานศึกษาก าหนด ไม่น้อยกว่าร้อยละ ๙๐ ของจุดประสงค์กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน 
   มผ     หมายถึง    ไม่ผ่านเกณฑ์การประเมินโดยมีเวลาเข้าร่วมกิจกรรมไม่ถึงร้อยละ ๘๐ ของ
เวลาทั้งหมดที่จัดกิจกรรมของแต่ละปี และไม่ผ่านจุดประสงค์ของกิจกรรมที่สถานศึกษาก าหนด 
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กำรตัดสินผลกำรเรียน 
 ข้อ 1 หลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียนชุมชนวัดสมรโกฏิ(อยู่พูนราษฎร์บ ารุง)พุทธศักราช ๒๕๖๒  ตาม
หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑ ได้ก าหนดโครงสร้าง เวลาเรียน  มาตรฐานการ
เรียนรู้ตัวชี้วัด  การอ่าน คิดวิเคราะห์และเขียน  คุณลักษณะอันพึงประสงค์และกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน ที่
สถานศึกษาต้องจัดให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้  มีคุณภาพเต็มตามศักยภาพ   โรงเรียนอนุบาลนนทบุรี จึงก าหนด
หลักเกณฑ์การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ เพ่ือตัดสินผลการเรียนของผู้เรียนให้ถือปฏิบัติ ดังนี้ 
               ๑.๑ การตัดสินผลการเรียน  หลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียนชุมชนวัดสมรโกฏิ(อยู่พูนราษฎร์
บ ารุง) พุทธศักราช ๒๕๖๒ ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑  ก าหนด
หลักเกณฑ์การตัดสินผลการเรียนของผู้เรียน ดังนี้ 
    ๑)  ผู้เรียนต้องมีเวลาเรียนไม่น้อยกว่าร้อยละ ๘๐ ของเวลาเรียนทั้งหมด 
   ๒)  ผู้เรียนต้องได้รับการประเมินทุกตัวชี้วัด และผ่านตามเกณฑ์การประเมินไม่น้อย
กว่าร้อยละ ๙๐ ของจ านวนตัวชี้วัดทุกรายวิชา   
   ๓)  ผู้เรียนต้องได้รับการตัดสินผลการเรียนผ่านเกณฑ์ทุกรายวิชาพ้ืนฐานและรายวิชา
เพ่ิมเติม 
   ๔)  ผู้เรียนต้องได้รับการประเมินและมีผลการประเมินผ่านตามเกณฑ์ที่สถานศึกษาก าหนด 
ในการอ่าน คิดวิเคราะห์และเขียน คุณลักษณะอันพึงประสงค์ และกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน 
  ๑.๒ การให้ระดับผลการเรียน หลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียนชุมชนวัดสมรโกฏิ(อยู่พูนราษฎร์
บ ารุง) พุทธศักราช ๒๕๖๒ ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑  ก าหนด
หลักเกณฑ์การให้ระดับผลการเรียน ดังนี้ 
   ๑)  การตัดสินผลการเรียนรายวิชาของกลุ่มสาระการเรียนรู้  ให้ระดับผลการเรียน ๘ ระดับ 
พิจารณาตัดสินว่าผู้เรียนผ่านเกณฑ์สาระการเรียนรู้ตามเกณฑ์ที่สถานศึกษาก าหนด ให้ ได้ระดับผลการเรียน 
“๑” ถึง “๔” เท่านั้น 
   ๒)  การตัดสินผลการประเมินการอ่าน คิดวิ เคราะห์และเขียน และคุณลักษณะ               
อันพึงประสงค์ ให้ระดับผลการประเมินเป็นผ่านและไม่ผ่าน กรณีที่ผ่านให้ระดับผลการเรียนเป็น  “ดีเยี่ยม”   
“ ดี”   “ผ่าน” 
   ๓)  การตัดสินผลการประเมินกิจกรรมพัฒนาผู้เรียนต้องพิจารณาทั้งเวลาการเข้าร่วมกิจกรรม 
การปฏิบัติกิจกรรม และผลงานของผู้เรียนตามเกณฑ์ที่สถานศึกษาก าหนดและให้ผลการประเมินเป็น “ผ่าน”  
และ “ไม่ผ่าน” 
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ภำคผนวก 
 

๑. ค าสั่งกระทรวงศึกษาธิการที่ สพฐ. ๑๒๓๙/๒๕๖๐ เรื่อง ให้ใช้มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด            
กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์  วิทยาศาสตร์  และสาระภูมิศาสตร์  ในกลุ่มสาระการเรียนรู้สังคม
ศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม(ฉบับปรับปรุง พ.ศ.๒๕๖๐) ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษา ขั้น
พ้ืนฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑ 

๒. ค าสั่งส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน ที่ ๓๐/๒๕๖๑ เรื่อง ให้เปลี่ยนแปลงมาตรฐาน              
การเรียนรู้และตัวชี้วัดกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์  และวิทยาศาสตร์ (ฉบับปรับปรุง พ.ศ.๒๕๖๐) 
ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน  พุทธศักราช ๒๕๕๑ 

๓. ประกาศส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐานเรื่อง  การบริหารจัดการหลักสูตรสถานศึกษา  
กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ และวิทยาศาสตร์ (ฉบับปรับปรุง พ.ศ.๒๕๖๐)  ตามหลักสูตร
แกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑ 

๔. หนังสือส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐานที่ ศธ ๐๔๐๑๐/ว๒๕๔๑ เรื่อง ประกาศ
กระทรวงศึกษาธิการ เรื่อง การบริหารจัดการเวลาเรียนของสถานศึกษาข้ันพื้นฐาน 

๕. ประกาศกระทรวงศึกษาธิการ  เรื่อง  การบริหารจัดการเวลาเรียนของสถานศึกษาข้ันพื้นฐาน 
๖. ค าสั่งส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษานนทบุรี เขต ๑ ที่ ๔๕/๒๕๖๑ เรื่อง แต่งตั้ง              

คณะวิทยากรโครงการการประชุมเชิงปฏิบัติการการบริหารจัดการหลักสูตรสถานศึกษาและพัฒนา
คุณภาพของสถานศึกษา 

๗. ค าสั่งส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษานนทบุรี เขต ๑ ที่ ๔๖/๒๕๖๑ เรื่อง  แต่งตั้ง
คณะกรรมการการบริหารหลักสูตรและงานวิชาการสถานศึกษาตามโครงการการประชุมเชิง
ปฏิบัติการ การบริหารจัดการหลักสูตรสถานศึกษาและพัฒนาคุณภาพของสถานศึกษา 

๘. ค าสั่งโรงเรียนชุมชนวัดสมรโกฏิ(อยู่พูนราษฎร์บ ารุง) ที่ 31/2568 เรื่อง แต่งตั้งคณะกรรมการบริหาร
หลักสูตรสถานศึกษา ปีการศึกษา 2568 

๙. เครื่องมือการประเมินก่อนการใช้หลักสูตร แบบตรวจผลองค์ประกอบหลักสูตร แบบสรุปผลตรวจสอบ
องค์ประกอบหลักสูตร 

๑๐. เครื่องมือการประเมินระหว่างการใช้หลักสูตร แบบประเมินการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ Active 
learning ของผู้เรียนแกนกลางตามหลักสูตรการศึกษาพุทธศักราช 2551 

11.เครื่องมือประเมินหลังการใช้หลักสูตร แบบประเมินการหลังการใช้หลักสูตรสถานศึกษา  
     ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษา พุทธศักราช 2551 
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เครื่องมือ กำรประเมินก่อนกำรใช้หลักสูตร 
 

แบบตรวจสอบองค์ประกอบหลักสูตรสถำนศึกษำ 

โรงเรียนชุมชนวัดสมรโกฏิ(อยู่พูนรำษฎร์บ ำรุง) 
ส ำนักงำนเขตพื้นที่กำรศึกษำประถมศึกษำนนทบุรี เขต 1 

 

ค ำชี้แจง แบบตรวจสอบฉบับนี้ใช้เป็นเครื่องเครื่องมือในกำรประเมินก่อนกำรใช้หลักสูตร 
1) คณะกรรมการบริหารจัดการหลักสตูรและงานวิชาการสถานศึกษาขั้นพ้ืนฐานและผู้เกี่ยวข้อง

ด าเนินการตรวจสอบองค์ประกอบหลักสูตรสถานศึกษา ตามล าดับดังนี้  
1.1) ตรวจสอบองค์ประกอบหลักสูตรสถานศึกษา ตามรายการที่ก าหนด ผลการ

ตรวจสอบตามความเป็นจริง  
1.2) บันทึกแนวทางในการปรับปรุง/แก้ไข แต่ละรายการเพ่ือน าไปใช้ประโยชน์               

ในการปรับปรุงและพัฒนาต่อไป 
1.3) หากมขี้อเสนอแนะเพ่ิมเติมให้บันทึกลงในข้อเสนอแนะอ่ืน ๆ 
1.4) สรุปผลการตรวจสอบภาพรวมองค์ประกอบหลักสูตรสถานศึกษา ลงในตาราง

แสดงผล 
2) การให้ระดับคณุภาพ  ุ  

คณะกรรมการ ฯ ให้ระดับคุณภาพตามท่ีได้พิจารณาตรวจสอบหลักสูตรสถานศึกษา ลงในช่อง
ระดับคุณภาพ ดังนี้  

ระดับคุณภาพ   3   หมายถึง  ครบถ้วน ถูกต้อง สอดคล้อง เหมาะสม ทุกรายการ  
ระดับคุณภาพ   2   หมายถึง  มีครบทุกรายการ แต่มีบางรายการควรปรับปรุงแก้ไข  
ระดับคุณภาพ   1   หมายถึง  ไม่มี มีไม่ครบทุกรายการ  ไม่สอดคล้อง ต้องปรับปรุงแก้ไข

หรือเพ่ิมเติม 
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องค์ประกอบหลักสูตรสถำนศึกษำตำมหลักสูตรแกนกลำงกำรศึกษำขั้นพื้นฐำน พุทธศักรำช 2551 

รำยกำร 
ระดับควำม
เหมำะสม ข้อเสนอแนะ ปรับปรุง/แก้ไข 

3 2 1 
1  ส่วนน ำ 

1.1 ความน า แสดงความเชื่อมโยงระหว่างหลักสูตรแกนกลางการศึกษา
ขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 กรอบหลักสูตรท้องถิ่น สพป.นนทบุรี เขต 
1  จุดเน้น และความต้องการของโรงเรียน 

    

1.2 วิสัยทัศน์  
1.2.1 แสดงภาพอนาคตที่พึงประสงค์ของผู้เรียนที่สอดคล้องกับวิสัยทัศน์ ของ
หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551  อย่างชัดเจน 

    

1.2.2 แสดงภาพอนาคตที่พึงประสงค์ของผู้เรียนที่สอดคล้องกับกรอบ
หลักสูตรท้องถิ่น สพป.นนทบุรี เขต 1  (7 สาระ) 

    

1.2.3 แสดงภาพอนาคตที่พึงประสงค์ของผู้เรียนครอบคลุมสภาพ           
ความต้องการของโรงเรียน ชุมชน ท้องถิ่น  

1.2.4 มีความชดเจนสามารถปฏิบัติได้ 
    

1.3 สมรรถนะส ำคัญของผูเ้รียน  
มีความสอดคล้องกบัหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 
2551 

    

1.4 คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
1.4.1 มีความสอดคลองกับหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน 
พุทธศักราช 2551 

    

1.4.2 มีความสอดคล้องกับเป้าหมายจุดเน้น กรอบหลักสูตรท้องถิ่น   
สพป.นนทบุรี เขต 1  (7 สาระ) 

    

1.4.3 สอดคล้องกับวิสัยทัศน์ของโรงเรียน     
2. โครงสร้ำงหลักสูตรสถำนศึกษำ 

 2.1 โครงสร้ำงเวลำเรียน 

    

2.1.1 มีการระบุเวลาเรียนของ 8 กลุ่มสาระการเรียนรู้ที่เป็นเวลาเรียน
พ้ืนฐานและเพ่ิมเติมจ าแนกแต่ละชั้นปี ชัดเจน 

    

2.1.2 มีการระบุเวลาจัดกิจกรรมพัฒนาผู้เรียนจ าแนกแต่ละชั้นปีอย่างชัดเจน 
(กิจกรรมแนะแนว 40 ชั่วโมง กิจกรรมนักเรียน ได้แก่  ยุวกาชาด ลูกเสือ เนตรนารี 
จ านวน 40 ชั่วโมง และชุมนุม จ านวน 40 ชั่วโมง 

    

 
 
 
 



103 

 

องค์ประกอบหลักสูตรสถำนศึกษำตำมหลักสูตรแกนกลำงกำรศึกษำขั้นพื้นฐำน พุทธศักรำช 2551 

รำยกำร 
ระดับคุณภำพ 

ข้อเสนอแนะ ปรับปรุง/แก้ไข 
3 2 1 

2.1.3 เวลาเรยีนรวมรายวชิาพ้ืนฐานของหลักสูตรสถานศึกษา 
สอดคล้องกับโครงสร้างเวลาเรยีนตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 
พุทธศักราช 2551 (ระดับประถมศึกษา 840 ชม /ปี , ระดับมัธยมศึกษา 880 ชม./ปี) 

    

2.2 โครงสร้ำงหลักสูตรชั้นปี     
2.2.1 มีการระบุรายวิชาพ้ืนฐานทั้ง 8 กลุ่มสาระสาระเรียนรู้ พร้อมทั้ง
ระบุเวลาเรียนและหรือหน่วยกิต (ระดับประถมศึกษา 840 ชั่วโมงต่อปี ,            
ระดับมัธยมศึกษา 880 ชั่วโมงต่อปี) 

    

2.2.2 มีการระบุรายวิชาพ้ืนฐานประวัติศาสตร์ตามประกาศการบริหาร
จัดการเวลาเรียนของสถานศึกษาข้ันพ้ืนฐาน ลงวันที่ 11 กรกฎาคม 
2560ก าหนด พร้อมทั้งระบุเวลาเรียนและหรือหน่วยกิต 

    

2.2.3 มีการระบุรายวิชาเพ่ิมเติมที่สถานศึกษาก าหนด พร้อมทัง้ระบุเวลาเรยีน
และหรือหนว่ยกิต 

    

2.2.4 มีการบริหารจัดการเวลาหลักสูตรต้านทุจริตศึกษา ในทุกระดับชั้น
ทั้งประถมศึกษาและมัธยมศึกษา โดยมีการด าเนินการตามแนวทางท่ี
เหมาะสมกับบริบทโรงเรียน ดังนี้ 
1) เปิดเป็นวิชาเพ่ิมเติม 
2) บูรณาการการเรียนการสอนกับกลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษาฯ 
3) บูรณาการการเรียนการสอนกับกลุ่มสาระการเรียนรู้อ่ืนๆ 
4) จัดในกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน 
5) จัดในกิจกรรมเสริมหลักสูตร 
6) บูรณาการกับวิถีชีวิตในโรงเรียน 

    

2.2.5 การบริหารจัดการเวลาเรียนภาษาอังกฤษ ในระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 1- 
3 โดยมีการด าเนินการตามแนวทางที่เหมาะสมกับบริบทโรงเรียน ดังนี้ 1) จัดเป็น
รายวิชาพ้ืนฐาน 120 ชั่วโมงต่อปี และจัดเป็นรายวิชาเพ่ิมเติม รวมเวลาเรียน
ทั้งหมด 200 ชั่วโมงต่อปี หรือ 5 ชั่วโมงต่อสัปดาห์  
2) จัดเป็นรายวิชาพ้ืนฐาน 120 ชั่วโมงต่อปี และจัดเป็นกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน 
(ชุมนุม) รวมเวลาเรียนทั้งหมด 200 ชั่วโมงต่อปี หรือ 5 ชั่วโมง  ต่อสัปดาห์  
3) จัดเป็นรายวิชาพ้ืนฐาน 120 ชั่วโมงต่อปี และจัดเป็นกิจกรรมเสริมหลักสูตร 80 
ชั่วโมงต่อปี  รวมเวลาเรียนทั้งหมด 200 ชั่วโมงต่อปี หรือ  5 ชั่วโมงต่อสัปดาห์  
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องค์ประกอบหลักสูตรสถำนศึกษำตำมหลักสูตรแกนกลำงกำรศึกษำขั้นพื้นฐำน พุทธศักรำช 2551 

รำยกำร 
ระดับคุณภำพ 

ข้อเสนอแนะ ปรับปรุง/แก้ไข 
3 2 1 

2.2.6 มีการระบุกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน พร้อมทั้งระบุเวลาเรียน     
2.2.7 มีรายวิชาพ้ืนฐานที่ระบุรหัสวิชา ชื่อรายวิชา จ านวนเวลาเรียน และ
หรือหน่วยกิต ไว้อย่างถูกต้องชัดเจน 

    

2.2.8 มีรายวชิาเพ่ิมเติม / กิจกรรมเพ่ิมเติมสอดคล้องกับวิสัยทัศน์ จุดเน้นของ
โรงเรียน 

    

2.2.9 มีรายวิชาเพ่ิมเติมที่ระบุรหัสวิชา ชื่อรายวิชา จ านวนเวลาเรียน 
และหรือหน่วยกิต ไว้อย่างถูกต้องชัดเจน 

    

3. ค ำอธิบำยรำยวิชำ 
3.1 มีกำรระบุรหัสวิชำ ชื่อรำยวิชำ และชื่อกลุ่มสำระกำรเรียนรู้ไว้อย่าง
ถูกต้องชัดเจน ตามค าสั่ง สพฐ. เรื่องการเปลี่ยนแปลงมาตรฐานการเรียนรู้
และตัวชี้วัดกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์และวิทยาศาสตร์                 
(ฉบับปรับปรุง 2560) ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน 
พุทธศักราช 2551 ลงวันที่ 5 มกราคม 2561 

    

3.2 มีกำรระบุชั้นปีที่สอนและจ านวนเวลาเรียนและ/หรือหน่วยกิต        
ไว้อย่างถูกต้องชัดเจน 

    

3.3 กำรเขียนค ำอธิบำยรำยวิชำ เขียนเป็นความเรียงโดยระบุองค์ความรู้ 
ทักษะกระบวนการ และคุณลักษณะหรือเจตคติท่ีต้องการ 

    

3.4 มีกำรจัดท ำค ำอธิบำยรำยวิชำพื้นฐำนครอบคลุมตัวชี้วัด (ตัวชี้วัด
ปลายทาง ระหว่างทาง) สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

    

3.5 มีกำรระบุรหัสตัวชี้วัด ในรายวิชาพ้ืนฐาน และระบุตัวชี้วัดปลายทาง
ที่สอดคล้องการตัดสินผลการเรียน 

    

3.6 มีกำรระบุผลกำรเรียนรู้ในรำยวิชำเพิ่มเติม      
3.7 มีกำรก ำหนดสำระกำรเรียนรู้ท้องถิ่น ตามกรอบของสาระท้องถิ่น      
7 สาระของ สพป.นนทบุรี เขต 1  สอดแทรกอยู่ในค าอธิบายรายวิชา
พ้ืนฐานหรือรายวิชาเพ่ิมเติม 

    

4. กิจกรรมพัฒนำผู้เรียน 
4.1 จัดกิจกรรมและเวลำทั้ง 3 กิจกรรมตำมที่ก ำหนดไว้ในหลักสูตร
แกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช2551 

    

4.2 มีแนวทำงกำรจัดกิจกรรมท่ีชัดเจน     
4.3 มีแนวทำงกำรประเมินกิจกรรมที่ชัดเจน     
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องค์ประกอบหลักสูตรสถำนศึกษำตำมหลักสูตรแกนกลำงกำรศึกษำขั้นพื้นฐำน พุทธศักรำช 2551 

รำยกำร 
ระดับคุณภำพ 

ข้อเสนอแนะ ปรับปรุง/แก้ไข 
3 2 1 

5. เกณฑ์กำรจบกำรศึกษำ     
5.1 มีการระบุเวลาเรียน/หน่วยกิต รายวิชาพ้ืนฐานและรายวิชาเพ่ิมเติม 
ตามเกณฑ์การจบหลักสูตรของโรงเรียนไว้อย่างชัดเจนและสอดคล้องกับ
โครงสร้างหลักสูตรของโรงเรียน  

    

5.2 มีการระบุ ปรับปรุงระเบียบวัดผลประเมินผลตามที่สพฐ.ก าหนดใน
แนวทางการวัดและประเมินผลการเรียนรู้ตัวชี้วัดระหว่างทาง ตัวชี้วัด
ปลายทางและเกณฑ์การตัดสินผลการเรียน 

    

5.3 มีการระบุเกณฑ์การประเมินการอ่าน คิดวิเคราะห์ และเขียนไว้    
อย่างชัดเจน ( 4 ระดับ ไม่ผ่าน ผ่าน ดี และดีเยี่ยม) 

    

5.4 มีการระบุเกณฑ์การประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ไว้อย่าง
ชัดเจน 
( 4 ระดับ ไม่ผ่าน ผ่าน ดี และดีเยี่ยม) 

    

5.5 มีการระบุเกณฑ์การประเมินสมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 5 ประการ   
ไว้อย่างชัดเจน ( 4 ระดับ ปรับปรุง พอใช้/ผ่านเกณฑ์ข้ันต่ า ดี และดีเยี่ยม) 

    

5.6 มีการระบุเกณฑ์การผ่านกิจกรรมพัฒนาผู้เรียนไว้อย่างชัดเจน              
( ผ่าน ไม่ผ่าน) 

    

5.7 มีการระบุเกณฑ์การผ่านกิจกรรมเสริมหลักสูตรไว้อย่างชัดเจน              
( ผ่าน ไม่ผ่าน) 

    

 

ข้อเสนอแนะอ่ืน ๆ 

............................................................................................................................. .................................................

.............................................................................................................. ................................................................

..............................................................................................................................................................................

.................................................................................................................................... ..........................................

............................................................................................................................. .................................................

..................................................................................................................................................................... ......... 
 
 

ลงชื่อ......................................................ผู้ตรวจสอบ 
                                         ต าแหน่ง............................................ 
                                         .................../..................../.................. 
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แบบสรุปผลตรวจสอบองค์ประกอบหลกัสูตรสถำนศึกษำ 
โรงเรียนชุมชนวัดสมรโกฏิ(อยู่พูนรำษฎร์บ ำรุง)ส ำนักงำนเขตพื้นที่กำรศึกษำประถมศึกษำนนทบุรี เขต 1 

ตอนที่ 1 ตำรำงแสดง สรุปผลกำรตรวจสอบ องค์ประกอบหลักสูตรสถำนศึกษำ ตำมหลักสูตรแกนกลำง
กำรศึกษำขั้นพื้นฐำน พุทธศกัรำช 2551 

รำยกำร 
ระดับ

คุณภำพ 
กำรแปล

ควำมหมำย 
1  ส่วนน ำ 

1.1 ความน า แสดงความเชื่อมโยงระหว่างหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 
2551 กรอบหลักสูตรท้องถิ่น สพป.นนทบุรี เขต 1  จุดเน้น และความต้องการของโรงเรียน 

  

1.2 วิสัยทัศน์  
1.2.1 แสดงภาพอนาคตที่พึงประสงค์ของผู้เรียนที่สอดคล้องกับวิสัยทัศน์ ของหลักสูตรแกนกลาง
การศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 อย่างชัดเจน 

1.2.2 แสดงภาพอนาคตที่พึงประสงค์ของผู้เรียนที่สอดคล้องกับกรอบหลักสูตรท้องถิ่น สพป.
นนทบุรี เขต 1 (7 สาระ) 
1.2.3 แสดงภาพอนาคตที่พึงประสงค์ของผู้เรียนครอบคลุมสภาพความต้องการของโรงเรียน ชุมชน ท้องถิ่น  

1.2.4 มีความชดเจนสามารถปฏิบัติได้ 

  

1.3 สมรรถนะส ำคัญของผูเ้รียน มีความสอดคล้องกับหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 
พุทธศักราช 2551 

  

1.4 คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
1.4.1 มีความสอดคลองกับหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 

1.4.2 มีความสอดคล้องกับเป้าหมายจุดเน้น กรอบหลักสูตรท้องถิ่น สพป.นนทบุรี เขต 1 (7 สาระ) 
1.4.3 สอดคล้องกับความต้องการของโรงเรียน 

  

รวมเฉลี่ย   
2. โครงสร้ำงหลักสูตรสถำนศึกษำ 

 2.1 โครงสร้ำงเวลำเรียน 

  

2.1.1 มีการระบุเวลาเรียนของ 8 กลุ่มสาระการเรียนรู้ที่เป็นเวลาเรียนพื้นฐานและเพ่ิมเติมจ าแนก 
แต่ละชั้นปี ชัดเจน 

2.1.2 มีการระบุเวลาจัดกิจกรรมพัฒนาผู้เรียนจ าแนกแต่ละชั้นปีอย่างชัดเจน (กิจกรรมแนะแนว 
40 ชม. กิจกรรมนักเรียน ได้แก่ ยุวกาชาด ลูกเสือ เนตรนารี จ านวน 40 ชม.และชุมนุม จ านวน 
30 ชม. 
2.1.3 เวลาเรียนรวมรายวิชาพ้ืนฐานของหลักสูตรสถานศึกษาสอดคล้องกับโครงสร้างเวลาเรียนตาม
หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 (ระดับประถมศึกษา 840 ชั่วโมงต่อปี 
, ระดับมัธยมศึกษา 880 ชั่วโมงต่อปี) 
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ตอนที่ 1 ตำรำงแสดง สรุปผลกำรตรวจสอบ องค์ประกอบหลักสูตรสถำนศึกษำ ตำมหลักสูตรแกนกลำง
กำรศึกษำขั้นพื้นฐำน พุทธศกัรำช 2551 

รำยกำร 
ระดับ

คุณภำพ 
กำรแปล

ควำมหมำย 
2.2 โครงสร้ำงหลักสูตรชั้นปี 
2.2.1 มีการระบุรายวิชาพ้ืนฐานทั้ง 8 กลุ่มสาระสาระเรียนรู้ พร้อมทั้งระบุเวลาเรียนและหรือ          
หน่วยกิต (ระดับประถมศึกษา 840 ชั่วโมงต่อปี ,ระดับมัธยมศึกษา 880 ชั่วโมงต่อปี) 
2.2.2 มีการระบุรายวิชาพ้ืนฐานประวัติศาสตร์ตามประกาศการบริหารจัดการเวลาเรียนของ
สถานศึกษาข้ันพ้ืนฐาน ลงวันที่ 11 กรกฎาคม 2560 ก าหนด พร้อมทั้งระบุเวลาเรียนและ           
หรือหน่วยกิต 
2.2.3 มีการระบุรายวิชาเพ่ิมเติมที่สถานศึกษาก าหนด พร้อมทั้งระบุเวลาเรียนและหรือหน่วยกิต 
2.2.4 มีการบริหารจัดการเวลาหลักสูตรต้านทุจริตศึกษา ในทุกระดับชั้นทั้งประถมศึกษาและ
มัธยมศึกษา โดยมีการด าเนินการตามแนวทางที่เหมาะสมกับบริบทโรงเรียน ดังนี้ 
1) เปิดเป็นวิชาเพ่ิมเติม  2) บูรณาการการเรียนการสอนกับกลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษาฯ 
3) บูรณาการการเรียนการสอนกับกลุ่มสาระการเรียนรู้อ่ืนๆ  4) จัดในกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน 
5) จัดในกิจกรรมเสริมหลักสูตร 6) บูรณาการกับรายวิชาพ้ืนฐาน 120 ชั่วโมงต่อปี และจัดเป็น
กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน (ชุมนุม) รวมเวลาเรียนทั้งหมด 200 ชั่วโมงต่อปี หรือ 5 ชั่วโมงตอ่สัปดาห์  
2.2.5 การบริหารจัดการเวลาเรียนภาษาอังกฤษ ในระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 1- 3 โดยมีการ
ด าเนินการตามแนวทางท่ีเหมาะสมกับบริบทโรงเรียน ดังนี้ 1) จัดเป็นรายวิชาพ้ืนฐาน 120 ชั่วโมง
ต่อปี และจัดเป็นรายวิชาเพ่ิมเติม รวมเวลาเรียนทั้งหมด 200 ชั่วโมงต่อปี หรือ 5 ชั่วโมงต่อสัปดาห์  
2) จัดเป็นรายวิชาพ้ืนฐาน 120 ชั่วโมงต่อปี และจัดเป็นกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน (ชุมนุม) รวมเวลา
เรียนทั้งหมด 200 ชั่วโมงต่อปี หรือ 5 ชั่วโมงต่อสัปดาห์  
3) จัดเป็นรายวิชาพ้ืนฐาน 120 ชั่วโมงต่อปี และจัดเป็นกิจกรรมเสริมหลักสูตร 80 ชั่วโมงต่อปี    
รวมเวลาเรียนทั้งหมด 200 ชั่วโมงต่อปี หรือ5 ชั่วโมงต่อสัปดาห์ 
2.2.6 มีการระบุกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน พร้อมทั้งระบุเวลาเรียน 
2.2.7 มีรายวิชาพ้ืนฐานที่ระบุรหัสวิชา ชื่อรายวิชา จ านวนเวลาเรียน และหรือหน่วยกิต ไว้       
อย่างถูกต้องชัดเจน 
2.2.8 มีรายวิชาเพ่ิมเติม / กิจกรรมเพ่ิมเติมสอดคล้องกับวิสัยทัศน์ จุดเน้นของโรงเรียน 
2.2.9 มีรายวิชาเพ่ิมเติมที่ระบุรหัสวิชา ชื่อรายวิชา จ านวนเวลาเรียน และหรือหน่วยกิต ไว้      
อย่างถูกต้องชัดเจน 

  

รวมเฉลี่ย   
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ตอนที่ 1 ตำรำงแสดง สรุปผลกำรตรวจสอบ องค์ประกอบหลักสูตรสถำนศึกษำ ตำมหลักสูตรแกนกลำง
กำรศึกษำขั้นพื้นฐำน พุทธศกัรำช 2551 

รำยกำร 
ระดับ

คุณภำพ 
กำรแปล

ควำมหมำย 
3. ค ำอธิบำยรำยวิชำ 
3.1 มีกำรระบุรหัสวิชำ ชื่อรำยวิชำ และชื่อกลุ่มสำระกำรเรียนรู้ไว้อย่างถูกต้องชัดเจน ตามค าสั่ง 
สพฐ. เรื่องการเปลี่ยนแปลงมาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัดกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์และ
วิทยาศาสตร์ (ฉบับปรับปรุง 2560) ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 
2551 ลงวันที่ 5 มกราคม 2561 

  

3.2 มีกำรระบุชั้นปีที่สอนและจ านวนเวลาเรียนและ/หรือหน่วยกิตไว้อย่างถูกต้องชัดเจน   
3.3 กำรเขียนค ำอธิบำยรำยวิชำ เขียนเป็นความเรียงโดยระบุองค์ความรู้ ทักษะกระบวนการ และ
คุณลักษณะหรือเจตคติท่ีต้องการ 

  

3.4 มีกำรจัดท ำค ำอธิบำยรำยวิชำพื้นฐำนครอบคลุมตัวชี้วัด (ตัวชี้วัดปลายทาง ระหว่างทาง) 
สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

  

3.5 มีกำรระบุรหัสตัวชี้วัด ในรายวิชาพ้ืนฐาน และระบุตัวชี้วัดปลายทางท่ีสอดคล้องการตัดสินผล
การเรียน 

  

3.6 มีกำรระบุผลกำรเรียนรู้ในรำยวิชำเพิ่มเติม   
3.7 มีกำรก ำหนดสำระกำรเรียนรู้ท้องถิ่น ตามกรอบของสาระท้องถิ่น 7 สาระของ สพป.นนทบุรี 
เขต 1  
2 สอดแทรกอยู่ในค าอธิบายรายวิชาพ้ืนฐานหรือรายวิชาเพ่ิมเติม 

  

รวมเฉลี่ย   

4. กิจกรรมพัฒนำผู้เรียน 
4.1 จัดกิจกรรมและเวลำทั้ง 3 กิจกรรมตำมที่ก ำหนดไว้ในหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้น
พ้ืนฐาน พุทธศักราช2551 

  

4.2 มีแนวทำงกำรจัดกิจกรรมท่ีชัดเจน   
4.3 มีแนวทำงกำรประเมินกิจกรรมที่ชัดเจน   

รวมเฉลี่ย   
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ตอนที่ 1 ตำรำงแสดง สรุปผลกำรตรวจสอบ องค์ประกอบหลักสูตรสถำนศึกษำ ตำมหลักสูตรแกนกลำง
กำรศึกษำขั้นพื้นฐำน พุทธศกัรำช 2551 

รำยกำร 
ระดับ

คุณภำพ 
กำรแปล

ควำมหมำย 
5. เกณฑ์กำรจบกำรศึกษำ 
5.1 มีการระบุเวลาเรียน/หน่วยกิต รายวิชาพ้ืนฐานและรายวิชาเพ่ิมเติม ตามเกณฑ์การจบหลักสูตร
ของโรงเรียนไว้อย่างชัดเจนและสอดคล้องกับโครงสร้างหลักสูตรของโรงเรียน 

  

5.2 มีการระบุ ปรับปรุงระเบียบวัดผลประเมินผลตามที่สพฐ.ก าหนดในแนวทางการวัดและ
ประเมินผลการเรียนรู้ตัวชี้วัดระหว่างทาง ตัวชี้วัดปลายทางและเกณฑ์การตัดสินผลการเรียน 

  

5.3 มีการระบุเกณฑ์การประเมินการอ่าน คิดวิเคราะห์ และเขียนไว้   อย่างชัดเจน ( 4 ระดับ ไม่
ผ่าน ผ่าน ดี และดีเยี่ยม) 

  

5.4 มีการระบุเกณฑ์การประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ไว้อย่างชัดเจน 
( 4 ระดับ ไม่ผ่าน ผ่าน ดี และดีเยี่ยม) 

  

5.5 มีการระบุเกณฑ์การประเมินสมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 5 ประการ   ไว้อย่างชัดเจน ( 4 
ระดับ ปรับปรุง พอใช้/ผ่านเกณฑ์ขั้นต่ า ดี และดีเยี่ยม) 

  

5.6 มีการระบุเกณฑ์การผ่านกิจกรรมพัฒนาผู้เรียนไว้อย่างชัดเจน ( ผ่าน ไม่ผ่าน)   

5.7 มีการระบุเกณฑ์การผ่านกิจกรรมเสริมหลักสูตรไว้อย่างชัดเจน ( ผ่าน ไม่ผ่าน)   

รวมเฉลี่ย   

รวมเฉลี่ย   
 

ตอนที่ 2 สรุปผลกำรตรวจสอบองค์ประกอบหลักสูตรโรงเรียน จุดเด่น จุดที่ต้องเพิ่มเติมและพัฒนำ 
จุดเด่นของหลักสูตรสถำนศึกษำ 
............................................................................................................................. .................................................
............................................................................................................................. .................................................
................................................................................. .............................................................................................  
............................................................................................................................. .................................................
............................................................................................................................. ................................................. 
..............................................................................................................................................................................
............................................................................................................................. ................................................. 
............................................................................................................................. .................................................
........................................................................................................................................................... ................... 
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จุดที่ต้องเพิ่มเติม /พัฒนำ 
1 . ส่วนน า 

1.1 ความน า 
................................................................................................................................................................

.................................................................................................. ............................................................................ 
1.2 วิสัยทัศน ์
................................................................................................................................................................

.................................................................................................. ............................................................................ 
1.3 สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 
................................................................................................................................................................

.................................................................................................. ............................................................................ 
1.4 คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
................................................................................................................................................................

.......................................................................................................................................................... .................... 
2. โครงสร้างหลักสูตรสถานศึกษา 

............................................................................................................................. ...................................
..............................................................................................................................................................................  
3. ค าอธิบายรายวิชา 

........................................................................................................................... .....................................
.............................................................................................................................................. ................................ 
4. กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน 

.............................................................................................................................................................. ..
............................................................................................................................. ................................................. 
เกณฑ์การจบการศึกษา 

............................................................................................................................. ...................................
........................................................................................................................................................ ...................... 

 
 
 

ลงชื่อ......................................................ผู้รับรองข้อมูล 
                                         ต าแหน่ง............................................ 

                                         .................../..................../.................. 
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เครื่องมือ กำรประเมินระหว่ำงกำรใช้หลักสตูร 
แบบประเมินกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้ Active Learning  

ตำมหลักสูตรแกนกลำงกำรศึกษำ พุทธศักรำช 2551 
แบบประเมินประเมินกำรจัดกำรเรียนรู้ตำมแนวทำงกำรจัดกำรเรียนรู้เชิงรุก Active Learning  

ตำมหลักสูตรแกนกลำงกำรศึกษำ พุทธศักรำช 2551  
โรงเรียนชุมชนวัดสมรโกฏิ(อยู่พูนรำษฎร์บ ำรุง) 

ส ำนักงำนเขตพื้นที่กำรศึกษำประถมศึกษำนนทบุรี เขต 1 
 
 

ค ำชี้แจง แบบตรวจสอบฉบับนี้ใช้เป็นเครื่องเครื่องมือในกำรประเมินระหว่ำงกำรใช้หลักสูตร 
1) คณะกรรมการบริหารจัดการหลักสตูรและงานวิชาการสถานศึกษาขั้นพ้ืนฐานและผู้เกี่ยวข้อง

ด าเนินการประเมินการจัดการเรียนรู้ตามแนวทางการจัดการเรียนรู้เชิงรุก Active Learning  
ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษา พุทธศักราช 2551 ตามล าดับดังนี้  

1.1 ตรวจสอบประเมิน 
                1.1.1 องคป์ระกอบการออกแบบการจัดการเรียนรู้ของแผนการจัดการเรียนรู้ตามแนว

ทางการจัดการเรียนรู้เชิงรุก Active Learning ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษา พุทธศักราช 2551  ตาม
รายการที่ก าหนด ผลการตรวจสอบตามความเป็นจริง  
                          1.1.2 การจัดการเรียนรู้ตามแนวทางการจัดการเรียนรู้เชิงรุก Active Learning ตาม
หลักสูตรแกนกลางการศึกษา พุทธศักราช 2551  ตามรายการที่ก าหนด ผลการตรวจสอบตามความเป็นจริง 

1.2 บันทึกแนวทางในการปรับปรุง/แก้ไข แต่ละรายการเพ่ือน าไปใช้ประโยชน์ในการ
ปรับปรุงและพัฒนาต่อไป 
1.2 หากมขี้อเสนอแนะเพ่ิมเติมให้บันทึกลงในข้อเสนอแนะอ่ืน ๆ 
1.3 สรุปผลการตรวจสอบภาพรวมองค์ประกอบการออกแบบการจัดการเรียนรู้และการจัด      

การเรียนรู้ตามแนวทางการจัดการเรียนรู้เชิงรุก Active Learning ลงในตารางแสดงผล 
2) การให้ระดับคณุภาพ  

คณะกรรมการ ฯ ให้ระดับคุณภาพตามท่ีได้พิจารณาประเมิน ลงในช่องระดับคุณภาพตาม  
ระดับคุณภาพ            เกณฑ์ 

                        ดีมาก มีคะแนนตั้งแต่ร้อยละ 80 ขึ้นไป 
                         ดี มีคะแนนร้อยละ 70 - 79 
                    พอใช้/ผ่าน มีคะแนนร้อยละ 60 - 69 

ปรับปรุง มีคะแนนต่ ากว่าร้อยละ 60  
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แบบประเมินแผนกำรจัดกำรเรียนรู้ตำมแนวทำงกำรจัดกำรเรียนรู้เชิงรุก Active Learning  
ตำมหลักสูตรแกนกลำงกำรศึกษำ พุทธศักรำช 2551  

ที ่ รำยกำรประเมิน 
ระดับควำม
เหมำะสม 

ข้อเสนอแนะ ปรับปรุง/แก้ไข 

3 2 1  
1 แผนการจัดการเรียน/ มีองค์ประกอบส าคัญครบถ้วน       

ตามแบบท่ีก าหนด (มาตรฐานการเรียนรู้ ตัวชี้วัด จุดประสงค์
การเรียนรู้ (K P A) สาะส าคัญ สาระการเรียนรู้ คุณลักษณะ
อันพึงประสงค์ สมรรถนะส าคัญ กิจกรรมการเรียนรู้  วิธีการ
วัดและประเมินผล เครื่องมือการวัดและประเมินผล เกณฑ์
การวัดและประเมินผล) 

    

2 การเขียนสาระส าคัญในแผนการจัดการเรียนรู้     
3 จุดประสงค์การเรียนรู้ (K PA) ระบุพฤติกรรมชัดเจน 

สามารถวัดได้ 
    

4 สาระการเรียนรู้ครบถ้วน สัมพันธ์กับจุดประสงค์ 
การเรียนรู้ (K P A) 

    

5 การวัดผล ประเมินผลใช้วิธีการวัดประเมินที่หลากหลาย 
สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ (K P A) และสมรรถนะ
ส าคัญตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษา 2551 

    

6 เครื่องมือที่ใช้วัดผล ประเมินผลเหมาะสม มีระบุไว้        
อย่างชัดเจนครอบคลุม (K P A) และสมรรถนะส าคัญ 

    

7 มีการก าหนดเกณฑ์การประเมินผลไว้อย่างชัดเจน 
ครอบคลุมจุดประสงค์การเรียนรู้ (K P A) และสมรรถนะ
ส าคัญ 

    

8 กิจกรรมการเรียนรู้มีความเหมาะสม ใช้กระบวนการจัดการ
เรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) เพ่ือพัฒนาสมรรถนะส าคัญ
ครบถ้วนทุกขั้นตอน หรือเทคนิคการสอนที่ระบุไว้ในแผนการ
จัดการเรียนรู้ และสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 

    

9 ระบุการใช้สื่อ/แหล่งเรียนรู้ สัมพันธ์สอดคล้องกับกิจกรรม
การเรียนรู้ 

    

10 มีหลักฐานการเรียนรู้ สื่อประกอบ เช่น ใบกิจกรรม ใบความรู้ 
เครื่องมือวัด ฯ ที่ปรากฏในแผนการจัดการเรียนรู้ ครบถ้วน 

    

รวม  
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ระดับคุณภำพกำรประเมินแผนกำรจัดกำรเรียนรู้ Active Learning  
ตำมหลักสูตรแกนกลำงกำรศึกษำ พุทธศักรำช 2551 

ข้อที ่ รำยกำร 
ค ำอธิบำยระดับคุณภำพ 

3 2 1 
1 แผนการจดัการเรียน/มีองค์ประกอบส าคัญ

ครบถ้วน ตามแบบท่ีก าหนด 
(มาตรฐานการเรยีนรู้ ตัวช้ีวัดระหว่างทาง 
ปลายทาง จุดประสงค์การเรียนรู้ (K P A) สาะ
ส าคัญ สาระการเรียนรู้ คณุลักษณะอันพึง
ประสงค์ สมรรถนะส าคัญ กิจกรรมการเรียนรู้  
วิธีการวัดและประเมินผล เครื่องมอืการวัดและ
ประเมินผล เกณฑ์การวัดและประเมินผล) 

องค์ประกอบของ 
แผนการจดัการเรียนรู้ 
มีครบถ้วน ตาม
องค์ประกอบส าคญั 

องค์ประกอบของ 
แผนการจดัการเรียนรู้ไม่
ตามองค์ประกอบส าคญั 

องค์ประกอบของ 
แผนการจดัการ 
เรียนรู/้ไม่ถูกต้องตาม
องค์ประกอบส าคญั 

2 การเขียนสาระส าคญัในแผนการจัดการเรียนรู ้ เขียนสาระส าคญั 
ถูกต้อง ชัดเจน และ
ครอบคลุม 

เขียนสาระส าคัญ 
ถูกต้อง แต่ไม่ครอบคลุม 

เขียนสาระส าคัญ 
ไม่ถูกต้องและ 
ไม่ชัดเจน 

3 จุดประสงค์การเรียนรู้ (K P A) ระบุพฤติกรรม
ชัดเจน สามารถวัดได ้

พฤติกรรมทีร่ะบุใน 
จุดประสงค์การเรียนรู้
(K P A) มีความชัดเจน
สามารถวัดได ้

ไม่มีความชัดเจนของ
พฤติกรรมทีร่ะบุ      ใน
จุดประสงค์         การ
เรียนรู้ (K P A) และไม่
สามารถวัดได ้

ไม่ได้ระบ ุ
พฤติกรรมใน 
จุดประสงค์การ 
เรียนรู้ (K P A) 

4 สาระการเรียนรูค้รบถ้วน สมัพันธ์กับจุดประสงค์
การเรยีนรู ้(K P A) 

ระบุสาระการเรียนรู ้
ครบถ้วน และสัมพันธ์ 
กับจุดประสงค์การ 
เรียนรู ้

ระบุสาระการเรียนรูไ้ม่
ครบถ้วน 
 

ระบุสาระการ 
เรียนรูไ้ม่ครบถ้วน 
และไม่สมัพันธ์กับ 
จุดประสงค์การ 
เรียนรู ้

5 การวัดผล ประเมินผลใช้วิธีการวัดประเมินท่ี
หลากหลาย สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู ้
(K P A) และสมรรถนะส าคัญตามหลักสตูร
แกนกลางการศึกษา 2551 

วิธีการวัดผล 
ประเมินผลชัดเจนทุก
พฤติกรรมทีต่้องการวัด 
และสอดคล้อง กับ
จุดประสงค์การเรียนรู้      
(K P A) และสมรรถนะ
ส าคัญ  

วิธีการวัดผล 
ประเมินผลชัดเจนแต่ไม่
ครบทุกพฤติกรรมที่
ต้องการวัด และสมรรถนะ
ส าคัญ 

วิธีการวัดผล 
ประเมินผลไม ่
ชัดเจน และไม่ครบ 
ทุกพฤติกรรมที ่
ต้องการวัด 
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ระดับคุณภำพแผนกำรจัดกำรเรียนรู้ Active Learning ตำมหลักสูตรแกนกลำงกำรศึกษำ พุทธศักรำช 
2551 

ข้อที ่ รำยกำร 
ค ำอธิบำยระดับคุณภำพ 

3 2 1 
6 เครื่องมือท่ีใช้วัดผล ประเมินผลเหมาะสม มี

ระบุไว้อยา่งชัดเจนครอบคลุม (K P A) และ
สมรรถนะส าคัญ 

เครื่องมือส าหรับการวัดผล
ประเมินผลมีความชัดเจน 
ครอบคลมุ  (K P A) และ
สมรรถนะส าคัญ 

ระบุเครื่องมือส าหรับการ
วัดผลประเมินผล แตไ่ม่
ชัดเจน ไมส่ามารถวัดได ้

ไม่ได้ระบุเครื่องมือ 
ส าหรับการวัดผล 
ประเมินผล 

7 มีการก าหนดเกณฑ์การประเมินผลไว้อย่าง
ชัดเจนครอบคลุมจดุประสงค์การเรียนรู ้ 
(K P A) และสมรรถนะส าคัญ 

เกณฑ์การประเมินผลมีความ
ชัดเจน ครอบคลุมจุดประสงค์
การเรยีนรู ้(K P A) และ
สมรรถนะส าคัญ 

ระบุเกณฑ์การประเมินผล 
แต่ไม่ชัดเจน 

ไม่ได้ระบุเกณฑ ์
การประเมินผล 
 

8 กิจกรรมการเรียนรูม้ีความเหมาะสม ใช้
กระบวนการจดัการเรียนรู้เชิงรุก (Active 
Learning) เพื่อพัฒนาสมรรถนะส าคัญ
ครบถ้วนทุกขั้นตอน หรือเทคนิคการสอนที่
ระบุไว้ในแผนการจดัการเรียนรู้ และ
สอดคล้องกับจดุประสงค์การเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้  มีความ
เหมาะสมครบถ้วนทุกข้ันตอน 
ตามที่ระบุในแผนการจัดการ
เรียนรู้ และสอดคล้องกับ
จุดประสงค์การเรียนรู ้

จัดการเรียนรู้กิจกรรมการ
เรียนรู ้  มีความเหมาะสม      
แต่ไม่ครบทุกข้ันตอนตามที่
ระบุในแผนการจัดการ
เรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู ้
ไม่มีความเหมาะสม 
และไม่ครบทุก 
ขั้นตอนตามที่ระบ ุ
ในแผนการจัดการ 
เรียนรู ้

9 ระบุการใช้สื่อ/แหล่งเรียนรู้ สัมพนัธ์สอดคล้อง
กับกิจกรรมการเรียนรู ้
 

ระบุการใช้สื่อ/แหล่ง 
เรียนรู้ สัมพันธ์สอดคล้องกับ
กิจกรรมการเรียนรู ้
 

ระบุการใช้สื่อ/แหล่ง 
เรียนรู้แต่ไม่สมัพันธ์ 
สอดคล้องกับกิจกรรม 
การเรยีนรู ้

ไม่ได้ระบุการใช้ 
สื่อ/แหล่งเรียนรู ้
 

10 มีหลักฐานการเรยีนรู้ สื่อประกอบ เช่น ใบ
กิจกรรม ใบความรู้ เครื่องมือวัด ฯ            
ที่ปรากฏในแผนการจัดการเรียนรู ้ครบถ้วน 
 

มีหลักฐาน อาทิ สื่อ 
ใบกิจกรรม ใบความรู ้
เครื่องมือวัดฯ ที่ปรากฏใน
แผนการจดัการเรียนรู้ครบถ้วน 

มีหลักฐาน อาทิ สื่อ 
ใบกิจกรรมใบความรู ้
เครื่องมือวัดฯ ที่ปรากฏใน
แผนการจดัการเรียนรู้  แต่
ไม่ครบถ้วน 

ไม่มีหลักฐาน  เช่น 
สื่อ ใบกิจกรรม 
ใบความรู้ เครื่องมือ
วัดฯ ที่ปรากฏใน 
แผนการจดัการเรียนรู ้
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แบบประเมินกำรจัดกำรเรียนรู้เชิงรุก Active Learning ตำมหลักสูตรแกนกลำงกำรศึกษำ พุทธศักรำช 
2551  

  

ที ่ รำยกำรประเมิน 
ระดับคุณภำพ 

 

ข้อเสนอแนะ 
ปรับปรุง/

แก้ไข 
3 2 1  

1 การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ส่งเสริมกระบวนการคิดของนักเรียน     
2 การเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้มีส่วนร่วมในการจัดการเรียนรู้     
3 การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ให้นักเรียนลงมือปฏิบัติจริง     
4 การใช้รูปแบบ เทคนิค วิธีการจัดการเรียนรู้ที่ส่งเสริมการเรียนรู้ Active Learning      
5 การเลือกจัดกิจกรรมได้สอดคล้องกับวัตถุประสงค์การจัดการเรียนรู้     
6 การใช้สื่อ นวัตกรรมหรือแหล่งเรียนรู้เหมาะสมกับผู้เรียน     
7 การเสริมแรง ดูแลช่วยเหลือนักเรียนอย่างทั่วถึง     
8 การวัดผลประเมินผลที่สอดคล้องกับตัวชี้วัดผลการเรียนรู้  ทั้งด้านความรู้ ทักษะ    

และคุณลักษณะ  
    

9 การสรุปและสะท้อนผลผลการเรียนรู้ต่อนักเรียนภายในช่วงเวลาที่จัดกิจกรรม     
10 นักเรียนสามารถสร้างชิ้นงาน ภาระงานบรรลุตามวัตถุประสงค์การจัดการเรียนรู้     
11 นักเรียนมีส่วนร่วมแสดงความคิดเห็นจาการประเมินผลงานชิ้นงานของตนเอง/เพ่ือน     
12 การจัดกิจกรรมตามที่ก าหนดไว้ในแผนการจัดการเรียนรู้     
13 การใช้เวลาในแต่ละขั้นตอนตามเวลาที่ก าหนดในแผนการจัดการเรียนรู้     

รวม  
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เกณฑ์กำรประเมินกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้ Active Learning  
ตำมหลักสูตรแกนกลำงกำรศึกษำ พุทธศักรำช 2551 

ที ่ รำยกำรประเมิน ค่ำน้ ำหนัก 
คะแนน 

จำกระดับ
คุณภำพ 

คะแนน
รวม 

1 การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ส่งเสริมสมรรถนะส าคัญ        
5 ประการของนักเรียน 

2.5 3 7.5 

2 การเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้มีส่วนร่วมในการจัดการเรียนรู้ 2.5 3 7.5 
3 การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ให้นักเรียนลงมือปฏิบัติจริง 2.5 3 7.5 
4 การใช้รูปแบบ เทคนิค วิธีการจัดการเรียนรู้ที่ส่งเสริม    

การเรียนรู้ Active Learning  
2.5 3 7.5 

5 การเลือกจัดกิจกรรมได้สอดคล้องกับวัตถุประสงค์การจัด    
การเรียนรู้และสมรรถนะส าคัญ 

2.5 3 7.5 

6 การใช้สื่อ นวัตกรรมหรือแหล่งเรียนรู้เหมาะสมกับผู้เรียน 2.5 3 7.5 
7 การเสริมแรง ดูแลช่วยเหลือนักเรียนอย่างทั่วถึง 2 3 6 
8 การวัดผลประเมินผลที่สอดคล้องกับตัวชี้วัดผลการเรียนรู้  

ทั้งด้านความรู้ ทักษะ คุณลักษณะ และสมรรถนะส าคัญ  
2 3 6 

9 การสรุปและสะท้อนผลผลการเรียนรู้ต่อนักเรียนภายใน
ช่วงเวลาที่จัดกิจกรรม 

1 3 3 

10 นักเรียนสามารถสร้างชิ้นงาน ภาระงานบรรลุตาม
วัตถุประสงค์การจัดการเรียนรู้ 

1 3 3 

11 นักเรียนมีส่วนร่วมแสดงความคิดเห็นจาการประเมินผล
งานชิ้นงานของตนเอง/เพ่ือน 

1 3 3 

12 การจัดกิจกรรมตามที่ก าหนดไว้ในแผนการจัดการเรียนรู้ 1 2 2 
13 การใช้เวลาในแต่ละขั้นตอนตามเวลาที่ก าหนดในแผน        

การจัดการเรียนรู้ 
1 2 2 

รวม 70 
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ระดับคุณภำพกำรประเมินกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้ Active Learning  
ของผู้เรียนตำมหลักสูตรแกนกลำงกำรศึกษำ พุทธศักรำช 2551 

ที ่ รำยกำรประเมิน 
ค ำอธิบำยระดับคุณภำพ 

3 2 1 
1 การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ส่งเสริม

สมรรถนะส าคัญ 5 ประการ         
ของนักเรียน 

มีการใช้สื่อ เทคนิค วิธีการ            
ที่ส่งเสริมสมรรถนะส าคัญ 5 
ประการ เหมาะสม ชัดเจน 
ครบถ้วนในทุกข้ันตอนของการ
จัดกิจกรรม 

มีการใช้สื่อ เทคนิค 
วิธีการที่ส่งเสริม
สมรรถนะส าคัญ 5 
ประการ เหมาะสม 
ชัดเจน แต่ไม่
ครบถ้วน            
ในทุกขั้นตอนของ
การจัดกิจกรรม 

ไม่มีการใช้สื่อ 
เทคนิค วิธีการ      
ที่ส่งเสริมสมรรถนะ
ส าคัญ 5 ประการ 
ในการจัดกิจกรรม 
การเรียนรู้ 

2 การเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้มีส่วนร่วม
ในการจัดการเรียนรู้ 

ผู้เรียนทุกคนมีส่วนร่วม                     
ในกิจกรรมการเรียนรู้ครบถ้วน
ทุกขั้นตอนการสอน 

ผู้เรียนมีส่วนร่วม                  
ในกิจกรรม                   
การเรียนรู้                  
แต่ไม่ครบถ้วน    
ทุกขั้นตอนการสอน 

ผู้เรียนไม่มีส่วนร่วม                  
ในกิจกรรม                   
การเรียนรู้ 
 

3 การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ให้นักเรียน
ลงมือปฏิบัติจริง 

ผู้เรียนทุกคนได้ลงมือปฏิบัติจริง                     
ครบถ้วนทุกขั้นตอนของการ   
จัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

ผู้เรียนได้ลงมือ
ปฏิบัติจริง                    
แต่ไม่ครบถ้วน   
ตามข้ันตอนของ
การจัดกิจกรรม  
การเรียนรู้ 

ผู้เรียนไม่ได้ลงมือ
ปฏิบัติจริง                     

4 การใช้รูปแบบ เทคนิค วิธีการจัดการ
เรียนรู้ที่ส่งเสริมการเรียนรู้ Active 
Learning  

มีการใช้/ระบุรูปแบบ เทคนิค 
วิธีการจัดการเรียนรู้ที่ส่งเสริม
การเรียนรู้ Active Learning    
ที่ชัดเจน หลากหลาย ครบถ้วน
ทุกขั้นตอนการสอน และมี
ความเหมาะสม สอดคล้องตาม
ตัวชี้วัด 

มีการใช้/ระบุรูปแบบ 
เทคนิค วิธีการจัดการ
เรียนรู้ที่ส่งเสริมการ
เรียนรู ้Active 
Learning ตามขั้นตอน
การสอน และมีความ
เหมาะสม แต่ไม่
สอดคล้องตามตัวชี้วัด 

ไม่มีการใช้/ระบุ
รูปแบบ เทคนิค 
วิธีการจัดการเรียนรู้
ที่ส่งเสริมการเรียนรู้ 
Active Learning  
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ระดับคุณภำพกำรประเมินกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้ Active Learning  
ของผู้เรียนตำมหลักสูตรแกนกลำงกำรศึกษำ พุทธศักรำช 2551 

ที ่ รำยกำรประเมิน 
ค ำอธิบำยระดับคุณภำพ 

3 2 1 
5 การเลือกจัดกิจกรรมได้สอดคล้องกับ

วัตถุประสงค์การจัดการเรียนรู้ (K P A) 
และสมรรถนะส าคัญ 

กิจกรรมการเรียนรู้ทุกข้ันตอนการ
สอนสอดคล้องกับวัตถุประสงค์
การจัดการเรียนรู้(K P A) และ
สมรรถนะส าคัญทุกข้อที่ก าหนด 

กิจกรรมการเรียนรู้
สอดคล้องกับ
วัตถุประสงค์การ
จัดการเรียนรู้           
(K P A) และ
สมรรถนะส าคัญ  แต่
ไม่ทุกข้อที่ก าหนด 

กิจกรรมการเรียนรู้
ขั้นตอนการสอน         
ไม่สอดคล้องกับ
วัตถุประสงค์การจัด    
การเรียนรู้ (K P A) และ
สมรรถนะส าคัญที่
ก าหนด 

6 การใช้สื่อ นวัตกรรมหรือแหล่งเรียนรู้
เหมาะสมกับผู้เรียน 

มีการใช้สื่อ นวัตกรรมหรือแหล่ง
เรียนรู้ที่ชัดเจน เหมาะสม
สอดคล้องกับกิจกรรมครบ       
ทุกขั้นตอนการสอนและตัวชี้วดั 

มีการใช้สื่อ 
นวัตกรรมหรือแหล่ง
เรียนรู้สอดคล้องกับ
กิจกรรมแต่ไม่ครบ
ทุกขั้นตอน              
การสอนการสอน
และตัวชี้วดั 

ไม่มีการใช้สื่อ นวัตกรรม
หรือแหล่งเรียนรู้ที่ 
สอดคล้องกับ 

7 การเสริมแรง ดูแลช่วยเหลือนักเรียน
อย่างทั่วถึง 

มีการเสริมแรง ดูแลช่วยเหลือ
นักเรียนทุกคนทุกขั้นตอนการจดั
กิจกรรมการเรียนรู้ 

มีการเสริมแรง ดูแล
ช่วยเหลือนักเรียน                   
ในบางขัน้ตอน        
ของการจัดกิจกรรม 
การเรียนรู ้

ไม่มีการเสริมแรง ดูแล
ช่วยเหลือนักเรียน   

8 การวัดผลประเมินผลที่สอดคล้องกับ
ตัวชี้วัดระหว่างทาง,ปลายทาง ผล      
การเรียนรู้  ทั้งด้านความรู้ ทักษะ 
คุณลักษณะ และสมรรถนะส าคญั  

มีวัดผลประเมินผลที่สอดคล้องกับ
ตัวชี้วัดระหว่างทาง,ปลายทาง ผล    
การเรียนรู้  ทั้งด้านความรู้ ทักษะ 
คุณลักษณะ และสมรรถนะส าคญั 

มีวัดผลประเมินผลที่
สอดคล้องกับตัวชี้วัด
ระหว่างทาง
,ปลายทาง ผล    
การเรียนรู้  ทั้งด้าน
ความรู้ ทักษะ 
คุณลักษณะ และ
สมรรถนะส าคัญ แต่
ไม่ครบถ้วนดา้น
ความรู้ ทักษะ และ
คุณลักษณะ 

ไม่มีวัดผลประเมินผลตาม
ตัวชี้วัดระหว่างทาง
,ปลายทาง ผล    การ
เรียนรู้  ทั้งด้านความรู้ 
ทักษะ คุณลักษณะ และ
สมรรถนะส าคัญ 
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ระดับคุณภำพกำรประเมินกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้ Active Learning เพื่อพัฒนำสมรรถนะส ำคัญ 
ของผู้เรียนตำมหลักสูตรแกนกลำงกำรศึกษำ พุทธศักรำช 2551 

ที ่ รำยกำรประเมิน 
ค ำอธิบำยระดับคุณภำพ 

3 2 1 
9 การสรุปและสะท้อนผลการเรียนรู้ต่อ

นักเรียนภายในช่วงเวลาที่จัดกิจกรรม 
สรุปและสะท้อนผลการเรียนรู้
ครบตามวัตถุประสงค์การเรียนรู้ 
ต่อนักเรียนภายในช่วงเวลาที่จัด
กิจกรรม 

สรุปและสะท้อนผลการ
เรียนรู้ไม่ครบตาม
วัตถุประสงค์           
การเรียนรู้ต่อนักเรียน
ภายในช่วงเวลาที่จัด
กิจกรรม 

ไม่มีสรุปและสะท้อนผล         
การเรียนรู้ต่อนักเรียน
ภายในช่วงเวลาที่จัด
กิจกรรม 

10 นักเรียนสามารถสร้างชิ้นงาน ภาระ
งานบรรลุตามวัตถุประสงค์การ
จัดการเรียนรู้ 

นักเรียนทุกคนสร้าง/มีชิ้นงาน 
ภาระงานบรรลุตามวัตถุประสงค์
การจัดการเรียนรู้ 

นักเรียนส่วนใหญ่
สร้าง/ มีชิ้นงาน 
ภาระงานบรรลุ          
ตามวัตถุประสงค ์ 
การจัดการเรียนรู้ 

นักเรียนบางคนสร้าง   
/มีชิ้นงาน ภาระงาน 
บรรลุตามวัตถุประสงค์
การจัดการเรียนรู้ 

11 นักเรียนมีส่วนร่วมแสดงความคิดเห็น
จาการประเมินผลงานชิ้นงานของ
ตนเอง/เพ่ือน 

นักเรียนส่วนใหญ่มีส่วนร่วม
แสดงความคิดเห็นจาการ
ประเมินผลงานชิ้นงานของ
ตนเองและเพ่ือน 

นักเรียนบางส่วนมี
ส่วนร่วมแสดงความ
คิดเห็นจาการ
ประเมินผลงาน
ชิ้นงานของตนเอง
และเพ่ือน 

นักเรียนไม่มีส่วนร่วม
แสดงความคิดเห็นจาก
การประเมินผลงาน
ชิ้นงานของตนเอง 

12 การจัดกิจกรรมตามที่ก าหนดไว้ใน
แผนการจัดการเรียนรู้ 

 มีการจัดการเรียนรู้
ครบถ้วน  ทุกข้ันตอน
ตามท่ีก าหนดไว้           
ในแผนการจัดการ
เรียนรู้ 

มีการจัดการเรียนรู้แต่
ไม่ครบถ้วน ทุกขั้นตอน
ตามท่ีก าหนดไว้ใน
แผนการจัดการเรียนรู้ 

13 การใช้เวลาในแต่ละขั้นตอนตามเวลา
ที่ก าหนดในแผนการจัดการเรียนรู้ 

 มีการจัดกิจกรรม การ
เรียนรู้ในแต่ละขั้นตอน
ครบถ้วน         ตาม
เวลาที่ก าหนดใน
แผนการจัดการเรียนรู้ 

มีการจัดกิจกรรม     การ
เรียนรู้ในแต่ละขั้นตอน
ครบถ้วน แต่  ไม่ครบถ้วน
ตามเวลา  ที่ก าหนดใน
แผนการจัดการเรียนรู้ 
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แบบสรุปผลกำรประเมินกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้ Active Learning  
ของผู้เรียนตำมหลักสูตรแกนกลำงกำรศึกษำ พุทธศักรำช 2551 

โรงเรียนชุมชนวัดสมรโกฏิ(อยู่พูนรำษฎร์บ ำรุง)ส ำนักงำนเขตพื้นที่กำรศึกษำประถมศึกษำนนทบุรี เขต 1 

ตอนที่ 1 ตำรำงแสดง ผลกำรประเมินกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้ Active Learning ตำมหลักสูตร
แกนกลำงกำรศึกษำขั้นพื้นฐำน พุทธศักรำช 2551 

รำยกำร คะแนน 
กำรแปล

ควำมหมำย 
1. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ส่งเสริมกระบวนการคิดของนักเรียน   
2. การเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้มีส่วนร่วมในการจัดการเรียนรู้   
3. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ให้นักเรียนลงมือปฏิบัติจริง   
4. การใช้รูปแบบ เทคนิค วิธีการจัดการเรียนรู้ที่ส่งเสริมการเรียนรู้ Active Learning    
5. การเลือกจัดกิจกรรมได้สอดคล้องกับวัตถุประสงค์การจัดการเรียนรู้   
6. การใช้สื่อ นวัตกรรมหรือแหล่งเรียนรู้เหมาะสมกับผู้เรียน   
7. การเสริมแรง ดูแลช่วยเหลือนักเรียนอย่างทั่วถึง   
8. การวัดผลประเมินผลที่สอดคล้องกับตัวชี้วัดผลการเรียนรู้  ทั้งด้านความรู้ ทักษะและคุณลักษณะ    
9. การสรุปและสะท้อนผลผลการเรียนรู้ต่อนักเรียนภายในช่วงเวลาที่จัดกิจกรรม   
10. นักเรียนสามารถสร้างชิ้นงาน ภาระงานบรรลุตามวัตถุประสงค์การจัดการเรียนรู้   
11. นักเรียนมีส่วนร่วมแสดงความคิดเห็นจาการประเมินผลงานชิ้นงานของตนเอง/เพ่ือน   
12. การจัดกิจกรรมตามที่ก าหนดไว้ในแผนการจัดการเรียนรู้   
13. การใช้เวลาในแต่ละขั้นตอนตามเวลาที่ก าหนดในแผนการจัดการเรียนรู้   

รวมคะแนน   
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แบบสรุปผลกำรประเมินกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้ Active Learning  
ของผู้เรียนตำมหลักสูตรแกนกลำงกำรศึกษำ พุทธศักรำช 2551 

โรงเรียนชุมชนวัดสมรโกฏิ(อยู่พูนรำษฎร์บ ำรุง)ส ำนักงำนเขตพื้นที่กำรศึกษำประถมศึกษำนนทบุรี เขต 1 
 

ตอนที่ 1 ตำรำงแสดง ผลกำรประเมินกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้ Active Learning ตำมหลักสูตร
แกนกลำงกำรศึกษำขั้นพื้นฐำน พุทธศักรำช 2551 

รำยกำร 
ระดับ

คุณภำพ 
กำรแปล

ควำมหมำย 
1. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ส่งเสริมกระบวนการคิดของนักเรียน   
2. การเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้มีส่วนร่วมในการจัดการเรียนรู้   
3. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ให้นักเรียนลงมือปฏิบัติจริง   
4. การใช้รูปแบบ เทคนิค วิธีการจัดการเรียนรู้ที่ส่งเสริมการเรียนรู้ Active Learning    
5. การเลือกจัดกิจกรรมได้สอดคล้องกับวัตถุประสงค์การจัดการเรียนรู้   
6. การใช้สื่อ นวัตกรรมหรือแหล่งเรียนรู้เหมาะสมกับผู้เรียน   
7. การเสริมแรง ดูแลช่วยเหลือนักเรียนอย่างทั่วถึง   
8. การวัดผลประเมินผลที่สอดคล้องกับตัวชี้วัดผลการเรียนรู้  ทั้งด้านความรู้ ทักษะและ

คุณลักษณะ  
  

9. การสรุปและสะท้อนผลผลการเรียนรู้ต่อนักเรียนภายในช่วงเวลาที่จัดกิจกรรม   
10. นักเรียนสามารถสร้างชิ้นงาน ภาระงานบรรลุตามวัตถุประสงค์การจัดการเรียนรู้   
11. นักเรียนมีส่วนร่วมแสดงความคิดเห็นจาการประเมินผลงานชิ้นงานของตนเอง/เพ่ือน   
12. การจัดกิจกรรมตามที่ก าหนดไว้ในแผนการจัดการเรียนรู้   
13. การใช้เวลาในแต่ละขั้นตอนตามเวลาที่ก าหนดในแผนการจัดการเรียนรู้   

รวม   
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 กำรประเมินหลังกำรใช้หลักสูตร 
แบบประเมินกำรหลังกำรใช้หลักสูตรสถำนศึกษำ  

ตำมหลักสูตรแกนกลำงกำรศึกษำ พุทธศักรำช 2551 
 

แบบประเมินหลักสูตรสถำนศึกษำ  
โรงเรียนชุมชนวัดสมรโกฏิ(อยู่พูนรำษฎร์บ ำรุง) 

ส ำนักงำนเขตพื้นที่กำรศึกษำประถมศึกษำนนทบุรี เขต 1 

ค ำชี้แจง แบบตรวจสอบฉบับนี้ใช้เป็นเครื่องเครื่องมือในกำรประเมินหลังกำรใช้หลักสูตร 
1) คณะกรรมการบริหารจัดการหลักสตูรและงานวิชาการสถานศึกษาขั้นพ้ืนฐานและผู้เกี่ยวข้อง 

ด าเนินการประเมินหลักสูตรสถานศึกษาหลังใช้หลักสูตร  
ตามล าดับดังนี้  

1.1.1 รูปแบบการประเมินตามรูปแบบของ Stufflebeam (CIPP Model) 
1.1.2 องคป์ระกอบการประเมิน 4 ด้าน ได้แก่  ด้านบริบท (Context)  ด้านปัจจัย

น าเข้า (Input)  ด้านกระบวนการ (Process) และด้านผลผลิต (Product) 
1.1.3 บันทึกแนวทางในการปรับปรุง/แก้ไข แต่ละรายการเพ่ือน าไปใช้ประโยชน์ใน

การปรับปรุงและพัฒนาต่อไป 
1.1.4 หากมขี้อเสนอแนะเพ่ิมเติมให้บันทึกลงในข้อเสนอแนะอ่ืน ๆ 
1.1.5 สรุปผลการตรวจสอบภาพรวมองค์ประกอบการประเมิน ลงในตารางแสดงผล 
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แบบประเมินหลักสตูรสถำนศึกษำขั้นพ้ืนฐำน  
โรงเรียนชุมชนวัดสมรโกฏิ(อยู่พูนรำษฎร์บ ำรุง) พุทธศักรำช 2567 

ตำมหลักสูตรแกนกลำงกำรศึกษำขั้นพ้ืนฐำน 2551  
 ส ำนักงำนเขตพื้นที่กำรศึกษำประถมศึกษำนนทบุร ีเขต 1 

**************************************************************** 
ค ำชี้แจง  
 แบบประเมินฉบับนี้ส าหรับผู้อ านวยการโรงเรียน  รองผู้อ านวยการโรงเรียน หัวหน้ากลุ่มสาระการ
เรียนรู้  ครูผู้สอน คณะกรรมการบริหารหลักสูตร ใช้ตอบค าถามเพ่ือประกอบการประเมินหลักสูตรสถานศึกษา
ขั้นพ้ืนฐานโรงเรียนชุมชนวัดสมรโกฏิ(อยู่พูนราษฎร์บ ารุง)ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษานนทบุรี 
เขต 1  โดยประยุกต์ใช้รูปแบบการประเมินหลักสูตรของสตัฟเฟิลบีม แบบ CIPP Model   โดยประเมิน 4 
ด้าน คือ 1) ประเมินบริบทของหลักสูตร (Context Evaluation)  2) ประเมินปัจจัยเบื้องต้น ( Input 
Evaluation)  3) ประเมินกระบวนการ (Process Evaluation) และ  4) ประเมินผลผลิต (Product 
Evaluation)  ซึ่งมีวัตถุประสงค์ดังนี้ 

1.  เพ่ือประเมินความสอดคล้องกับสภาพสถานศึกษาและสภาวะปัจจุบันด้าน วิสัยทัศน์ จุดมุ่งหมาย
ของหลักสูตร โครงสร้าง คุณลักษณะที่พึงประสงค์และกิจกรรมพัฒนาผู้เรียนของหลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียน
ชุมชนวัดสมรโกฏิ(อยู่พูนราษฎร์บ ารุง) 

2. เพ่ือประเมินความพอเพียงของปัจจัยน าเข้าเพ่ือน าหลักสูตรสู่การปฏิบัติในการจัดกิจกรรมการ
เรียนการสอน 

3. เพ่ือประเมินสภาพปัญหาในการด าเนินงานการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนตามหลักสูตร 
4. เพ่ือประเมินระดับความพึงพอใจ ความส าเร็จในผลการเรียนรู้ตามคุณลักษณะที่พึงประสงค์ 

ของผู้เรียนตามหลักสูตร 
 ๕. เพ่ือเป็นข้อมูลในการพิจารณาพัฒนาและปรับปรุงหลักสูตร 
 

เพ่ือประโยชน์ในการวิเคราะห์ข้อมูลอันจะน ามาซึ่งการจัดการให้เป็นไปตามวัตถุประสงค์ที่ก าหนด        
ขอความกรุณาท่านผู้ตอบแบบประเมินให้ตรงตามความคิดเห็นที่ตรงกับความเป็นจริงมากที่สุด ขอความกรุณา
ตอบให้ครบทุกข้อและเสนอแนะเพ่ิมเติมในบางกรณีด้วย 

 
ขอขอบพระคุณอย่างสูง 
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ตอนที่  1    ข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบประเมิน 
 

ค ำชี้แจง     โปรดท าเครื่องหมาย / ลงใน (    ) หน้าข้อความท่ีก าหนดให้ตามความเป็นจริงและกรอกข้อความ 
                ในช่องว่างเพื่อให้ข้อมูลเกี่ยวกับผู้ตอบแบบประเมินสมบูรณ์ 
 

1. สถานภาพ 
(   )  ผู้อ านวยการโรงเรียน 
(   )  รองผู้อ านวยการโรงเรียน 
(   )  หัวหน้ากลุ่มสาระการเรียนรู้ 
(   )  ครูผู้สอน 
(   )  คณะกรรมการบริหารหลักสูตร 
 

2. ประสบการณ์ในการท างาน 
(   )  0 – 5  ปี   (   )  6 – 10  ปี 
(   )  11 – 15  ปี   (   )  มากกว่า 15  ปี 
 

3. วุฒิการศึกษา 
(   )  ต่ ากว่าปริญญาตรี……………   (   )  ปริญญาตรี( วิชาเอก )…………… 
(   )  ปริญญาโท ( วิชาเอก )…………….  (   )  อื่นๆ ( ระบุ )…………….….……… 
 

4. ปัจจุบันปฏิบัติหน้าที่สอนระดับชั้น (โปรดระบุชั้นที่รับผิดชอบ) 
……………………………………………………………………………………………….. 

ตอนที่ 2  แบบประเมินเชิงส ำรวจเกี่ยวกับสภำพกำรใช้หลักสูตรสถำนศึกษำขั้นพื้นฐำน โรงเรียนชุมชนวัด
สมรโกฏิ(อยู่พูนรำษฎร์บ ำรุง) พุทธศักรำช2567  ตำมหลักสูตรแกนกลำงกำรศึกษำขั้นพื้นฐำน 2551 
ส ำนักงำนเขตพื้นที่กำรศึกษำประถมศึกษำนนทบุรี เขต  1   
 

ค ำชี้แจง   
 โปรดอ่านข้อความในแต่ละข้ออย่างละเอียดรอบคอบ แล้วพิจารณาตัดสินใจว่าข้อความแต่ละข้อ
เกี่ยวข้องกับหลักสูตรสถานศึกษาขั้นพ้ืนฐาน โรงเรียนชุมชนวัดสมรโกฏิ(อยู่พูนราษฎร์บ ารุง) ตามหลักสูตร
แกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 2551  ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษานนทบุรี เขต  1   ในด้าน
บริบทของหลักสูตรด้านปัจจัยเบื้องต้น ด้านกระบวนการและด้านผลผลิตมีความเหมาะสมอยู่ในระดับใด แล้ว
กรุณาท าเครื่องหมาย  /  ในช่องระดับความเหมาะสมของแต่ละข้อที่ตรงตามสภาพและความคิดเห็นของท่ าน
มากที่สุดตามองค์ประกอบและข้อบ่งชี้คุณภาพ ดังนี้ 
 

 5 หมายถึง   มีการจัดกระท าและผลงานมีคุณภาพอยู่ในระดับมากที่สุด 
 4 หมายถึง   มีการจัดกระท าและผลงานมีคุณภาพอยู่ในระดับมาก 
 3 หมายถึง   มีการจัดกระท าและผลงานมีคุณภาพอยู่ในระดับปานกลาง 
 2 หมายถึง   มีการจัดกระท าและผลงานมีคุณภาพอยู่ในระดับน้อย 
 1 หมายถึง   มีการจัดกระท าและผลงานมีคุณภาพอยู่ในระดับน้อยที่สุด 
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ข้อ องค์ประกอบและข้อบ่งชี้คุณภำพ 
ระดับควำมเหมำะสม 

5 4 3 2 1 
ด้ำนบริบทของหลักสูตร (Context)      

1. วิสัยทัศน์/พันธกิจของหลักสูตร      
1 ระบุคุณภาพผู้เรียนที่พึงประสงค์ของผู้เรียนที่สอดคล้อง

กับวิสัยทัศน์ของหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 
พุทธศักราช 2551 อย่างชัดเจน 

     

2 ระบุคุณภาพผู้เรียนอันพึงประสงค์ครอบคลุมสภาพความ
ต้องการของโรงเรียน ชุมชน ท้องถิ่น 

     

3 ภารกิจที่ก าหนดมีความชัดเจนสามารถปฏิบัติได ้      
4 ภารกิจสะท้อนความคิดและการปฏิบัติของสถานศึกษา

และชุมชน 
     

5 ให้ทุกฝ่ายมีส่วนร่วมในการก าหนดวิสัยทัศน์และภารกิจ      
2. จุดมุ่งหมำยของหลักสูตร      
6 มีความสอดคล้องครอบคลุมวิสัยทัศน์/พันธกิจ      
7 มีความสอดคล้องครอบคลุมกับหลักสูตรแกนกลาง

การศึกษาขั้นพ้ืนฐานพุทธศักราช 2551 
     

8 มีความสอดคล้องกับความต้องการของผู้เรียน       
9 เน้นให้ผู้เรียนมีความรู้ ทักษะกระบวนการและสมรรถนะ

ส าคัญ คุณลักษณะอันถึงประสงค์อย่างชัดเจน 
     

10 มีความสอดคล้องกับความต้องการท้องถิ่น      
11 มีความเหมาะสมกับยุคสมัย      
12 มีความชัดเจนเข้าใจง่าย      
คุณลักษณะอันพึงประสงค์      
13 มีความสอดคล้องกับหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้น

พ้ืนฐานพุทธศักราช 2551 
     

14 มีความสอดคล้องกับเป้าหมายจุดเน้นกรอบหลักสูตร
ระดับท้องถิ่น 

     

15 มีความสอดคล้องกับวิสัยทัศน์ของโรงเรียน      
16 มีความสอดคล้องกับสภาพปัญหาและความต้องการ

พัฒนาด้านคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยมของผู้เรียน 
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ข้อ องค์ประกอบและข้อบ่งชี้คุณภำพ 
ระดับควำมเหมำะสม 

5 4 3 2 1 
โครงสร้ำงและเนื้อหำของหลักสูตร      
โครงสร้ำงเวลำเรียน      
17 มีความสอดคล้องกับวิสัยทัศน์  ภารกิจ  และเป้าหมาย

ของสถานศึกษา 
     

18 มีความสอดคล้องกับโครงการสร้ างของหลักสูตร
แกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 

     

19 มีการระบุเวลาเรียนของ 8 กลุ่มสาระการเรียนรู้ที่เป็น
เวลาเรียนพื้นฐานและเพ่ิมเติม จ าแนกแต่ละชั้นปีชัดเจน 

     

20 มีการระบุเวลาจัดกิจกรรมพัฒนาผู้เรียนจ าแนกแต่ละชั้นปี
ชัดเจน  

     

21 เวลาเรียนรวมของหลักสูตรสถานศึกษาสอดคล้องกับ
โครงสร้างเวลาเรียนตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้น
พ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 

     

โครงสร้ำงหลักสูตรชั้นปี      
22 มีการระบุรายวิชาพ้ืนฐานทั้ง 8 กลุ่มสาระการเรียนรู้  

พร้อมทั้งระบุเวลาเรียนและหน่วยกิต 
     

23 มีการระบุรายวิชาเพ่ิมเติมที่สถานศึกษาก าหนด พร้อมทั้ง
ระบุเวลาเรียนและหน่วยกิต 

     

24 มีการระบุกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน พร้อมทั้งระบุเวลา      
25 มีรายวิชาพ้ืนฐานที่ระบุรหัสวิชา ชื่อรายวิชา จ านวนเวลาเรียน 

และหรือหน่วยกิตไว้อย่างถูกต้องชัดเจน 
     

26 มีรายวิชาเพ่ิมเติม กิจกรรมเพ่ิมเติมสอดคล้องวิสัยทัศน์
และจุดเน้นของโรงเรียน 

     

เกณฑ์กำรวัดผลประเมินผล      
27 ระบุเวลาเรียน/หน่วยกิต รายวิชาพ้ืนฐานและรายวิชา

เพ่ิมเติม ตามเกณฑ์การจบหลักสูตรของโรงเรียนไว้อย่าง
ชัดเจนและสอดคล้องกับโครงสร้างหลักสูตรของโรงเรียน 

     

28 ระบุเกณฑ์การประเมินการอ่านคิดวิเคราะห์ และเขียนไว้
อย่างชัดเจน 

     

29 ระบุเกณฑ์การประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ไว้อย่าง
ชัดเจน 

     

30 ระบุเกณฑ์การสมรรถนะส าคัญไว้อย่างชัดเจน      
31 ระบุเกณฑ์การประเมินการผ่านกิจกรรมพัฒนาผู้เรียนอย่าง

ชัดเจน 
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ข้อ องค์ประกอบและข้อบ่งชี้คุณภำพ 
ระดับควำมเหมำะสม 

5 4 3 2 1 
ด้ำนปัจจัยเบื้องต้น  (Input)      

ด้ำนผู้บริหำร      
31 ผู้บริหารสร้างความเข้าใจเกี่ยวกับวิสัยทัศน์ให้ตรงกันโดย

ก าหนดวิสัยทัศน์ที่เอ้ือต่อการเรียนการสอนโดยเน้น
ประโยชน์และความรู้ที่ผู้เรียนเป็นส าคัญ 

     

32 ผู้บริหารได้สนับสนุนงบประมาณอ านวยความสะดวกใน
การเตรียมการและจัดท าหลักสูตรสถานศึกษา 

     

33 ผู้บริหารเปิดโอกาสและประสานงานให้คณะครูมีส่วนร่วม
ในการจัดท าหลักสูตรสถานศึกษาอย่างเป็นระบบ 

     

34 ผู้บริหารด าเนินการตรวจเยี่ยมการเรียนการสอนเพ่ือ
ประเมินและพัฒนาคุณภาพการเรียนการสอนอย่าง
สม่ าเสมอ 

     

35 ผู้บริหารเปิดโอกาสและประสานงานให้คณะกรรมการ
สถานศึกษา ผู้ปกครอง มีส่วนร่วมในการก าหนดเป้าหมาย
ในการพัฒนาการเรียนรู้ 

     

36 ผู้บริหารเปิดโอกาสให้ชุมชนมีส่วนร่วมในการน า
ประสบการณ์และภูมิปัญญาท้องถิ่นมาจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้ 

     

ด้ำนครูผู้สอน      
37 ครูผู้สอนศึกษาเอกสารหลักสูตรสถานศึกษา มีการ

วางแผน เตรียมการสอนอย่างต่อเนื่อง 
     

38 ครูผู้สอนน าความรู้ความเข้าใจในหลักสูตรสถานศึกษาไป
บูรณาการจัดท าแผนการจัดการเรียนรู้ได้สอดคล้องกับ
วิสัยทัศน์ของหลักสูตร 

     

39 ครูผู้สอนมีการจัดการเรียนรู้ที่หลากหลาย      
40 ครูด าเนินกิจกรรมการเรียนการสอนครบถ้วนตามข้ันตอน

ที่ก าหนดในหลักสูตรสถานศึกษา 
     

41 ครูผู้สอนมีการจัดท าแผนการจัดการเรียนรู้ครอบคลุม
มาตรฐานการเรียนรู้ เน้นคิด ปฏิบัติจริง และส่งเสริม
คุณธรรม 
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ข้อ องค์ประกอบและข้อบ่งชี้คุณภำพ 
ระดับควำมเหมำะสม 

5 4 3 2 1 
ด้ำนครูผู้สอน      
42 ครูจัดการเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ด้วยตนเอง

และเกิดกระบวนการคิดวิเคราะห์ 
     

43 ครูผู้สอนมีความรู้ด้านการวัดผลประเมินผล      
44 ครูผู้สอนมีการวัดผลประเมินผลที่หลากหลายและตาม

เกณฑ์ที่สถานศึกษาก าหนด 
     

45 ครูผู้สอนน าข้อมูลที่ได้จากการนิเทศ การวัดผล
ประเมินผลไปปรับปรุงการเรียนการสอน 

     

ด้ำนนักเรียน      
46 นักเรียนมีคุณธรรม จริยธรรม ตามคุณลักษณะอันพึง

ประสงค์ของหลักสูตรสถานศึกษา 
     

47 นักเรียนมีเจตคติที่ดีต่อการเรียนการสอนมากข้ึน เช่น มี
ความกระตือรือร้น ส่งงานตามเวลา 

     

48 นักเรียนมีทักษะสมรรถนะส าคัญจ าเป็นตามที่หลักสูตร
สถานศึกษาก าหนด 

     

49 นักเรียนมีส่วนร่วมในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน      
50 นักเรียนมีทักษะคิดวิเคราะห์ คิดสังเคราะห์และมี

วิจารณญาณ 
     

51 นักเรียนน าความรู้ที่ได้รับประยุกต์ใช้ในการด ารงชีวิต      
ด้ำนสื่อกำรเรียนกำรสอนและอุปกรณ์      
52 มีการก าหนดแนวทางการบริการสื่อและแหล่งเรียนรู้ที่

หลากหลาย 
     

53 มีการส่งเสริมให้มีการเรียนรู้โดยอาศัยเทคโนโลยีเพ่ือ
การศึกษาและการแสวงหาความรู้ 

     

54 มีการส่งเสริมให้มีและใช้ห้องปฏิบัติการต่าง ๆ ได้แก่ 
ห้องสมุด  ห้องคอมฯ ห้องวิทยาศาสตร์ โรงฝึกงาน ฯลฯ 

     

55 มีเอกสารประกอบหลักสูตร คู่มือครู      
56 มีสื่อ อุปกรณ์  เอกสารประกอบการเรียนการสอน

เพียงพอ 
     

57 มีการใช้สื่อการเรียนการสอนอย่างมีประสิทธิภาพ
เหมาะสม 

     

 
 
 
 



129 

 

ข้อ องค์ประกอบและข้อบ่งชี้คุณภำพ 
ระดับควำมเหมำะสม 

5 4 3 2 1 
ด้ำนอำคำรสถำนที่/สภำพแวดล้อม      
58 มีอาคารสถานที่เพียงพอต่อการจัดกิจกรรมการเรียนการ

สอน 
     

59 มีแหล่งเรียนรู้ที่หลากหลายและเพียงพอ      
ด้ำนกระบวนกำร (Process)      

ด้ำนกระบวนกำรบริหำร      
60 มีแผนการพัฒนาหลักสูตรที่ชัดเจน      
61 บุคคลากรในสถานศึกษามีส่วนร่วมในการบริหารจัดการ

หลักสูตร 
     

62 มีการสร้างความตระหนักให้แก่บุคลากรทุกฝ่าย 
และพัฒนาบุคลากรให้มีความรู้ความสามารถเกี่ยวกับ
หลักสูตร 

     

63 มีการก าหนด โครงการ/กิจกรรมที่ส่งเสริมด้านวิชาการ
และด้านอ่ืนๆโดยภาพรวมและต่อเนื่อง 

     

64 การจัดครูผู้สอนตามวุฒิและประสอบการณ์      
65 มีการนิเทศติดตามอย่างเป็นระบบและเหมาะสม      
66 จัดให้มีการประเมินและพัฒนาหลักสูตรสถานศึกษาอย่าง

ต่อเนื่อง   
     

67 จัดให้มีการวิจัยเพื่อพัฒนาหลักสูตรสถานศึกษาและการ
จัดการเรียนรู้ 

     

ด้ำนกำรจัดกำรเรียนกำรสอน      
68 มีการจัดท าหน่วยการเรียนรู้แบบบูรณาการระหว่าง 8 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ 
     

69 มีกรอบแนวคิดการจัดการเรียนรู้ที่เน้นให้ผู้เรียนได้
แสวงหาความรู้ด้วยตนเอง และการปฏิบัติจริง 

     

70 มีแนวการจัดการเรียนรู้ที่เน้นการใช้กระบวนการคิด
กระบวนการวิจัย และโครงงานเพื่อการเรียนรู้ 

     

71 มีแนวการจัดการเรียนรู้ที่เน้นการสอดแทรกคุณธรรม จริยธรรม      
72 มีการจัดการเรียนรู้ที่เหมาะสมกับผู้เรียน      
73 กิจกรรมารเรียนการสอนสอดคล้องกับหลักสูตร      
74 กิจกรรมการเรียนการสอนมีความเหมาะสมกับเนื้อหาที่

ก าหนดในหลักสูตร 
     

75 มีการใช้สื่อประกอบกิจกรรมารเรียนการสอน      
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ข้อ องค์ประกอบและข้อบ่งชี้คุณภำพ 
ระดับควำมเหมำะสม 

5 4 3 2 1 
ด้ำนกำรวัดและประเมินผล      
76 มีการก าหนดเกณฑ์และวิธีการและเมินแก่ผู้เรียน      
77 มีการน าผลการประเมินมาปรับปรุงพัฒนาการเรียนการ

สอน 
     

78 ประเมินผลนักเรียนตามความรู้และความสามารถของแต่
ละบุคคล 

     

79 การวัดประเมินผลสอดคล้องหลักสูตร      
80 มีการประเมินอย่างเป็นล าดับขั้นตอนตามหลักสูตร      

ด้ำนผลผลิต  (Product)      
81 นักเรียนมีคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยมที่พึงประสงค์

ตามหลักสูตรสถานศึกษา 
     

82 นักเรียนมีเจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้มากขึ้น เช่น มีความ
กระตือรือร้น ส่งงานตามเวลา 

     

83 นักเรียนมีทักษะ สมรรถนะจ าเป็นตามที่หลักสูตร
สถานศึกษาก าหนด 

     

84 นักเรียนมีทักษะคิดวิเคราะห์ คิดสังเคราะห์และมี
วิจารณญาณ 

     

85 นักเรียนมีทักษะและกระบวนการ ทักษะการคิด เขียนสื่อ
ความและทักษะการด ารงชีวิต 

     

86 นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ผ่านตามเกณฑ์การจบหลักสูตรของ
โรงเรียน 

     

87 นักเรียนน าความรู้ที่ได้รับประยุกต์ใช้ในการด ารงชีวิต      
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



131 

 

แบบประเมินควำมพึงพอใจของนักเรียนต่อกำรจัดกำรเรียนรู้ 
ตำมหลักสูตรโรงเรียนชุมชนวัดสมรโกฏ(ิอยู่พูนรำษฎร์บ ำรุง) พุทธศักรำช2567  

ตำมหลักสูตรแกนกลำงกำรศึกษำขั้นพ้ืนฐำน 2551  
 ส ำนักงำนเขตพื้นที่กำรศึกษำประถมศึกษำนนทบุร ีเขต 1 

**************************************************************** 
 

ตอนที่ 1 ข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบประเมิน 
 

ค ำชี้แจง     โปรดท าเครื่องหมาย / ลงใน (    ) หน้าข้อความท่ีก าหนดให้ตามความเป็นจริงและกรอกข้อความ 
                  ในช่องว่างเพื่อให้ข้อมูลเกี่ยวกับผู้ตอบแบบประเมินสมบูรณ์ 

1. สถานภาพ 
(   )  นักเรียนระดับชั้น…………………….. 

2. เพศ 
(   )  ชาย  
(   )  หญิง 
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แบบประเมินควำมพึงพอใจของนักเรียนต่อกำรจัดกำรเรียนรู้ 
ตำมหลักสูตรโรงเรียนชุมชนวัดสมรโกฏ(ิอยู่พูนรำษฎร์บ ำรุง) พุทธศักรำช 2567 

ตำมหลักสูตรแกนกลำงกำรศึกษำขั้นพ้ืนฐำน 2551  
 ส ำนักงำนเขตพื้นที่กำรศึกษำประถมศึกษำนนทบุร ีเขต 1 

**************************************************************** 
ค ำชี้แจง      
 โปรดอ่านข้อความในแต่ละข้ออย่างละเอียดรอบคอบ แล้วพิจารณาตัดสินใจว่าข้อความแต่ละข้อ
เกี่ยวข้องกับหลักสูตรโรงเรียน…………………………… พุทธศักราช………….  ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ัน
พ้ืนฐาน 2551 ด้านผลผลิต มีความเหมาะสมอยู่ในระดับใด แล้วกรุณาเครื่องหมาย  /  ในช่องระดับความ
เหมาะสมของแต่ละข้อที่ตรงตามสภาพและความคิดเห็นของนักเรียนมากท่ีสุดตามองค์ประกอบและข้อบ่งชี้
คุณภาพ ดังนี้ 
 5 หมายถึง   มีการจัดกระท าและผลงานมีคุณภาพอยู่ในระดับมากที่สุด 
 4 หมายถึง   มีการจัดกระท าและผลงานมีคุณภาพอยู่ในระดับมาก 
 3 หมายถึง   มีการจัดกระท าและผลงานมีคุณภาพอยู่ในระดับปานกลาง 
 2 หมายถึง   มีการจัดกระท าและผลงานมีคุณภาพอยู่ในระดับน้อย 

  1 หมายถึง   มีการจัดกระท าและผลงานมีคุณภาพอยู่ในระดับน้อยที่สุด 
 

ข้อ องค์ประกอบและข้อบ่งชี้คุณภำพ 
ระดับควำมเหมำะสม 

5 4 3 2 1 
ด้ำนผลผลิต      

คุณภำพของนักเรียนที่ได้จำกกำรกำรจัดกำรเรียนรู้ตำมหลักสูตรโรงเรียน
ชุมชนวัดสมรโกฏิ(อยู่พูนรำษฎร์บ ำรุง) พุทธศักรำช2567  ตำมหลักสูตร
แกนกลำงกำรศึกษำขั้นพื้นฐำน 2551 

     

1 ครูผู้สอนให้ผู้เรยีนมีสว่นรว่มในการวางแผนการจัดการเรียนรู้      
2 ครูใช้วิธีสอน/เทคนิคการสอน หลากหลายเหมาะสมกับสาระการ

เรียนรู้ กิจกรรมการเรียนรู้และความสามารถ ความถนัดของนักเรียน
แต่ละสถานการณ์และเชื่อมโยงแต่ละกิจกรรมได้อย่างต่อเนื่องและ
กลมกลืน 

     

3 ครูผู้สอนสร้างความสัมพันธ์/บรรยากาศในห้องเรียนให้เอ้ือต่อการ
เรียนรู้ 

     

4 แบบฝึกหัดหรืองานที่ครูให้เหมาะสมกับวัยและสภาพของนักเรียนสอดคล้อง
กับจุดประสงค์การเรียนรู้ 

     

5 ครูผู้สอนฝึกให้นักเรียนมีคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยมที่พึงประสงค์เช่น มี
วินัย มีความรับผิดชอบ มีความกตัญญูกตเวที ซื่อสัตย์ ประหยัด และเสียสละ 

     

6 ครูผู้สอนมีการวัดผลประเมินผลหลากหลาย เหมาะสมกับผู้เรียน โดย
เน้นสภาพจริงและสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 

     

7 ครูผู้สอนเปิดโอกาสให้ผู้เรียนและผู้ปกครอง มีส่วนร่วมในการประเมิน      
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ข้อ องค์ประกอบและข้อบ่งชี้คุณภำพ 
ระดับควำมเหมำะสม 

5 4 3 2 1 
8 ครูใช้ค าถาม/จัดกิจกรรม ที่ท้าทายความสามารถและกระตุ้นให้

นักเรียนคิด วิเคราะห์ ตลอดจนแสวงหาความรู้ด้วยตนเอง 
     

9 ครูผู้สอนใช้สื่อเทคโนโลยี จัดกิจกรรมการเรียนรู้ได้อย่างเหมาะสม      
10 นักเรียนมีความพึงพอใจต่อกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน คุณลักษณะอันพึง

ประสงค์ท่ีสถานศึกษาก าหนด 
     

11 นักเรียนมีความพึงพอใจต่อการก าหนดเกณฑ์การประเมิน  วิธีการ
ประเมิน คุณลักษณะอันพึงประสงค์ท่ีสถานศึกษาก าหนด 

     

            
     

 
 
 
 
 
 
 

 


